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Capitulo 1: Introduccion - Elementos de Excel
¢, Qué es y para qué sirve Excel 2010?

Excel 2010 es una aplicacion que permite realizar hojas de célculo, que se encuentra
integrada en el conjunto ofimatico de programas Microsoft Office. Esto quiere decir que si
ya conoces otro programa de Office, como Word, Access, Outlook, PowerPoint, ... te
resultara familiar utilizar Excel, puesto que muchos iconos y comandos funcionan de
forma similar en todos los programas de Office.

Una hoja de célculo sirve para trabajar con nameros de forma sencilla e intuitiva. Para
ello se utiliza una cuadricula donde en cada celda de la cuadricula se pueden introducir
nameros, letras y graficos.

Por ejemplo, para sumar una serie de niumeros sélo tienes que introducirlos uno debajo
de otro, como harias en un papel, colocarte en la celda donde ira el resultado y decirle a
Excel que quieres hacer la suma de lo que tienes encima.

Quizas pienses que para hacer una suma es mejor utilizar una calculadora. Pero piensa
qué ocurre si te equivocas al introducir un nimero en una suma de 20 nimeros, tienes
que volver a introducirlos todos; mientras que en Excel no importa si te equivocas al
introducir un dato, simplemente corriges el dato y automaticamente Excel vuelve a
calcularlo todo.

Esto es importante cuando los célculos son un poco mas complicados, imagina que estas
haciendo la declaracién de la renta a mano y al final descubres un error, tendrias que
volver a calcularlo todo. Si lo haces con Excel solo tienes que corregir un dato.

Esta caracteristica de recalculo automatico te permite también hacer simulaciones
facilmente. Por ejemplo, si estas calculando lo que tendras que pagar al mes al pedir un
préstamo hipotecario, basta que vayas introduciendo diferentes cantidades en el importe
del préstamo para que veas lo que tendrias que pagar en cada caso.

Asi de facil e intuitivo es Excel. Seguro que ya estas deseando seguir el resto del curso
para aprender a utilizarlo.

Otra cosa buena de Excel es que no es necesario saber matematicas para utilizarlo. En
muchas ocasiones es suficiente con utilizar las operaciones basicas. Por supuesto, si
sabes mateméticas mucho mas partido podras sacar de Excel.

Aungue en este ejemplo no se ve, Excel también es capaz de dibujar gréaficos a partir
de los datos introducidos, del estilo de los graficos en forma de tarta y en forma de
barras que se ven en las encuestas.

Excel se puede utilizar para multitud de cosas, tanto en el plano personal como en el
plano profesional. Desde llevar las cuentas familiares hasta los mas complejos célculos
financieros.
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1.1. Iniciar Excel 2010

Formas basicas de iniciar Excel 2010.

Desde el botdn Inicio situado, normalmente, en la esquina inferior izquierda de la pantalla. Coloca

el cursor y haz clic sobre el botén Inicio se despliega un menu; al colocar el cursor sobre Todos los

programas, aparece otra lista con los programas que hay instalados en tu ordenador; coloca el

puntero del raton sobre la carpeta con el nombre Microsoft Officey haz clic sobre Microsoft

Excel, y se iniciard el programa.

J Juegos

. Mantenimiento

. Microsoft LifeCam

J Microsoft Office

@ Microsoft Access 2010

[E] Microsoft Excel 2010

@ Microsoft InfoPath Designer 2010

@ Microsoft InfoPath Filler 2010
@ Microsoft OneMote 2010

@] Micrasoft Outlook 2010

[EI Microsoft PowerPaint 2010
[B] Micrasoft Publisher 2010

@ Microsoft SharePoint Workspace 201

(] Micrasoft Visie 2010
(W] Microsoft Word 2010

| Herramientas de Microsoft Office 20

. Mozilla Firefox
. NCH Software Suite
J SharePoint

J VideoLAN

X
A
X
. Universal Document Converter
X
. Windows Live

1 Atras

Documentos
Imagenes

Muisica

Juegos

Equipo

Panel de control
Dispositivos e impresoras
Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

Desde el icono de Excel del escritorio.

Sje/@ o™ m]

Microsoft Excel

Puedes iniciar Excel 2010 ahora para ir probando todo lo que te explicamos.

Para cerrar Excel 2010, puedes utilizar cualquiera de las siguientes operaciones:

Hacer clic en el botén cerrar™ = este botdn se encuentra situado en la parte superior derecha

de la ventana de Excel.

2010

[ 6
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También puedes pulsar la combinacién de teclas ALT+F4, con esta combinacion de teclas cerraras
la ventana que tengas activa en ese momento.

vt mar e 21
Hacer clic sobre el menu y elegir la opcién g

1.2. La pantalla inicial

Al iniciar Excel aparece una pantalla inicial como ésta, vamos a ver sus componentes
fundamentales, asi conoceremos los nombres de los diferentes elementosy serd mas facil
entender el resto del curso. La pantalla que se muestra a continuacion (y en general todas las de
este curso) puede no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador, ya que cada usuario
puede decidir qué elementos quiere que se vean en cada momento, como veremos mas adelante.

Barra de herramientas de Barra de Barra de menus
acceso rapido Titulo
X d9-™ -Ii: I Librol - Microsoft Excel l v IEM
Inicio Insertar Diseno de pagina Formulas Datos Revisar Vista (A 0 :I e &
= . Calibri lu -] = =gl S [Generat - A g=insetar - X - Ay
1] G- NX S- (A EEEE 9% w = g% eiminar - @~ l‘? Lﬁ
Pegar 2 e oo S5t 160 Estilos Ordenar Buscary
- H~ | S~ A- EE | 00 >0 v Y Formato ~ | 2~ y filtrar ~ seleccionar v
Portapapeles 1% Fuentﬁ M Alineacion P Numero P Celdas Modificar
Al - % | v
A B C D E - G H T =
5 =
2
2 Banda de opciones
4
5 Banda de formulas |
= =
7
8 -
9 Barras de desplazamiento —
10 Barra de etiquetas B
11
12
13
14
PRI Hojal /Hoja2 " Hoja3 %3
Listo |

T

Barra de estado

[ 7
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1.3. La ficha Archivo

Haciendo clic en la pestafia Archivo que se encuentra en la m
parte superior izquierda de la pantalla podras desplegar un

menu desde donde podras ver las acciones que puedes realizar il Guardar
sobre el documento, incluyendo Guardar, Imprimir o crear B Guardar como
uno Nuevo. i

[ Abrir
A este menu también puedes acceder desde el modo de acceso 5

A Cerrar

por teclado tal y como veremos en la Cinta de opciones.

Contiene dos tipos bésicos de elementos:

Los que muestran un panel justo a la derecha con mas Reciente
opciones, ocupando toda la superficie de la ventana Excel.
Como Informacion o Imprimir. Al situar el cursor sobre las Nuevo

opciones de este tipo observards que tienen un efecto verde o
oscuro. El color permanecera al hacer clic para que sepas qué Imprimir

panel esta activo. .
Guardar y enviar

Los que abren un cuadro de dialogo. Como Abrir, o Guardar
como. Al situar el cursor sobre las opciones de este tipo Ayuda
observaras que tienen un efecto verde claro. El color sélo
permanece mientras el cursor esta encima, ya que al hacer clic,
el propio cuadro de didlogo abierto muestra el nombre de la 4 salir
accion en su barra de titulo.

:] Opciones

Para cerrar la ficha Archivo y volver al documento pulsamos ESC o hacemos clic en
otra pestafa.

1.4. Las barras

La barra de titulo

Librol o Microsoft Excel lo|® I—EE—H

Contiene el nombre del documento sobre el que se esta trabajando en ese momento.
Cuando creamos un libro nuevo se le asigna el nombre provisional Librol, hasta que lo
guardemos y le demos el nombre que queramos. En el extremo de la derecha estan los

botones para minimizar.il, maximizar @ y cerrar @
La barra de acceso rapido
(@ o E

La barra de acceso rapido contiene las operaciones mas habituales de Excel
) (

como Guardar H, Deshacer o Rehacer
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Esta barra puede personalizarse para afadir todos los botones que quieras. Para ello haz
clic en una opcién y aparecera marcada. De igual forma, si vuelves a hacer clic sobre ella
se eliminard de la barra. Si no encuentras la opcién en la lista que te propone, puedes
seleccionar Mas comandos....

(@93
m Inicia Personalizar barra de herramientas de acceso rapido
& Calik Nu&jm
33 - Abrir
4 N ||/ | Guardar
Portapap... & Correo electranico
D10 Impresion rapida
A Vista preliminar
0 Crtografia
v | Deshacer
v | Rehacer

Orden ascendente
Orden descendente

Abrir archivo reciente

Mas comandas...

Mostrar debajo de la cinta de opciones

L= R B = R B R N R (S

La cinta de opciones

m Iricia s ertar Dizefio de pagina Foamulas Dt as Revisar Vists Complementss Atrabat & ﬁ = gf E

A Calibri =11 +| W g - ] General v ,,"j'. Farmata condicianal = S Insertar + E ¢ *]7
£ ﬁi
By - H & §- A EEE - d} = % 000 G5 Dar formate como tabla = 3% Eliminar = ﬂ . &
e A m g b . . Ordenar  Busgary
) He S A iE (B - a2 N = Estilos de cebda = () Formato = | C4% yfiftrar= seleccionar

Portapapeles Fuente = Alinsacion s | Ndmero i Extilos eldas Muodificar

Lacinta de opciones es uno de los elementos mas importantes de Excel, ya que
contiene todas las opciones del programa organizadas en pestafias. Al pulsar sobre
una pestafa, accedemos a la ficha.

Las fichas principales son Inicio, Insertar, Disefio de
pagina, Formulas, Datos, Revisar y Vista. En ellas se encuentran los distintos botones
con las opciones disponibles.

Pero ademas, cuando trabajamos con determinados elementos, aparecen otras de forma
puntual: las fichas de herramientas. Por ejemplo, mientras tengamos seleccionado un
grafico, dispondremos de la ficha Herramientas de gréficos, que nos ofrecera botones
especializados para realizar modificaciones en los gréficos.
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Pulsando la tecla ALT entraremos en el modo de acceso por teclado. De esta forma
apareceran pequefios recuadros junto a las pestafias y opciones indicando la tecla (o
conjunto de teclas) que deberds pulsar para acceder a esa opcion sin la necesidad del
raton.

L&) TET VT I LIUIGL = (VILIUSSE CALE T e
m”lu]:.{w Insertar  Cisefi de pagina  Fépmylas  Datos  Redar  Mista  Complementos  Aqopat & O=-@ =
=y r_’cahbn | P - = = " Generl . B Fammato -_uriz:':-:n--;l - iu o _:\-ry _]"j

da- N & & Ay EEE A -_1} = % 000 G Darformato como tabla = 3% Eliminar - a = “1
Fy H- I S-A- ik EF 2 3 = Estilas de celda - = Formato « | 2+ r;:::al “:E;u::::;; -

artapap Estilo Celdas Modifica

Las opciones no disponibles en el momento actual se muestran con numeros
semitransparentes. Para salir del modo de acceso por teclado vuelve a pulsar la
tecla ALT.

Si haces doble clic sobre cualquiera de las pestafias, la barra se ocultara, para disponer
de mas espacio de trabajo. Las opciones volveran a mostrarse en el momento en el que
vuelvas a hacer clic en cualquier pestafia. También puedes mostrar u ocultar las cintas

desde el botén con forma de flecha, que encontraras en la zona derecha superior ¥ .

La barra de formulas

E22 - I 7

Nos muestra el contenido de la celda activa, es decir, la casilla donde estamos
situados. Cuando vayamos a modificar el contenido de la celda, dicha barra variara
ligeramente, pero esto lo estudiaremos més adelante.

La barra de etiquetas
4 4 » M| Hojal . Hoja2 . Hoja3 o #J
Permite movernos por las distintas hojas del libro de trabajo.
Las barras de desplazamiento
A« om ] b

Permiten movernos a lo largo y ancho de la hojade forma rapida y sencilla,
simplemente hay que desplazar la barra arrastrandola con el ratén, o hacer clic en los
triangulos.

10
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La barra de estado
Listo | |3 @ 100% (=) {} (+)

Indica en qué estado se encuentra el documento abierto, y posee herramientas para
realizar zoom sobre la hoja de trabajo, desplazando el marcador o pulsando los botones
+y -. También dispone de tres botones para cambiar rapidamente de vista (forma en
gue se visualiza el libro). Profundizaremos en las vistas mas adelante.

1.5. Laayuda
Tenemos varios métodos para obtener Ayuda con Excel.

Un método consiste en utilizar la Cinta de opciones, haciendo clic en
el interrogante: Q-2

Otro método consiste en utilizar la tecla F1 del teclado. Aparecera la ventana de ayuda
desde la cual tendremos que buscar la ayuda necesaria.

11
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Capitulo 2: Empezando a trabajar con Excel
2.1 Conceptos Basicos de Excel
Libro de trabajo

Un libro de trabajo es el archivo que creamos con Excel, es decir, todo lo que hacemos
en este programa se almacenara formando el libro de trabajo.

Los libros de trabajo de Excel tienen la extension .XLSX para que el ordenador los
reconozca como tal.

Cuando se inicia una sesion de Excel automaticamente se abre un nuevo libro de
trabajo con el nombre provisional de Librol. Esto lo puedes comprobar en la pantalla de
Excel, en la barra de titulo en la parte superior de la ventana verds como pone Librol -
Microsoft Excel.

Librol - Microsoft Excel |E' =] I-'EB-I]

Cada vez que empezamos un nuevo trabajo con Excel el nimero del libro ira variando
dependiendo de cuantos se hayan creado en esta sesion. Asi si empezamos otro trabajo,
el nombre que se asigna sera Libro2, el siguiente Libro3, y asi sucesivamente.

Cuidado que el nombre asignado sélo sirve como referencia para identificar los trabajos
mientras no se hayan guardado, en ningln caso significa que el archivo ya se encuentra
guardado.

Un libro de trabajo esta formado por varias hojas, en principio constara de 3 hojas aunque
el nimero de éstas puede variar entre 1 y 255, Si miras en la parte inferior de la ventana
de Excel encontrards las diferentes hojas del libro de trabajo, cada una de ellas
nombradas de la forma Hojal, Hojaz2...

4 4 » ¥ | Hojal - Hoja2 . Hoja3 %1

Los libros de trabajo son una gran herramienta de organizacion, ya que por ejemplo todas
las hojas referidas a un mismo proyecto o trabajo podrian agruparse en un sélo libro.

Hoja de célculo

La hoja de calculo es uno de los distintos tipos de hojas que puede contener un libro de
trabajo. Es una herramienta muy Gtil paratodas aquellas personas que trabajen con
gran cantidad de numeros y necesiten realizar calculos u operaciones con ellos.

Es como una gran hoja cuadriculada formada por 16384 columnas y 1.048.576 filas.

Las hojas de calculo estan formadas por columnas vy filas.
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Una columna es el conjunto de celdas seleccionadas verticalmente.
Cada columna se nombra por letras, por ejemplo A, B, C,....... AA, AB,........ V.

A B C D E

U |

(== T I T,

o

Cada fila se numera desde 1 hasta 1.048.576 y es la seleccién horizontal de un conjunto
de celdas de una hoja de datos.

A B = D E

oo o n e ow pa

==
= o

La interseccion de una columna y una fila se denominan Celday se nombra con el
nombre de la columna a la que pertenece y a continuacion el nimero de su fila, por
ejemplo la primera celda pertenece a la columna Ay la fila 1 por lo tanto la celda se llama
Al. Si observas la ventana de Excel podras comprobar todo lo explicado anteriormente.

Cuando el cursor estd posicionado en alguna celda preparado para trabajar con ésta,
dicha celda se denomina Celda activa y se identifica porque aparece mas remarcada que
las demas.

De igual forma tenemos la fila activa, fila donde se encuentra la celda activa y columna
activa, columna de la celda activa.

Otro concepto muy importante en una hoja de calculo es el de Rango, que es un bloque
rectangular de una o mas celdas que Excel trata como una unidad. Los rangos son vitales
en la Hoja de Calculo, ya que todo tipo de operaciones se realizan a base de rangos. Mas
adelante veremos las distintas formas de definir un rango.

13
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2.2. Movimiento rapido en la hoja

Tan solo una pequefia parte de la hoja es visible en la ventana de documento. Nuestra
hoja, la mayoria de las veces, ocupara mayor numero de celdas que las visibles en el
area de la pantalla y es necesario moverse por el documento rdpidamente.

Cuando no estd abierto ningln menu, las teclas activas para poder desplazarse a
través de la hoja son:

MOVIMIENTO TECLADO
Celda Abajo FLECHA ABAJO
Celda Arriba FLECHA ARRIBA
Celda Derecha FLECHA DERECHA
Celda Izquierda FLECHA IZQUIERDA
Pantalla Abajo AVPAG
Pantalla Arriba REPAG
Celda Al CTRL+INICIO

Primera celda de la columna activa FIN FLECHA ARRIBA

Ultima celda de la columna activa FIN FLECHA ABAJO
Primera celda de la fila activa FIN FLECHA IZQUIERDA o INICIO
Ultima celda de la fila activa FIN FLECHA DERECHA

Otra forma rapida de moverse por la hoja cuando se conoce con seguridad la celda
donde se desea ir es escribir su nombre de columna y fila en el cuadro de nombres a la
izquierda de la barra de férmulas:

a1l - e

Por ejemplo, para ir a la celda DF15 deberas escribirlo en la caja de texto y pulsar la
tecla INTRO.

Aunque siempre puedes utlizar el raton, moviéndote con las barras de
desplazamiento para visualizar la celda a la que quieres ir, y hacer clic sobre ésta.

14
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2.3. Movimiento rapido en el libro

Dentro de nuestro libro de trabajo existen varias hojas de calculo. Por defecto aparecen 3
hojas de calculo aunque el nimero podria cambiarse.

En este apartado trataremos los distintos métodos para movernos por las distintas
hojas del libro de trabajo.

Empezaremos por utilizar la barra de etiquetas.
4 4 » ¥ | Hojal - Hoja2 . Hoja3 o~ ¥J

Observaras como en nuestro caso tenemos 3 hojas de calculo, siendo la hoja activa, es
decir, la hoja en la que estamos situados para trabajar, la Hojal.

Haciendo clic sobre cualquier pestafia cambiard de hoja, es decir, si haces clic sobre la
pestafia Hoja3 pasaras a trabajar con dicha hoja.

Si el numero de hojas no caben en la barra de etiquetas, tendremos que hacer uso de los
botones de la izquierda de dicha barra para visualizarlas:

14 Para visualizar a partir de la Hojal.

1 Para visualizar la hoja anterior a las que estamos visualizando.
¥ Para visualizar la hoja siguiente a las que estamos visualizando.
¥l Para visualizar las Gltimas hojas.

Una vez visualizada la hoja a la que queremos acceder, bastara con hacer clic sobre la
etiqueta de ésta.

Si todas las hojas del libro de trabajo caben en la barra, estos botones no tendran ninguin
efecto.

También se pueden utilizar combinaciones de teclas para realizar desplazamientos
dentro del libro de trabajo, como pueden ser:

MOVIMIENTO TECLADO
Hoja Siguiente CTRL+AVPAG
Hoja Anterior CTRL+REPAG

15
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2.4. Introducir datos

En cada una de las celdas de la hoja, es posible introducir textos, niumeros o férmulas.
En todos los casos, los pasos a seguir seran los siguientes:

Situar el cursor sobre la celda donde se van a introducir los datos y teclear los datos que
desees introducir.

Aparecerén en dos lugares: en la celda activa y en la Barra de Formulas, como puedes
observar en el dibujo siguiente:

Al - ® « Jfc | Estoesunaprueba

A B C D E
1 |Estoesuna prueba

Para introducir el valor en la celda puedes utilizar cualquiera de los tres métodos que te
explicamos a continuacion:

INTRO: Se valida el valor introducido en la celda y ademas la celda activa pasa a ser la
que se encuentra justo por debajo.

TECLAS DE MOVIMIENTO: Se valida el valor introducido en la celda y ademas la celda
activa cambiara dependiendo de la flecha pulsada, es decir, si pulsamos FLECHA
DERECHA sera la celda contigua hacia la derecha.

CUADRO DE ACEPTACION: Es el botén ¥ de labarra de féormulas, al hacer clic
sobre él se valida el valor para introducirlo en la celda pero la celda activa seguira
siendo la misma.

Si antes de introducir la informaciéon cambias de opinién y deseas restaurar el contenido
de la celda a su valor inicial, s6lo hay que pulsar la tecla Esc del teclado o hacer clic sobre
el boton Cancelar # de la barra de férmulas. Asi no se introducen los datos y la celda
seguira con el valor que tenia.

Si hemos introducido mal una férmula posiblemente nos aparezca un recuadro dandonos
informacion sobre el posible error cometido, leerlo detenidamente para comprender lo que
nos dice y aceptar la correccion o no.

Otras veces la formula no es correcta y no nos avisa, pero aparecerd algo raro en la
celda, comprobar la formula en la barra de férmulas para encontrar el error.

En ocasiones, es posible que nos interese introducir varias lineas dentro de una
misma celda, pero al pulsar INTRO para realizar el salto de linea lo que ocurre es que se
valida el valor y pasamos a la celda inferior. Para que esto no ocurra deberemos
pulsar ALT+INTRO.
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2.5. Modificar datos

Se puede modificar el contenido de una celda al mismo tiempo que se esté escribiendo o
mas tarde, después de la introduccion.

Si aun no se ha validado la introduccién de datos y se comete algun error, se puede
modificar utilizando la tecla Retroceso del teclado para borrar el caracter situado a la
izquierda del cursor, haciendo retroceder éste una posicién. No se puede utilizar la tecla
FLECHA IZQUIERDA porque equivale a validar la entrada de datos.

Siyase ha validado la entrada de datosy se desea modificar, Seleccionaremos
la celda adecuada, después activaremos la Barra de Férmulas pulsando la tecla F2 o
iremos directamente a la barra de férmulas haciendo clic en la parte del dato a modificar.

La Barra de Estado cambiara de Listo a Modificar.

En la Barra de Férmulas aparecerd el punto de insercion o cursor al final de la misma,
ahora es cuando podemos modificar la informacion.

Después de teclear la modificacion pulsaremos INTRO o haremos clic sobre el
botén Introducir ¥ .

Si después de haber modificado la informacién se cambia de opinién y se desea restaurar
el contenido de la celda a su valor inicial, sélo hay que pulsar la tecla Esc del teclado o
hacer clic sobre el boton Cancelar ® de la barra de férmulas. Asi no se introducen los
datos y la celda muestra la informacién que ya tenia.

Si se desea reemplazar el contenido de una celda por otro distinto, se selecciona la celda
y se escribe el nuevo valor directamente sobre ésta.

2.6. Tipos de datos
En una Hoja de célculo, los distintos TIPOS DE DATOS que podemos introducir son;

VALORES CONSTANTES, es decir, un dato que se introduce directamente en una celda.
Puede ser un nimero, una fecha u hora, o un texto.

FORMULAS, es decir, una secuencia formada por: valores constantes, referencias a otras
celdas, nombres, funciones, u operadores. Es una técnica basica para el andlisis de
datos. Se pueden realizar diversas operaciones con los datos de las hojas de calculo
como +, -, *, /, Sen, Cos, etc. En una formula se pueden mezclar constantes, nombres,
referencias a otras celdas, operadores y funciones. La férmula se escribe en la barra de
formulas y debe empezar siempre por el signo =.
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2.7. Errores en los datos

Cuando introducimos una férmula en una celda puede ocurrir que se produzca un error.
Dependiendo del tipo de error puede que Excel nos avise 0 no.

o . o

Microsoft Office Excel

Error en la farmula introducida. éDesea aceptar la correccidn propuesta?

\]:‘,) =A3

« Para aceptar la correccidn, haga dic en Si.
« Para cerrar este mensaje y corregir la farmula manualmente, haga dic en Mo,

|§ 5i || No

@ Cuando nos avisa del error, el cuadro de didlogo que aparece tendra un aspecto similar
al que ves a la derecha:

Nos da una posible propuesta que podemos aceptar haciendo clic sobre el boton Si o
rechazar utilizando el botén No.

Dependiendo del error, mostrara un mensaje u otro.

@ Podemos detectar un error sin que nos avise cuando aparece la celda con un simbolo
r
en la esquina superior izquierda tal como esto: 0 .

Al hacer clic sobre el simbolo aparecera un cuadro como @ gue nos permitird saber mas
sobre el error.

Dependiendo del tipo de error, al hacer clic sobre el cuadro anterior se mostrara un
cuadro u otro, siendo el mas frecuente el que aparece a continuacion:

[zenomere?] &> -

Error de nombre no valido

Ayuda sobre este error

Cimitir error

1

2

3

4

5 Mostrar pasos de calculo...
7]

7 Maodificar en la barra de formulas
8

q

Opciones de comprobacion de errores...

18
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Este cuadro nos dice que la formula es incoherente y nos deja elegir entre diferentes
opciones. Posiblemente el error sea simplemente que la formula de la celda no tiene el
mismo aspecto que todas las demas férmulas adyacente (por ejemplo, ésta sea una resta
y todas las demas sumas).

Si no sabemos qué hacer, disponemos de la opcién Ayuda sobre este error.

Si lo que queremos es comprobar la férmula para saber si hay que modificarla o no,
podriamos utilizar la opcién Modificar en la barra de férmulas.

Si la formula es correcta, se utilizard la opcion Omitir error para que desaparezca el
simbolo de la esquina de la celda.

@ Puede que al introducir la férmula nos aparezca como contenido de la celda #TEXTO ,
siendo TEXTO un valor que puede cambiar dependiendo del tipo de error. Por ejemplo:

#i##### se produce cuando el ancho de una columna no es suficiente o cuando se utiliza
una fecha o una hora negativa.

#iNUM! cuando se ha introducido un tipo de argumento o de operando incorrecto, como
puede ser sumar textos.

#iDIV/0! cuando se divide un niumero por cero.

#: NOMBRE? cuando Excel no reconoce el texto de la formula.

#N/A cuando un valor no esta disponible para una funcién o férmula.

#iREF! se produce cuando una referencia de celda no es valida.

#iNUM! cuando se escriben valores numéricos no validos en una férmula o funcién.
#iNULO! cuando se especifica una interseccion de dos areas que no se intersectan.

También en estos casos, la celda, como en el caso anterior, contendra ademas un

) . o " #iDIv/o! ,
simbolo en la esquina superior izquierda tal como: . Este simbolo se

utilizard como hemos visto antes.
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Capitulo 3: Operaciones con archivos

Vamos a ver las operaciones referentes a archivos como abrir, nuevo, guardar, guardar
como y cerrar para poder manejarlas sin problemas a la hora de trabajar con libros de
trabajo de Excel. Basicamente todas estas operaciones se encuentran en el

menu Archivo.

3.1. Guardar un libro de trabajo

Cuando empezamos a crear un libro de trabajo y queremos poder recuperarlo en otra
ocasion para modificarlo, imprimirlo, en fin, realizar cualquier operacion posterior sobre
éste, tendremos que almacenarlo en alguna unidad de disco, esta operacion se
denomina Guardar..

Existen dos formas de guardar un libro de trabajo:

1. Guardar como. Cuando se guarda un archivo por primera vez, o se guarda una copia
de uno existente.

2. Guardar. Cuando guardamos los cambios que haya podido sufrir un archivo,
sobrescribiéndolo.

Para almacenar el archivo asigndndole un nombre:

Haz clic el mena Archivo y elige la opcién Guardar como...

-
|
A

H Guardar

| ﬂ Guardar como [}J

& Abrir

J Cerrar

Aparecera el siguiente cuadro de didlogo:

@ Guardar como =
@va » Bibliotecas » <13 | [ Buscar Bibliztecas 3
Organizar « & - @

[&] Microsoft Excel = Bibliotecas

Abra una biblicteca para ver sus archives y organicelos por carpeta, fecha ...

mn

-0 Faveritos = -
& Documentos

& Descargas —
<7 Biblioteca

| Bl Escritorio

1| Sitios recientes - Imagenes

m

< Biblioteca
. Bibliotecas
3 Documentos — % Msica

=/ Imdgenes .~ Biblioteca

Mombre de archive:  Librol -

Tipo: [Libro de Excel -

Autores: LIPA Etiquetas: Agregar una etiqueta

[ Guardar miniatura

= Ocultar carpetas Herramientas = Guardar l [ Cancelar

20
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Si el fichero ya existia, es decir ya tenia un nombre, aparecera en el recuadro Nombre de
archivo su antiguo nombre, si pulsas el boton Guardar, sin indicarle una nueva ruta de
archivo, modificaremos el documento sobre el cual estamos trabajando. Por el contrario si
quieres crear otro nuevo documento con las modificaciones que has realizado, sin
cambiar el documento original tendras que seguir estos pasos:

Selecciona la carpeta donde vas a grabar tu trabajo. Para ello deberas utilizar el
explorador que se incluye en la ventana.

En el recuadro Nombre de archivo, escribe el nombre que quieres ponerle a tu archivo.

Y por ultimo haz clic sobre el botonGuardar.

Para guardar los cambios realizados sobre un archivo:

Selecciona la opcion Guardar del mena Archivo

Inicio Insertar

| HGuardar h |

wr

[ﬂ Guardar como

£ Abrir
O bien, haz clic sobre el botén Guardar i ge la Barra de Acceso Rapido. También
puedes utilizar la combinacién de teclas Ctrl+G.

Si tratamos de guardar un archivo que aun no ha sido guardado nunca, aparecera el
cuadro de dialogo Guardar como... que nos permitira darle nombre y elegir la ruta donde
lo vamos a guardar.

3.2 Cerrar un libro de trabajo

Una vez hayamos terminado de trabajar con un archivo, convendra salir de él para no
estar utilizando memoria inatiimente. La operacion de salir de un documento recibe el
nombre de Cierre del documento. Se puede cerrar un documento de varias formas.

Una de ellas consiste en utilizar el mend Archivo

. ; . . L ._.T Cerrar
Selecciona el menu Archivo y elige la opcion Cerrar. Lo

En caso de detectar un archivo al cual se le ha realizado una modificacibn no
almacenada, Excel nos avisara de ello mostrandonos un cuadro de dialogo que nos dara
a escoger entre tres opciones:
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Microsoft Excel I&

/ ! % iDesea guardar los cambios efectuados en
'Planning_Fxcel2010.xdsx'?

[ Guardar ] [ﬂu guardar ] [ Cancelar

Cancelar: El archivo no se cierra.

Guardar: Se guardan los cambios y luego se cierra el archivo. Si aun no se habia
guardado aparecerd el cuadro Guardar como para asignarle un nombre y ubicacion.

No guardar: Se cierra el archivo sin guardar los cambios realizados desde la Ultima vez
que guardamos.

Otra forma consiste en utilizar el botén Cerrar 22 de la barra de menu, que esta justo
debajo del boton que cierra Excel.

Si lo que cierras es la aplicacion, ya sea desde el menumo desde el

botén Cerrar @ se cerraran todos los libros que tengas abiertos, en caso de que
estés trabajando con mas de uno. El funcionamiento sera el mismo, si algun libro no ha
guardado los cambios se mostrara el mismo cuadro de dialogo para preguntarnos si
queremos guardarlos.

3.3. Empezar un nuevo libro de trabajo

Cuando entramos en Excel automaticamente se inicia un libro de trabajo vacio, pero
supongamos que ya estamaos trabajando con un documento y queremos crear otro libro
nuevo. Esta operacion se denomina Nuevo.

Para empezar a crear un nuevo libro de trabajo, deberas seguir los siguientes pasos:

Selecciona el menu Archivo y elige la opcién Nuevo.

Inicio Inse

H Guardar

Reciente

O bien utilizar la combinacion de teclas CTRL+U.

Se mostrara, a la derecha del menu, un conjunto de opciones:

22
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X 9~ -8 Librol - Microsoft Excel |l g
m Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista y 0 = B 22

u Guardar e

Plantillas disponibles Libro en blanco

Guardar como

5 Abrir fa micio

= -

4 Cerrar \

TN ol
Informacion (A ]
6y O
Reciente Libro en blanco Plantillas Plantillas de
recientes ejemplo

3

Imprimir % i

Guardar y enviar Mis plantillas ~ Nuevo a partir de

existente

Ayuda Plantillas de Office.com Buscar plantillas en Office.c|| =

|2] Opciones - [ \ &

Salir == ‘.*T"’:’;

I
Agendas Calendarios Disefio de fondo u

| 1)
— e, .

Facturas Horarios Informes

Lo habitual sera seleccionar Libro en blanco en la lista de opciones y a continuacion
hacer clic en Crear, en el panel situado mas a la derecha.

3.4. Abrir un libro de trabajo ya existente

Si queremos recuperar algun libro de trabajo ya guardado, la operacion se
denomina Abrir.

Para abrir un archivo ya existente selecciona la opcion Abrir del menu Archivo.

mﬂ Inicio Inse

H Guardar

Guardar como
| & Abrir . |

g

Se abrira un asistente de exploracion similar al de la opcién guardar.

Explora tus carpetas hasta encontrar el libro que te interesa, selecciénalo con un clic y
después pulsa el botén Abrir.

Si en la carpeta donde se encuentra el archivo que buscas hay muchos otros archivos,
puedes optar por escribir el Nombre de archivo en el recuadro. A medida que vayas
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escribiendo, se mostrard un pequefio listado de los archivos que coincidan con los
caracteres introducidos. Simplemente haz clic sobre él.

Nota: La forma de explorar las carpetas puede variar en funcion del sistema operativo que
utilices.

Otra forma disponible también para abrir un documento, consiste en utilizar una lista de
documentos abiertos anteriormente.

Selecciona Reciente en el menu Archivoy haz clic sobre el que quieras abrir. Se
mostrardn ordenados por fecha de dltima utilizacion, siendo el primero el mas
recientemente utilizado.

(XN 9 - ™ - s Librol - Microsoft Excel | B S
m Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista 0
|l Guardar i
Libros recientes Lugares recientes
B Guardar como
= (x] 5 Base Excel %, MANUALES =
(5 Abrir M|  \CCEE\MANUALES s /' I\CCEE\MANUALES
[ Cerrar (]2 PLANEACION CURSOS = PLAN DE ESTUDIOS =
1l INCCEE\PLAN DE ESTUDIOS e Y I\CCEE\PLAN DE ESTUDIOS
Informacion @ students_ratings (1) . 2 Downloads -
il|  C:\Users\LIPA\Downloads Lo Y C\Users\LIPA\Downloads
Y students atngs - @
HHL C:\Users\LIPA\Downloads =y I\CCEE
pevo (@3 CRONOLOGIA . 2, Desktop =
Hl ENCCEE\PLAN DE ESTUDIOS 3 ' C\Users LIPA\Desktop
Imprimir (@ CRONOLOGIA ) ~  PLAN DE ESTUDIOS v
_JJ] I\NCCEE i U/  F\CCEE\PLAN DE ESTUDIOS
Guardar y enviar A
[ Base Excel =
i[H Escritorio
Ayuda R
X PLANEACION CURSOS %
5 i) F\CCEE\PLAN DE ESTUDIOS
] Opciones
Salir \
‘I
|
|
I
EE————
[T] Obtener acceso rapido a este nimero de libros recientes: 4 [Z5 Recupere libros no guardados

Si quieres que un documento se muestre siempre en la lista de Libros recientes haz clic

sobre la chincheta gue se encuentra a su derecha. Esto lo fijara en la lista hasta que
lo vuelvas a desactivar.
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Capitulo 4: Manipulando celdas

Vamos a ver los diferentes métodos de seleccion de celdas para poder modificar el
aspecto de éstas, asi como diferenciar entre cada uno de los métodos y saber elegir el
mas adecuado segun la operacién a realizar.

4.1. Seleccién de celdas

Antes de realizar cualquier modificacién a una celda o a un rango de celdas con Excel
2010, tendremos que seleccionar aquellas celdas sobre las que queremos que se realice
la operacion. A continuacién encontraras algunos de los métodos de seleccibn mas
utilizados.

Te recomendamos iniciar Excel 2010 ahora para ir probando todo lo que te explicamos.

A la hora de seleccionar celdas es muy importante fijarse en la forma del puntero del ratén
para saber si realmente vamos a seleccionar celdas o realizar otra operacion. La forma
del puntero del ratén a la hora de seleccionar celdas consiste en una cruz gruesa

blanca, tal como se ve a continuacion: E' )

Seleccién de una celda: Solo tienes que hacer clic sobre ella.

Seleccién de un rango de celdas:

Para seleccionar un conjunto de celdas adyacentes, pulsar el botén izquierdo del raton
en la primera celda a seleccionar y mantener pulsado el botén del ratdn mientras
se arrastra hasta la tltima celda a seleccionar, después soltarlo y veras como las celdas
seleccionadas aparecen con un marco alrededor y cambian de color.

También puedes indicar un rango a seleccionar, es decir, seleccionar de la celda X a la
celda Y. Haz clic sobre una celda, mantén pulsada la tecla Mayus (SHIFT) y luego pulsa
la otra.

Seleccién de una columna: Hacer clic en el identificativo superior de la columna a

seleccionar. B

Seleccién de una fila: Hacer clic en el identificativo izquierdo de lafila.

6
7
g
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Seleccion de una hoja entera:

Hacer clic sobre el botdn superior izquierdo de la hoja situado entre el indicativo de la
columna Ay el de la fila 1 o pulsar la combinacién de teclas Ctrl + E.

Si realizamos una operaciéon de hojas como eliminar hoja o insertar una hoja, no hace
falta seleccionar todas las celdas con este método ya que el estar situados en la hoja
basta para tenerla seleccionada.

4.2. Ailadir a una seleccién

Muchas veces puede que se nos olvide seleccionar alguna celda o que
queramos seleccionar celdas NO contiguas, para ello se ha de realizar la nueva
seleccion manteniendo pulsada la tecla CTRL.

Este tipo de seleccion se puede aplicar con celdas, columnas o filas. Por ejemplo
podemos seleccionar una fila y afiadir una nueva fila a la seleccién haciendo clic sobre el
indicador de fila manteniendo pulsada la tecla CTRL.

4.3. Ampliar o reducir una seleccion

Si queremos ampliar o reducir una seleccidn ya realizada siempre que la seleccién sea
de celdas contiguas, realizar los siguientes pasos, manteniendo pulsadala
tecla MAYUS, hacer clic donde queremos que termine la seleccion.

4.4. Copiar celdas utilizando el Portapapeles

La operacion de copiar duplica una celda o rango de celdas a otra posicion. Cuando
utilizamos el portapapeles entran en juego 2 operaciones Copiar y Pegar. La operacion
de Copiar duplicara las celdas seleccionadas al portapapeles de Windows y Pegar copia
la informacién del portapapeles a donde nos encontramos situados.

Para copiar unas celdas a otra posicion, tenemos que hacerlo en dos tiempos:
En un primer tiempo copiamos al portapapeles las celdas a copiar:

Selecciona las celdas a copiar y pulsa CTRL + C. O bien selecci6nalas y haz clic en el
boton Copiar de la barra Inicio.
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S
=3 -
Pegar =
- =3 Copiar
Portapap Copiar como imagen...

Observaras como aparece una linea punteada que la informacién que se ha copiado en el
portapapeles.

Ademads, en la version Excel 2010 se ha incluido una pequefia flecha que permite
seleccionar la forma en que queremos copiar los datos. Si elegimos Copiar como
imagen, aparecera un pequefio cuadro que nos permite convertir los datos seleccionados
en una Unica imagen.

Copiar imagen I.‘E"hI ﬁ]

Aparienda

.@- 5
(7) Como en impresora
Formato

@ Imagen
(71 Mapa de bits

Aceptar ] [ Cancelar

En un segundo tiempo las trasladamos del portapapeles a la hoja:

Sitlate sobre la celda donde quieras insertar los datos copiados en el portapapeles. Y haz
clic en la opcion Pegar de la barra Inicio, o bien pulsa la combinacion de teclas Ctrl+V.

= ¥
_.I‘Enl -
Pegar

Portapapeles

Excel 2010 extiende el area de pegado para ajustarlo al tamafio y la forma del area
copiada. La celda seleccionada sera la esquina superior izquierda del area pegada. En
caso de que lo que quieras sea sustituir el contenido de unas celdas por la informacion
copiada, seleccidnalas antes de pegar la informacion y se sobreescribiran.

Para quitar la linea de marca alrededor del &rea copiada, pulsar la tecla ESC del teclado.
Mientras tengas la linea de marca puedes volver a pegar el rango en otras celdas sin
necesidad de volver a copiar
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—
J_{év .....

Pegar N & § - i
-

Calibri

Partapapel... Fuent:
C5 -

Portapapeles 5 de 24 - X

[z Pegar todo & Borrar todo

Haga dic en el elemento que desea
pEgar:

m

IE___] Como estas

IE___] Hola

Con el Portapapeles podremos pegar hasta 24 objetos almacenados en él con sucesivas
copias.

Puedes acceder al Portapapeles haciendo clic en la pequefa flecha que aparece en la
parte superior derecha de la seccién Portapapeles de la pestafia Inicio.

Esta barra tiene el aspecto de la figura de la derecha.

En nuestro caso puedes observar que hay 4 elementos, aunque indica que hay 18 de 24
objetos en el portapapeles.

Para pegar uno de ellos, hacer clic sobre el objeto a pegar.

Para pegar todos los elementos a la vez, hacer clic sobre el boton (4 Pegar todo |
Vs ) . - 3% Borrar todo
si lo que queremos es vaciar el Portapapeles, hacer clic sobre el boton :

Si no nos interesa ver la Barra del Portapapeles, hacer clic sobre su boton cerrar * del
panel o volver a pulsar el boton con el que lo mostramos.

Podemos también elegir si queremos que aparezca automaticamente esta barra o no a la
hora de copiar algun elemento. Para ello:

Hacer clic sobre el botén .
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Opciones ™
Maostrar automaticamente el Portapapeles de Office
Maostrar Portapapeles de Office al presicnar Ctrl+C dos veces

BEecopilar sin mostrar el Portapapeles de Office

» | Mostrar el icono del Portapapeles de Office en la barra de tareas

» | Mostrar estado cerca de |a barra de tareas al copiar
L

Seleccionar la opcién Mostrar automaticamente el Portapapeles de Office, para activar
en caso de querer visualizarla automaticamente, o para desactivarla en caso contrario.

Al desplegar el botdn de opciones también podemos activar algunas de las siguientes
opciones descritas a continuacion:

Si activamos la opcién Recopilar sin mostrar el Portapapeles de Office copiara el
contenido del portapapeles sin mostrarlo.

Si activamos la opcion Mostrar el icono del Portapapeles de Office en la barra de
tareas aparecera en la barra de tareas del sistema (junto al reloj del sistema) el icono del

portapapeles ...

Si activamos la opcién Mostrar estado cerca de la barra de tareas al copiar mostrara
en la parte inferior derecha de la ventana un mensaje informandote del niumero de

|2 Portapapeles 6 de 24
Elemento recopilado.

elementos copiados

4.5. Copiar celdas utilizando el raton

Para duplicar un rango de celdas a otra posicion dentro de la misma hoja, sin utilizar el
portapapeles, seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar las celdas a copiar.

2. Situarse sobre un borde de la seleccion y pulsar la tecla CTRL.

=¥
3. Observa como el puntero del ratén se transforma en

4. Manteniendo pulsada CTRL, pulsar el boton del ratébn y manteniéndolo pulsado,
arrastrarlo hasta donde se quiere copiar el rango.

5. Observa como aparece un recuadro que nos indica donde se situara el rango en
caso de soltar el boton del raton.

6. Soltar el botén del ratdn cuando estés donde quieres copiar el rango.

7. Soltar la tecla CTRL.
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4.6. Copiar en celdas adyacentes

Vamos a explicarte un método muy rapido para copiar en celdas adyacentes. Dicho
método utiliza el autorrelleno, a continuacion te explicamos como utilizarlo y qué pasa
cuando las celdas que copiamos contienen férmulas.

Para copiar un rango de celdas a otra posicién siempre que ésta Ultima
sea adyacente a la seleccion a copiar, seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar las celdas a copiar.

2. Situarse sobre la esquina inferior derecha de la seleccién que contiene un cuadrado
negro, es el controlador de relleno.

3. Al situarse sobre el controlador de relleno, el puntero del ratbn se convertird en una
cruz negra.

4. Pulsar entonces el boton del raton y manteniéndolo pulsado, arrastrarlo hasta donde
quieres copiar el rango.

Observa como aparece un recuadro que nos indica dénde se situara el rango.
5. Soltar el boton del raton cuando estés donde quieres copiar el rango.
6. Después de soltar el boton del ratén aparecera en la esquina inferior derecha de las

celdas copiadas el icono de Opciones de autorrelleno ™ T/,

Desplegando el boton podemos ver el Cuadro y elegir el tipo de copiado:
=il

(=) Copiar celdas
' Rellenar formatos sdlo

(' Rellenar sin formato

Nota: Si no aparece el controlador de relleno podemos activarlo entrando en el
menu Archivo, Opciones, en la ficha Avanzadas activar la casilla Permitir arrastrar y
colocar el controlador de relleno y las celdas.

Cuando copiamos celdas con formulas que contienen referencias a otras celdas,
como por ejemplo =A2+3, la formula variard, dependiendo de donde vayamos a copiar la
férmula, esto es porque las referencias contenidas en la formula son lo que denominamos
REFERENCIAS RELATIVAS son relativas a la celda que las contiene.

Asi, si en la celda B3 tenemos la formula =A2+3 y copiamos la celda B3 a la celda B4,
esta Ultima contendré la formula =A3+3. A veces puede resultar incomoda la actualizacion
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anterior a la hora de trabajar y por ello Excel 2010 dispone de otros tipos de referencias
como son las ABSOLUTAS y las MIXTAS.

Para indicar una referencia absoluta en una férmula tendremos que poner el signo $
delante del nombre de la fila y de la columna de la celda, por ejemplo =$A%$2, y asi
aunque copiemos la celda a otra, nunca variara la referencia.

Para indicar una referencia mixta, pondremos el signo $ delante del nombre de la fila o
de la columna, dependiendo de lo que queremos fijar, por ejemplo =$A2 0 =A$2.

4.7. Pegado Especial

En algunas ocasiones nos puede interesar copiar el valor de una celda sin llevarnos la
formula, o copiar la formula pero no el formato o aspecto de la celda, es decir, elegir
los elementos del rango a copiar. Esta posibilidad nos la proporciona el Pegado especial.

Para utilizar esta posibilidad:

Copia las celdas, y luego, en vez de pulsar el boton Pegar de la pestafia Inicio, haz clic
en la pequefia flecha que hay bajo él. Se desplegar4d un mend con mas opciones para
pegar. Deberas elegir Pegado especial....

Pegado especial l Pl X
ey | Pegar
j °) ngo ") Todo utiizando el tema de origen
Pegar _) Férmulas ) Todo excepto bordes
- ) Valores ) Ancho de las columnas
| Pegar _) Formatos _) Formatos de nimeros y formulas
- - ; = _ Comentarios _) Formatos de nimeros y valores
3| | | T 5 , _
] - _) Validacion Todos los formatos condidonales de combinadan
| e + i
= LJ Operacdidn
Pegar valores @) Ninguna ~ Multiplicar
- - - ~) Sumar ~ Dividir
123 IE,}& li.}‘, ) Restar
Otras opdones de pegado
; .|'.:I i |::I - [ saltar blancos || Transponer
%‘;‘ =5 | ||| &= I
Pegar vinculos l Aceptar ] I Cancelar J
Pegado especial...

Aparecera el cuadro de didlogo Pegado especial en el que tendras que activar las
opciones que se adapten al pegado que quieras realizar:

e Todo: Para copiar tanto la formula como el formato de la celda.

e Fo6rmulas: Para copiar Unicamente la férmula de la celda pero no el formato de
ésta.

e Valores: Para copiar el resultado de una celda pero no la formula, como tampoco
el formato.
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o Formatos: Para copiar Unicamente el formato de la celda pero no el contenido.

e Comentarios: Para copiar comentarios asignados a las celdas (no estudiado en
este curso).

e Validacién: Para pegar las reglas de validacion de las celdas copiadas (no
estudiado en este curso).

e Todo excepto bordes: Para copiar las férmulas asi como todos los formatos
excepto bordes.

e Ancho de las columnas: Para copiar la anchura de la columna.

e Formato de nameros y féormulas: Para copiar Unicamente las formulas y todas
los opciones de formato de nimeros de las celdas seleccionadas.

e Formato de numeros y valores: Para copiar Unicamente los valores y todas los
opciones de formato de nimeros de las celdas seleccionadas.

e

Pegar valores

123 IE‘,,.:Il 123

Ofras opciones de pegado

Pegado espedial...

Como hemos visto, al hacer clic sobre la flecha del botén aparece una lista desplegable
en la que, a parte de la opcion Pegado especial, aparecen las opciones mas importantes
de las vistas anteriormente.

Sdlo tendremos que elegir el tipo de pegado.
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4.8 Mover celdas utilizando el Portapapeles

La operacion de mover desplaza una celda o rango de celdas a otra posicién. Cuando
utilizamos el portapapeles entran en juego dos operaciones Cortar y Pegar. La operacion
de Cortar desplazard las celdas seleccionadas al portapapeles de Windows y Pegar
copialainformacion del portapapeles a donde nos encontramos situados.

Portapapeles
Para mover unas celdas a otra posicion, sigue los siguientes pasos:
Seleccionar las celdas a mover.
Seleccionar la pestafia Inicio y hacer clic en el boton Cortar.
O bien, utiliza la combinacién de teclado CTRL + X.

Observa como aparece una linea de marca alrededor de las celdas cortadas indicandonos
la informacion situada en el portapapeles.

A continuacion seleccionar las celdas donde quieres que se sitden las celdas cortadas (no
hace falta seleccionar el rango completo sobre el que se va a pegar, ya que si se
selecciona una Unica celda, Excel extiende el area de pegado para ajustarlo al tamafio y
la forma del &rea cortada. La celda seleccionada sera la esquina superior izquierda del
area pegada).

Seleccionar la pestafia Inicio y haz clic en el boton Pegar.
O bien, utiliza la combinacién de teclado CTRL + V.

Cuidado, ya que al pegar unas celdas sobre otras no vacias, se borrara el contenido
de éstas ultimas, no podemos utilizar el pegado especial visto en el tema anterior.

Tampoco se modifican las referencias relativas que se encuentran en la formula asociada
a la celda que movemos.

4.9. Mover celdas utilizando el ratéon

Para desplazar un rango de celdas a otra posicion dentro de la misma hoja, sin
utilizar el portapapeles, seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar las celdas a mover.
2. Situarse sobre un borde de la seleccién.
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El puntero del ratdbn se convertira en una flecha blanca apuntando hacia la
+

izquierda y una cruz de 4 puntas, tal como esto: .
Pulsar el bot6n del ratén y manteniéndolo pulsado, arrastrarlo hasta donde quieres
mover el rango.

Observa como aparece un recuadro que nos indica donde se situara el rango en
caso de soltar el boton del raton.

Suelta el bot6n del raton cuando hayas llegado a donde quieres dejar las celdas.

Si queremos mover algin rango de celdas a otra hoja seguiremos los siguientes pasos:

1.
2.
3

o 0

Seleccionar las celdas a mover.
Situarse sobre un borde de la seleccion.

El puntero del raton se convertird en una flecha blanca apuntando hacia la
+

izquierda y una cruz de 4 puntas, tal como esto: .
Pulsar el botén del raton y sin soltarlo pulsar la tecla ALT, después pasar el
puntero del ratdn sobre la pestafia de la hoja a la cual quieras mover el rango de
celdas que hayas seleccionado, veras que esta hoja pasa a ser la hoja activa.

Una vez situado en la hoja deseada soltar la tecla ALT.

Después, soltar el puntero del ratén una vez situado en el lugar donde quieres
dejar las celdas.

4.9 Borrar celdas

Puede

gue alguna vez introduzcas informacion en una celda y a continuacién decidas

borrarla.

Para ello debes seleccionar la celda o rango de celdas a borrar y a continuacion...

AT OB

=

j"’

— Ordenar Buscary
& 7|y filtrar ~ seleccionar -

<2 Borrartodo

f"f'_,a Borrar formatos
Borrar contenido
Borrar comentarios

Borrar hipervinculas

Ir a la pestana Inicio.

Escoger la opcién Borrar, entonces aparecera otro submend.
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Seleccionar una de las opciones disponibles entre:

- Borrar Todo: Elimina el contenido de las celdas seleccionadas, los comentarios
ligados a esas celdas y cualquier formato excepto la anchura de la columna y la altura
de lafila.

Ejemplo: En una celda tenemos introducido el siguiente valor: 12.000 €, borramos la celda
con la opcion Todo. Si ahora introducimos el valor 23000 aparecera tal como o
acabamos de escribir sin formato.

- Borrar Formatos: Borra el formato de las celdas seleccionadas que pasan a asumir el
formato Estandar, pero no borra su contenido y sus comentarios. Cuando hablamos
de formato nos referimos a todas las opciones disponibles en el cuadro de
didlogo Formato Celdas estudiadas en el tema correspondiente.

Ejemplo: En una celda tenemos introducido el siguiente valor: 12.000 €, borramos la celda
con la opcién Formato. Ahora en la celda aparecera 12000 ya que Unicamente hemos
borrado el formato o aspecto de ésta, no el contenido.

- Borrar Contenido: Elimina el contenido de las celdas seleccionadas, tengan o no
férmulas, pero mantiene sus comentarios y su formato.

Ejemplo: En una celda tenemos introducido el siguiente valor: 12.000 €, borramos la celda
con la opcién Contenido. Si ahora introducimos el valor 23000 aparecera con el formato
anterior, es decir 23.000 €.

- Borrar Comentarios: Suprime cualquier comentario ligado al rango de las celdas
seleccionadas, pero conserva sus contenidos y formatos. El estudio de los
comentarios no es objeto de este curso.

- Borrar Hipervinculos: Si seleccionas ésta opcién se borrara el enlace pero el formato
gue excel aplica (color azul y subrayado) se mantendra. Para eliminar también el formato
deberas pulsar el icono junto a las celdas seleccionadas y seleccionar Borrar
hipervinculos y formatos. O bien elegir en el menu borrar la opcién Quitar
hipervinculos.

Otra forma de eliminar el contenido de una celda:

Seleccionar la celda a borrar y pulsar la tecla SUPR. Con esta opcién Unicamente se
borrara el contenido de la celda.
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Capitulo 5: Los datos

Ya hemos visto que Excel se utiliza principalmente para introducir datos, ya sean literales
como férmulas. En este tema nos vamos a centrar en algunas de las operaciones tipicas
que se pueden realizar sobre ellos.

5.1. Eliminar filas duplicadas

Frecuentemente, cuando trabajamos con un gran volumen de informacién o recopilamos
datos desde varios origenes diferentes, aparecen en nuestro libro de trabajo filas
idénticas. A menos que lo que nos interese sea estudiar la frecuencia con la que aparece
un determinado registro, la mayoria de las veces no nos interesara tener duplicados,
porque no aportan informacién adicional y pueden comprometer la fiabilidad de las
estadisticas basadas en los datos.

Por ejemplo, si disponemos de un listado de trabajadores y queremos saber la media de
edad, el calculo se veria comprometido en el caso de que un mismo trabajador apareciese
varias veces.

Para eliminar filas duplicadas:

- Deberemos tener como celda activa uno de los registros a comprobar, de forma que,
si existen varias tablas distintas, Excel sepa interpretar a cual nos referimos. Visualizaras
un marco alrededor de todos los registros que se veran afectados por la comprobacion.

= =

f -+

=

Quitar
- En la pestafia Datos pulsamos Quitar duplicados duplicadas

Si te quieres asegurar de que realmente se comprueban las filas que deseas, puedes
seleccionarlas manualmente antes de pulsar el boton.

5.2. Lavalidacién de datos

La validacion de datos nos permite asegurarnos de que los valores que se introducen en
las celdas son los adecuados; pudiendo incluso mostrar un mensaje de error 0 aviso Si
nos equivocamos.

Para aplicar una validacién a una celda.
- Seleccionamos la celda que queremos validar.

- Accedemos a la pestafia Datos y pulsamos Validacion de datos. En él podremos
escoger remarcar los errores con circulos o borrar estos circulos de validacion. Pero nos
vamos a centrar en la opcion Validacion de datos....
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=] validacién de datos|
=4 Validacion de datos...
B%  Rpodear con un circulo datos no validaos

'ﬁ— Borrar circulos de validacian

Nos aparece un cuadro de dialogo Validacién de datos como el que vemos en la imagen
donde podemos elegir entre varios tipos de validaciones.

Validacion de datos 7 £

Configuracidn | Mensaje de entrada | Mensaje de error |

Criterio de validacian
Permitir:
Cualquier valor IEI Omitir blancos

Datos:

entre

Aplicar estos cambios a otras celdas con la misma configuracion

s [ cocsr

En la seccién Criterio de validacion indicamos la condicion para que el datos sea
correcto.

Dentro de Permitir podemos encontrar Cualquier valor, NUumero
entero, Decimal, Lista, Fecha, Hora, Longitud de texto y personalizada. Por ejemplo
si elegimos Niumero entero, Excel s6lo permitira nUmeros enteros en esa celda, si el
usuario intenta escribir un numero decimal, se producira un error.

Podemos restringir mas los valores permitidos en la celda con la opcién Datos, donde,
por ejemplo, podemos indicar que los valores estén entre 2 y 8.

Si en la opcién Permitir: elegimos Lista, podremos escribir una lista de valores para que
el usuario pueda escoger un valor de los disponibles en la lista. En el recuadro que
aparecera, Origen: podremos escribir los distintos valores separados por ; (punto y coma)
para que aparezcan en forma de lista.

En la pestafia Mensaje de entrada podemos introducir un mensaje que se muestre al
acceder a la celda. Este mensaje sirve para informar de qué tipos de datos son
considerados validos para esa celda.
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En la pestafia Mensaje de error podemos escribir el mensaje de error que queremos se
le muestre al usuario cuando introduzca en la celda un valor incorrecto.

5.3. Ordenar datos

Cuando disponemos de muchos datos, lo mas habitual es ordenarlos siguiendo alguin
criterio. Esta ordenacién se puede hacer de forma simple, es decir, ordenar por una
columna u ordenar por diferentes columnas a la vez, siguiendo una jerarquia.

Para hacer una ordenacion simple debemos posicionarnos en la columna que gueramos
A z

ordenar y, desde la pestafia Datos y los botones * Al de la seccion Ordenar Yy filtrar,

para que la ordenacion sea ascendente o descendente respectivamente. También

podemos pulsar sobre Ordenar... y escoger el criterio de ordenacién, aunque en este

caso esta opcion es menos rapida. Esto ordenara todo el conjunto de la fila.

Aqui puedes ver un ejemplo de ordenacion.

. Datos ordenados por Datos ordenados por
Datos sin ordenar )
filas columnas
Letra MNumero Letra MNumero Letra MNumero
a 1 a 1 a 1
f 3 b 4 C 2
b 4 C 2 f 3
e il d 3 b 4
o 2 e 6 d 5
d a f 3 e ]

El botén Ordenar estd mas enfocado a ordenar por mas de un criterio de

AlZ
'£.|A

Ordegar
ordenacion. & Al pulsarlo, nos aparece el cuadro de dialogo donde podemos
seleccionar los campos por los que queremos ordenar.

Ordenar I ' | l ? 3
“’-I\Mjregar nivel ” x Eliminar nivel ” =2 Copiar nivel ]“E Opciones... Miz datos tienen encabezados
Columna Ordenar segin Criterio de ordenacion
Ordenar por || etra Iz‘ Valores lz‘ AaiZ Iz‘
Luego por Mumero |z| Valores E‘ De menor a mayor |z|
Aceptar ] [ Cancelar
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En el desplegable Ordenar por elegiremos la columna. Si los datos tienen un encabezado
que les da nombre, Excel los mostrara. Si no, mostrard los nombres de columna
(columna A, columnaB, ...).

Deberemos indicar en qué se basa nuestra ordenacion (Ordenar segun). Se puede elegir
entre tener en cuenta el valor de la celda, el color de su texto o fondo, o su icono.

Y cual es el Criterio de ordenacion: Si ascendente (A a Z), descendente (Z a A). O bien
si se trata de un criterio personalizado como: lunes, martes, miércoles...

Cuando hemos completado un criterio, podemos incluir otro pulsando Agregar nivel,
como se muestra en la imagen. De forma que podremos ordenar por ejemplo por nombre
y en caso de que dos 0 mas registros tengan el mismo nombre, por apellido.

Seleccionando un nivel, y pulsando las flechas hacia arriba o hacia abajo, aumentamos o
disminuimos la prioridad de ordenacién de este nivel. Los datos se ordenaran, primero,
por el primer nivel de la lista, y sucesivamente por los demas niveles en orden
descendente.

En la parte superior derecha tenemos un botén Opciones..., este botdn sirve para abrir el
cuadro Opciones de ordenacion donde podremos especificar mas opciones en el criterio
de la ordenacion.

OCpciones de ordenacidn Iiléj

‘Distinguir mayasculas de mindsculas:

Crientadon
@ Ordenar de arriba haca abajo

Ordenar de izquierda a derecha

Aceptar ]| Cancelar
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5.4. Buscar y reemplazar datos

Cuando manejamos una cantidad importante de datos, en ocasiones nhecesitamos
localizar en el libro un dato concreto. Para facilitarnos esta tarea existe la herramienta de
busqueda. La encontraremos en la pestafia Inicio > Buscar y seleccionar.

Buscar... (CTRL+B) abrird un cuadro de didlogo que te permite introducir el dato que
deseas encontrar.

Buscar y reemplazar [ ? iz_l
Buscar | Reemplazar
Buscar: | El
[Buscar todos J [Buscar siguiente ] I Cerrar J

Al hacer clic en Buscar siguiente iremos pasando de una celda a otra, de entre las que
contienen el valor introducido. Buscara a partir de donde estemos situados, por lo que
deberemos situarnos en la primera celda para que busque en toda la hoja. Ademas, si
tenemos varias celdas seleccionadas, s6lo buscara en ellas.

También podemos pulsar Buscar todos, para mostrar en la propia ventana un listado con
la localizacibn de cada una de las celdas en que se encuentra el dato. La lista de
resultados sera un conjunto de enlaces y simplemente haciendo clic sobre uno de ellos
nos situard en la celda en cuestion.

El botén Opciones nos permite ampliar la ventana de busqueda con opciones extra.
Podremos elegir donde buscar (si en la hoja en que estamos o en todo el libro), si
buscamos Unicamente las celdas con un formato concreto (por ejemplo, sélo las celdas
con formato de moneda), etc.

En la pestafia Reemplazar de esta misma ventana, o bien en la opcion Reemplazar... del
botén Buscar y seleccionar (teclas CTRL+L) podremos realizar una sustitucion de los
datos, cambiando un valor original por otro. La opcion de reemplazo no se limita
Unicamente a valores, también puede referirse a formatos. Por ejemplo, podriamos buscar
todos las celdas que contengan el valor 0 en formato moneda y reemplazarlo por el
mismo valor pero con un color de celda rojo, para destacarlos.

Buscar y reemplazar [ S
Buscar: | [=]
Reemplazar con: [~]

Opciones >> |
Reemplazar todos J [ Reemplazar ‘ [Buscar todos ‘ [Buscar siquiente ] [ Cerrar ‘
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La opcion Ir a... (teclas CTRL+I) nos permite situarnos en una celda en concreto. La
ventaja que tiene frente a otras formas de desplazarnos entre las celdas es que guarda un
historial de las celdas que se van visitando, de forma que si vamos a trabajar con las
mismas celdas todo el tiempo, es posible que nos interese utilizar esta opcion.

Luego encontramos una serie de opciones: Férmulas, Comentarios, Formato
condicional, Constantes, Validacion de datos, Seleccionar objetos que nos permiten
seleccionar todas las celdas que contengan este tipo de informacion a la vez. Es decir,
seleccionar todas las formulas del documento, por ejemplo.

Buscary
seleccionar -

,:Tﬂ Buscar..,
2ac Reemplazar...
= Ira..

Ir a Especial...

Farmulas
Comentarios
Formato condicional
Constantes

Validacion de datos

ki  Seleccionar objetos

"?-'[;5. Panel de seleccion..,
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Capitulo 6: Las funciones

Esta unidad es la unidad una de las més importantes del curso, pues en su
comprension y manejo esta la base de Excel. Qué es una hoja de célculo sino una base
de datos que utilizamos con una serie de férmulas para evitar tener que recalcular por
cada cambio que hacemos. Por eso esta unidad es fundamental para el desarrollo del
curso y la buena utilizacion de Excel.

Vamos a profundizar en el manejo de funciones ya definidas por Excel 2010 para
agilizar la creacién de hojas de célculo, estudiando la sintaxis de éstas asi como el uso
del asistente para funciones, herramienta muy util cuando no conocemos muy bien las
funciones existentes o la sintaxis de éstas.

6.1. Introducir funciones

Una funcién es una férmula predefinida por Excel (o por el usuario) que opera con uno
0 mas valores y devuelve un resultado que aparecera directamente en la celda o sera
utilizado para calcular la férmula que la contiene.

La sintaxis de cualquier funcién es:
nombre_funcién (argumentol; argumento?2; ...; argumentoN )
Siguen las siguientes reglas:
- Sila funcién va al comienzo de una férmula debe empezar por el signo =.

- Los argumentos o valores de entrada van siempre entre paréntesis. No
dejes espacios antes o después de cada paréntesis.

- Los argumentos pueden ser valores constantes (nimero o texto), formulas
o funciones.

- Los argumentos deben de separarse por un punto y coma ;.
Ejemplo: =SUMA(A1:C8)

Tenemos la funcion SUMA() que devuelve como resultado la suma de sus argumentos. El
operador ":" nos identifica un rango de celdas, asi A1:C8 indica todas las celdas
incluidas entre la celda Al y la C8, asi la funcién anterior seria equivalente a:

=A1+A2+A3+A4+A5+A6+A7+A8+B1+B2+B3+B4+B5+B6+B7+B8+C1+C2+C3+C4+C5+
C6+C7+C8

En este ejemplo se puede apreciar la ventaja de utilizar la funcion.

Las férmulas pueden contener mas de una funcién, y pueden aparecer funciones
anidadas dentro de la férmula.
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Ejemplo:
=SUMA(A1:B4)/SUMA(C1:D4)

Existen muchos tipos de funciones dependiendo del tipo de operacién o calculo que
realizan. Asi hay funciones matematicas y trigonométricas, estadisticas, financieras, de
texto, de fecha y hora, légicas, de base de datos, de busqueda y referencia y de
informacion.

Para introducir una formula debe escribirse en una celda cualquiera tal cual introducimos
cualquier texto, precedida siempre del sigho =.

6.2. Autosumay funciones mas frecuentes

Una funcién como cualquier dato se puede escribir directamente en la celda si
conocemaos su sintaxis, pero Excel dispone de herramientas que facilitan esta tarea.

En la pestafia Inicio o en la de Formulas encontraras el botén

de Autosuma = “utesuma =

rapida

que nos permite realizar la funcion SUMA de forma mas

= Autnsumal'

= 5uma
Promedio
Contar ndmeraos
fax

rin

Mas funciones...

Con este boton tenemos acceso también a otras funciones utilizando la flecha de la
derecha del botdn. Al hacer clic sobre ésta aparecera la lista desplegable de la imagen. Y
podremos utilizar otra funcién que no sea la Suma, como puede ser Promedio (calcula la
media aritmética), Cuenta (cuenta valores), Max (obtiene el valor maximo) o Min (obtiene
el valor minimo). Ademés de poder accesar al didlogo de funciones a través de Mas
Funciones....

Para utilizar éstas opciones, asegurate de que tienes seleccionada la celda en que
quieres que se realice la operacion antes de pulsar el boton.
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6.3. Insertar funcioén

Para insertar cualquier otra funcién, también podemos utilizar el asistente. Si queremos
introducir una funcién en una celda:

Situarse en la celda donde queremos introducir la funcion.
Hacer clic en la pestafia Formulas

Elegir la opcién Insertar funcion.

'_fl' ¥ Autosuma v ﬁ Légicas =

ﬁ_ﬂr Recientes = D!; Texto =
Insertar .. _
funcidn @E Financieras = ﬁfr Fechay hora =

Eiblioteca de funciones

O bien, hacer clic sobre el botén ¥ de la barra de formulas.

Aparecera el siguiente cuadro de dialogo Insertar funcion:

Inzertar funcion Ii‘éj

Buscar una fundon:

scriba una breve descripcion de lo gque desea hacer v, a

continuacion, haga dic en Ir

0 seleccionar una cateqgoria: | Usadas recientemente E

Selecdonar una fundidn:

-
PROMEDIO 3
51
HIPERVINCULO
CONTAR —
MAX

SENO 2

SUMA(nimerolnimero2;...)
Suma todos los ndmeros en un rango de celdas.

Ayuda sobre esta fundén [ Aceptar ][ Cancelar ]

Excel 2010 nos permite buscar la funcion que necesitamos escribiendo una breve
descripcion de la funcién necesitada en el recuadro Buscar una funcién: y a

continuacion hacer clic sobre el botdn - de esta forma no es necesario conocer
cada una de las funciones que incorpora Excel ya que el nos mostrara en el cuadro de
lista Seleccionar una funcidn: las funciones que tienen que ver con la descripcion
escrita.
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Para que la lista de funciones no sea tan extensa podemos seleccionar previamente una
categoria del cuadro combinado O seleccionar una categoria:, esto hara que en el
cuadro de lista s6lo aparezcan las funciones de la categoria elegida y reduzca por lo tanto
la lista. Si no estamos muy seguros de la categoria podemos elegir Todas.

En el cuadro de lista Seleccionar una funcion: hay que elegir la funcién que deseamos
haciendo clic sobre ésta.

Observa como conforme seleccionamos una funcion, en la parte inferior nos aparecen los
distintos argumentos y una breve descripcién de ésta. También disponemos de un

enlace Ayuda sobre esta funcidn para obtener una descripcién mas completa de dicha
funcion.

A final, hacer clic sobre el botén Aceptar.

La ventana cambiard al cuadro de dialogo Argumentos de funcién, donde nos pide
introducir los argumentos de la funcion: Este cuadro variara segun la funcién que
hayamos elegido, en nuestro caso se eligié la funcion SUMA ().

Argumentos de funcién v 23
SUMA
Himerol E =
Mumero2 ﬁ =

Suma todos los nimeros en un rango de celdas.
Mumerol: numerol;numero2;... sonde 1a 255 nimeros gque se desea sumar., Los

valores lagicos v el texto se omiten en las celdas, induso si estan escritos
como argumentos.

Resultado de la farmula =

Ayuda sobre esta fundén Aceptar ] | Cancelar |

En el recuadro Nimerol hay que indicar el primer argumento que generalmente sera

una celda o rango de celdas tipo A1:B4 . Para ello, hacer clic sobre le botén para que
el cuadro se haga méas pequefio y podamos ver toda la hoja de calculo, a continuacion
seleccionar el rango de celdas o la celda deseadas como primer argumento (para
seleccionar un rango de celdas haz clic con el botén izquierdo del ratén sobre la primera
celda del rango y sin soltar el botdn arrastralo hasta la ultima celda del rango) y pulsar la
tecla INTRO para volver al cuadro de dialogo.
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En el recuadro Namero2 habr& que indicar cual sera el segundo argumento. Sdélo en

caso de que existiera.

Si introducimos segundo argumento, aparecera otro recuadro para el tercero, y asi
sucesivamente.

Cuando tengamos introducidos todos los argumentos, hacer clic sobre el boton Aceptar.

Si por algun motivo insertaramos una fila en medio del rango de una funcion, Excel
expande automaticamente el rango incluyendo asi el valor de la celda en el rango. Por
ejemplo: Si tenemos en la celda A5 la funcion =SUMA(A1:A4) e insertamos un fila en la
posicion 3 la formula se expandira automaticamente cambiando a =SUMA(A1:A5).

Utilizar Expresiones como argumentos de las Funciones

Excel permite que en una funcién tengamos como argumentos expresiones, por ejemplo
la suma de dos celdas (A1+A3). El orden de ejecucion de la funcion sera primero resolver
las expresiones y después ejecutar la funcién sobre el resultado de las expresiones.

Por ejemplo, si tenemos la siguiente funcion =Suma((A1+A3);(A2-A4)) donde:
Alvale 1
A2 vale 5
A3 vale 2
A4 vale 3

Excel resolvera primero las expresiones (A1+A3) y (A2-A4) por lo que obtendremos los
valores 3y 2 respectivamente, despueés realizara la suma obteniendo asi 5 como
resultado.

Utilizar Funciones como argumentos de las Funciones

Excel también permite que una funcién se convierta en argumento de otra funcion, de esta
forma podemaos realizar operaciones realmente complejas en una simple celda. Por
ejemplo =MAX(SUMA(A1:A4);B3) , esta formula consta de la combinacién de dos
funciones, la sumay el valor maximo. Excel realizara primero la suma SUMA(A1:A4) y
después calculara el valor maximo entre el resultado de la suma y la celda B3.
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6.4. Funciones de fechay hora

De entre todo el conjunto de funciones, en este apartado estudiaremos las funciones
dedicadas al tratamiento de fechas y horas.

Y estas son todas las posibles funciones ofrecidas por Excel.

En varias funciones veremos que el argumento que se le pasa o el valor que nos devuelve
es un "numero de serie". Pues bien, Excel llama nimero de serie al nimero de dias
transcurridos desde el 0 de enero de 1900 hasta la fecha introducida, es decir coge la
fecha inicial del sistema como el dia 0/1/1900 y a partir de ahi empieza a contar, en las
funciones que tengan num_de_serie como argumento, podremos poner un nimero o bien
la referencia de una celda que contenga una fecha.

Funcion Descripcion

AHORA Devuelve el numero de serie correspondiente a la fecha y hora
actuales

ANO Convierte un nimero de serie en un valor de afio

DIA Convierte un numero de serie en un valor de dia del mes

DIA.LAB Devuelve el nimero de serie de la fecha que tiene lugar antes o
después de un nimero determinado de dias laborables

DIA.LAB.INTL Devuelve el nimero de serie de la fecha anterior o posterior a un
namero especificado de dias laborables mediante parametros
para indicar cuéles y cuantos dias son dias de fin de semana

DIAS.LAB Devuelve el nimero de todos los dias laborables existentes entre
dos fechas

DIAS360 Calcula el numero de dias entre dos fechas a partir de un afio de
360 dias

DIASEM Convierte un nimero de serie en un valor de dia de la semana

FECHA Devuelve el numero de serie correspondiente a una fecha
determinada

FECHA.MES Devuelve el numero de serie de la fecha equivalente al nimero
indicado de meses anteriores o posteriores a la fecha inicial

FECHANUMERO  Convierte una fecha con formato de texto en un valor de nimero
de serie
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FIN.MES Devuelve el nimero de serie correspondiente al ultimo dia del
mes anterior 0 posterior a un nimero de meses especificado

FRAC.ANO Devuelve la fraccion de afio que representa el nimero total de
dias existentes entre el valor de fecha_inicial y el de fecha_final

HORA Convierte un numero de serie en un valor de hora

HOY Devuelve el numero de serie correspondiente al dia actual

MES Convierte un nimero de serie en un valor de mes

MINUTO Convierte un numero de serie en un valor de minuto

NSHORA Devuelve el nimero de serie correspondiente a una hora

determinada

NUM.DE.SEMANA

Convierte un numero de serie en un nimero que representa el
lugar numérico correspondiente a una semana de un afio

SEGUNDO

Convierte un nimero de serie en un valor de segundo

VALHORA

Convierte una hora con formato de texto en un valor de nimero
de serie
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6.5. Funciones de texto

Una hoja de célculo esta pensada para manejarse dentro del mundo de los niUmeros, pero
Excel también tiene un conjunto de funciones especificas para la manipulacion de texto.

Estas son todas las funciones de texto ofrecidas por Excel.

Funcion Descripcion

CARACTER Devuelve el caracter especificado por el nUmero de codigo

CODIGO Devuelve un codigo numeérico del primer caracter de una
cadena de texto

CONCATENAR Concatena varios elementos de texto en uno solo

DECIMAL Da formato a un niumero como texto con un namero fijo de
decimales

DERECHA, Devuelve los caracteres del lado derecho de un valor de

DERECHAB texto

ENCONTRAR, Busca un valor de texto dentro de otro (distingue

ENCONTRARB mayusculas de minusculas)

EXTRAE, EXTRAEB

Devuelve un numero especifico de caracteres de una
cadena de texto que comienza en la posicion que se
especifique

HALLAR, HALLARB

Busca un valor de texto dentro de otro (no distingue
mayusculas de minusculas)

IGUAL Comprueba si dos valores de texto son idénticos
IZQUIERDA, Devuelve los caracteres del lado izquierdo de un valor de
IZQUIERDAB texto

LARGO, LARGOB

Devuelve el nUmero de caracteres de una cadena de texto

LIMPIAR

Quita del texto todos los caracteres no imprimibles

MAYUSC / MINUSC

Convierte el texto en mayudsculas o en minusculas
respectivamente

MONEDA

Convierte un nimero en texto, con el formato de moneda $
(ddlar)
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NOMPROPIO Pone en mayuscula la primera letra de cada palabra de un
valor de texto

REEMPLAZAR, Reemplaza caracteres de texto

REEMPLAZARB

REPETIR Repite el texto un numero determinado de veces

SUSTITUIR Sustituye texto nuevo por texto antiguo en una cadena de
texto

T Si el valor es un texto lo devuelve, y si no devuelve una
cadena vacia

TEXTO

TEXTOBAHT Convierte un numero en texto, con el formato de moneda 3
(Baht)

[ so0
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6.6. Funciones de busqueda

En una hoja de Excel es muy importante coger los datos correctos para trabajar con las
formulas disefiadas. Por eso existe una agrupacion de funciones especificas para realizar
busquedas de datos.

Comprendamos qué es en si una blsqueda, cuando queremos encontrar alguna
informacién de algo no buscamos directamente por lo que buscamos pues lo
desconocemos, realizamos una busqueda de una propiedad o algo similar que
conocemos que puede tener lo que buscamos. Por ejemplo, si buscamos a una persona,
describimos su aspecto fisico, si buscamos el n° de teléfono de un restaurante, buscamos
en la guia de teléfonos por el nombre del restaurante. Normalmente el dato que queremos

encontrar no lo conocemos por eso buscamos por otros datos que si conocemos.

Estas son las funciones disponibles por Excel para realizar busquedas:

Funcion Descripcién \

AREAS Devuelve el nimero de areas de una referencia

BUSCAR Busca valores de un vector o una matriz

BUSCARH Busca en la fila superior de una matriz y devuelve el
valor de la celda indicada

BUSCARV Busca en la primera columna de una matriz y se
mueve en horizontal por la fila para devolver el valor
de una celda

COINCIDIR Busca valores de una referencia o matriz

COLUMNA Devuelve el nUmero de columna de una referencia

COLUMNAS Devuelve el nUmero de columnas de una referencia

DESREF Devuelve un desplazamiento de referencia respecto
a una referencia dada

DIRECCION Devuelve una referencia como texto a una sola
celda de una hoja de célculo

ELEGIR Elige un valor de una lista de valores

FILA Devuelve el nimero de fila de una referencia

FILAS Devuelve el nimero de filas de una referencia
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HIPERVINCULO

Crea un acceso directo o un salto que abre un
documento almacenado en un servidor de red, en
una intranet o en Internet

IMPORTARDATOSDINAMICOS

Devuelve los datos almacenados en un informe de
tabla dinamica

INDICE Usa un indice para elegir un valor de una referencia
0 matriz

INDIRECTO Devuelve una referencia indicada por un valor de
texto

TRANSPONER Devuelve la transposicién de una matriz
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6.7. Funciones financieras

Excel es una de las herramientas mas potentes para trabajar con informacion y calculos

financieros, ofrece una amplia gama de funciones predisefiadas para crearte tu propia
"caja de ahorros en casa".

Todas estas funciones estan agrupadas en la categoria de Financieras.

Vamos a estudiar la amplia gama de funciones financieras que nos ofrece Excel:

Funcién Descripcion

AMORTIZ.LIN

Devuelve la amortizacion de cada uno de los periodos
contables

AMORTIZ.PROGRE

Devuelve la amortizacion de cada periodo contable mediante
el uso de un coeficiente de amortizacion

CUPON.DIAS

Devuelve el numero de dias del periodo (entre dos cupones)
donde se encuentra la fecha de liquidacion

CUPON.DIAS.L1

Devuelve el numero de dias desde el principio del periodo de
un cupon hasta la fecha de liquidacion

CUPON.DIAS.L2

Devuelve el nimero de dias desde la fecha de liquidacion
hasta la fecha del proximo cupén

CUPON.FECHA.L1

Devuelve la fecha de cupon anterior a la fecha de liquidacion

CUPON.FECHA.L2

Devuelve la fecha del proximo cupdn después de la fecha de
liquidacion

CUPON.NUM Devuelve el nimero de pagos de cupon entre la fecha de
liquidacion y la fecha de vencimiento

DB Devuelve la amortizacion de un bien durante un periodo
especifico a través del método de amortizacion de saldo fijo

DDB Devuelve la amortizacion de un bien durante un periodo
especifico a través del método de amortizacion por doble
disminucion de saldo u otro método que se especifique

DVS Devuelve la amortizacion de un bien durante un periodo
especificado usando el método de amortizacién acelerada
con una tasa doble y segun el coeficiente que se especifique.

DURACION Devuelve la duracién anual de un valor bursatil con pagos de
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interés periodico

INT.ACUM Devuelve el interés acumulado de un valor bursatil con pagos
de interés perioddicos

INT.ACUM.V Devuelve el interés acumulado de un valor bursétil con pagos
de interés al vencimiento

INT.EFECTIVO Devuelve la tasa de interés anual efectiva

INT.PAGO.DIR Calcula el interés pagado durante un periodo especifico de
una inversion. Esta funcién se incluye para proporcionar
compatibilidad con Lotus 1-2-3.

MONEDA.DEC Convierte una cotizacion de un valor bursétil expresada en

forma fraccionaria en una cotizacién de un valor burséatil
expresada en forma decimal

MONEDA.FRAC

Convierte una cotizacion de un valor bursétil expresada en
forma decimal en una cotizacion de un valor bursatil
expresada en forma fraccionaria

NPER

Devuelve el nimero de pagos de una inversion, basada en
pagos constantes y perioddicos y una tasa de interés
constante.

PAGO.INT.ENTRE

Devuelve el interés acumulado pagado entre dos periodos

PAGO.PRINC.ENTRE

Devuelve el capital acumulado pagado de un préstamo entre
dos periodos

PAGOINT Devuelve el pago de intereses de una inversién durante un
periodo determinado

PAGOPRIN Devuelve el pago de un capital de una inversion determinada,
basado en pagos constantes y periddicos y una tasa de
interés constante.

SYD Devuelve la depreciacion por método de anualidades de un
bien durante un periodo especifico.

TASA Devuelve la tasa de interés por periodo de un préstamo o una
inversion.

TASA.DESC Devuelve la tasa de descuento de un valor bursatil
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6.8. Otras funciones

Ademas de las funciones anteriormente mencionadas, existe un gran abanico de
funciones de diferentes categorias que nos pueden ser de gran utilidad.

En este capitulo veremos algunas de ellas clasificandolas por categorias.

Funcién Descripcién

ABS Devuelve el valor absoluto de un numero

ALEATORIO Devuelve un nimero entre 0y 1

COMBINAT Devuelve el nimero de combinaciones para un nidmero
determinado de elementos

COSs Devuelve el coseno de un angulo

ENTERO Redondea un nimero hasta el entero inferior mas préximo

EXP Realiza el calculo de elevar "e" a la potencia de un nimero
determinado

FACT Devuelve el factorial de un nimero

NUMERO.ROMANO

Devuelve el nimero pasado en formato decimal a nimero
Romano

PI Devuelve el valor de la constante pi

POTENCIA Realiza el calculo de elevar un nimero a la potencia indicada

PRODUCTO Devuelve el resultado de realizar el producto de todos los
ndmeros pasados como argumentos

RAIZ Devuelve la raiz cuadrada del numero indicado

RESIDUO Devuelve el resto de la division

MEDIA.ARMO Devuelve la media arménica de un conjunto de nimeros positivos

MAX Devuelve el valor maximo de la lista de valores

MIN Devuelve el valor minimo de la lista de valores

MEDIANA Devuelve la mediana de la lista de valores

MODA Devuelve el valor que mas se repite en la lista de valores
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PROMEDIO

Devuelve la media aritmética de la lista de valores

VAR

Devuelve la varianza de una lista de valores

K.ESIMO.MAYOR

Devuelve el valor k-ésimo mayor de un conjunto de datos

K.ESIMO.MENOR

Devuelve el valor k-ésimo menor de un conjunto de datos

FALSO Devuelve el valor l6gico Falso

VERDADERO Devuelve el valor logico Verdadero

Sl Devuelve un valor u otro, segin se cumpla o no una condicién

NO Invierte el valor l6gico proporcionado

Y Comprueba si todos los valores son verdaderos

@] Comprueba si algun valor logico es verdadero y devuelve
VERDADERO

ESBLANCO Comprueba si se refiere a una celda vacia

ESERR Comprueba si un valor es un error

ESLOGICO Comprueba si un valor es légico

ESNOTEXTO Comprueba si un valor no es de tipo texto

ESTEXTO Comprueba si un valor es de tipo texto

ESNUMERO Comprueba si un valor es de tipo numérico

TIPO Devuelve un nimero que representa el tipo de datos del valor
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6.9. Controlar errores en funciones

Al igual que podiamos definir condiciones de validacién para los datos, podemos controlar
los errores en las formulas. Para corregirlos necesitaremos, primero, localizarlos.

Por ejemplo, al introducir una formula manualmente podemos cometer un error sintactico
como =PROMEDO(A1:A9), lo que provocaria que apareciese en la celda un error de
tipo #;, NOMBRE?.

Si pulsamos sobre la pestafia Formulas encontraremos el botén Comprobacién de
errores... dentro del grupo Auditoria de férmulas.

il -

{f.} Comprobacion de errores...

{i} Rastrear error

Desde la pequefa flecha de la derecha podemos desplegar un menu, con opciones
interesantes como localizar Referencias circulares. Si hay alguna, aparece su
localizacion en el submend.

En éste apartado vamos a ver la primera opcién, Comprobacién de errores..., que
realiza la misma accion que pulsar directamente sobre el boton sin desplegar el menda.

Aparece el cuadro de didlogo Comprobaciones de errores como el que vemos en la
imagen donde nos informa de qué tipo de error se ha detectado y en ocasiones nos puede
ofrecer una correccion.

Comprobacion de errores Iiléj

Error en la celda F12
=SUMA(F8:F11;G88)

[ Actualizar farmula para incuir celdas

La férmula omite celdas adyacentes [ Ayuda sobre este errar

La farmula de esta celda se refiere a un rango ’
con ndmeros adicionales adyacentes,

[ Modificar en la barra de farmulas

s]
)
Omiitir error ]
)
)

Opcones... [ Anterior ][ Siguiente

La parte mas interesante es la descripcion del error. Lo normal es que con ella sepamos
cudl es el problema y pulsando Modificar en la barra de férmulas, la rectifiquemos
manualmente.
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Con los botones Anterior y Siguiente podremos ir moviéndonos entre los errores del

libro, si es que hay méas de uno.

Ademas, disponemos de herramientas utiles como la Ayuda sobre este error, u Omitir
error, para dejar la férmula tal y como esta.

El boton Mostrar pasos de céalculo... nos abre un cuadro de dialogo donde evalua la
formula y nos informa donde se encuentra el error, si es en el nombre de la funcién o si
estd en los parametros de la férmula.

Otras herramientas de Auditoria de formulas

En la pestafia de Férmulas también hay disponibles otras opciones utiles.

=
%3 Rastrear precedentes 3] B
ECf Rastrear dependientes {Z}* '—Id

_ - Ventana
<7 Quitar flechas - '.&1 Inspeccién

Auditoria de farmulas

- Rastrear precedentes dibuja unas flechas indicando donde estan las celdas
involucradas en la formula.

- Rastrear dependientes dibuja flechas indicando a qué férmula pertenece la celda
seleccionada, si es que pertenece a alguna férmula.

También se pueden rastrear desde la opcion Rastrear error del ment Comprobacion de
errores.....

- Quitar flechas elimina las flechas indicativas de celdas creadas con Rastrear
dependientes o Rastrear precedentes.

) (& iy .
- Evaluar férmula & abre un cuadro de dialogo que muestra la férmula de la celda
activa y sus resultados.

—=

=i
Ventana

Inspeccian

- La Ventanainspeccién | permite hacer un seguimiento del valor de las
celdas.
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6.10. Enlazando y consolidando hojas de trabajo

Ya hemos visto cdmo trabajar con datos y cdmo trabajar con férmulas. Es inevitable
hablar de los conceptos enlazar y consolidar hojas.

Enlazar hojas de trabajo.

El concepto de enlazar en Excel es el hecho de utilizar formulas de varias hojas para
combinas datos. Al enlazar hojas de trabajo estamos creando una dependencia de una
con respecto a la otra, apareciendo asi dos conceptos:

- el libro de trabajo dependiente: es el que contiene las férmulas.
- el libro de trabajo fuente: es el que contiene los datos.

La cuestion que debemos plantearnos antes de enlazar hojas de trabajo, es si realmente
nos hace falta complicarnos tanto o sencillamente podemos hacerlo todo en una misma
hoja.

No existe una respuesta genérica, dependera de la envergadura de los datos y de las
formulas; si las hojas las van a utilizar varias personas, etc.

Para crear un libro de trabajo dependiente debemos crear formulas de referencias
externas, es decir formulas que hacen referencia a datos que se encuentran en una hoja
externa a la que esta la férmula.
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Capitulo 7: Formato de celdas

Excel nos permite no solo realizar cuentas sino que también nos permite darle una buena
presentacién a nuestra hoja de calculo resaltando la informacién mas interesante, de
esta forma con un solo vistazo podremos percibir lainformacion mas importante y
asi sacar conclusiones de forma réapiday eficiente. Por ejemplo podemos llevar la
cuenta de todos nuestros gastos y nuestras ganancias del afio y resaltar en color rojo las
pérdidas y en color verde las ganancias, de esta forma sabremos rapidamente si el afio
ha ido bien o mal.

A continuacion veremos las diferentes opciones disponibles en Excel 2010 respecto al
cambio de aspecto de las celdas de una hoja de calculo y c6mo manejarlas para
modificar el tipo y aspecto de la letra, la alineacion, bordes, sombreados y forma de
visualizar numeros en la celda.

7.1. Fuente

Excel nos permite cambiar la apariencia de los datos de una hoja de calculo cambiando
la fuente, el tamafio, estilo y color de los datos de una celda.

Para cambiar la apariencia de los datos de nuestra hoja de calculo, podemos utilizar los
cuadros de didlogo o la banda de opciones, a continuacion te describimos estas dos
formas, en cualquiera de las dos primero deberas previamente seleccionar el rango de
celdas al cual se quiere modificar el aspecto:

Utilizando los cuadros de dialogo:

En la pestafa Inicio haz clic en la flecha que se encuentra al pie de la seccion Fuente.

Calibri =11 v A AT an:-rmato de celdas M
N X §-|5-|&-A- | Mimero | Alneacin || Fuente | | Bordes | Relleno | Proteger
Fuente F] Fuente: Estilo: Tamafo:
Cadibri Mormal 11
Se abrira el cuadro de E Cambria (Tbitod . EEF . g .
didlogo Formato de celdas, y ADMUIZg Negrita 10
. ADMUIL35m Megrita Cursiva
mAas concretamente la %m gajm :rn o I I E I
~ AS0N Fro
pestana Fuente r—— g I 1 .
hinguno - ] ZI +| Fuente mormal
Efectos — Vista previa
Tadhado
Superindice | AaBbCeYyZ:z |
Subingdice

Esta es una fuente TrueType, Se usara la misma fuente tanto en la impresora como en la pantala,
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Una vez elegidos todos los aspectos deseados, hacemos clic sobre el botén Aceptar.

Conforme vamos cambiando los valores de la ficha, aparece en el recuadro Vista
previa un modelo de como quedaré nuestra seleccion en la celda.

Esto es muy util a la hora de elegir el formato que mas se adapte a lo que queremos.
A continuacién pasamos a explicarte las distintas opciones de la ficha Fuente.

- Fuente: Son los tipos de letra disponibles. Hay que elegir una de la lista.

Si elegimos un tipo de letra con el identificativo T delante de su nombre, nos indica que la
fuente elegida es True Type, es decir, que se usara la misma fuente en la pantalla que la
impresora, y que ademas es una fuente escalable (podemos escribir un tamafio de fuente
aungue no aparezca en la lista de tamafios disponibles).

- Estilo: Se elegira de la lista un estilo de escritura. No todos los estilos son disponibles
con cada tipo de fuente. Los estilos posibles son: Normal, Cursiva, Negrita, Negrita
Cursiva.

- Tamafo: Dependiendo del tipo de fuente elegido, se elegira un tamafio u otro. Se puede
elegir de la lista o bien teclearlo directamente una vez situados en el recuadro.

- Subrayado: Observa como la opcidn activa es Ninguno, haciendo clic sobre la flecha
de la derecha se abrird una lista desplegable donde tendras que elegir un tipo de
subrayado.

- Color: Por defecto el color activo es Automatico, pero haciendo clic sobre la flecha de
la derecha podras elegir un color para la letra.

- Efectos: Tenemos disponibles tres efectos
distintos: Tachado, Superindice y Subindice. Para activar o desactivar uno de ellos,
hacer clic sobre la casilla de verificacion que se encuentra a la izquierda.

- Fuente normal: Si esta opcion se activa, se devuelven todas las opciones de fuente que
Excel 2010 tiene por defecto.

En la Cinta de opciones disponemos de unos botones que nos permiten modificar
algunas de las opciones vistas anteriormente y de forma mas rapida. Si seleccionas
previamente un texto, los cambios se aplicaran a él, y si no se aplicaran al nuevo texto
gue escribas. Puedes encontrar los botones para:

Calibri -1 -
- Elegir el tipo de fuente y el tamafio del texto. . Para cambiar el

e -

~ . - A a o
tamarfo también puedes utilizar los botones , que aumentan o disminuyen el
tamario un nivel por cada clic, respectivamente.

- Cambiar los estilos:
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N Activa o desactiva la Negrita. Anteriormente se representaba con una B.
& Activa o desactiva la Cursiva. Anteriormente se representaba con una I.

§ Activa o desactiva el Subrayado simple.

Puedes utilizar los tres a la vez sobre el mismo texto.

: - A~ .
O colorear la celda (bote de pintura) o el texto (A). R respectivamente. Al
hacer clic sobre la flecha de la derecha se abrira la paleta de colores para escoger uno.

7.2. Alineacién

Se puede asignar formato a las entradas de las celdas a fin de que los datos queden
alineados u orientados de una forma determinada.

Para cambiar la alineacién de los datos de nuestra hoja de calculo, seguir los siguientes
pasos:

Seleccionar el rango de celdas al cual queremos modificar la alineacion.

Haz clic en la flecha que se encuentra al pie de la seccion Alineacion.

-]

> o
== -

Alineacion

Aparecera la ficha de la imagen.

Formato de celdas -7

Fuente | Bordes I Relleno IProteger

Elegir las opciones deseadas y Nimero ||

pulsar el boton Aceptar. Alineacisn del texto Orientacidn

Horizontal: . .
Centrar |E| Sangria:
Vertical: ] :
Inferior |Z|
Distribuido justificado
Control del texto
[C] Ajustar texto L I*

o +x -
z
=
=3
+

[ Combinar celdas

De derecha a izquierda
Direccon del texto:

Contexto |z|

[ Redudir hasta ajustar 0 2| Grados

Areptar ][ Cancelar ]
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Las opciones de la ficha son:

Alineacion del texto Horizontal: Alinea el contenido de las celdas seleccionadas
horizontalmente, es decir respecto de la anchura de las celdas. Al hacer clic sobre la
flecha de la derecha podras elegir entre una de las siguientes opciones:

Horizantal:

General .

General -
Izguierda (sanaria)
Centrar

Derecha (sangria)
Rellenar

Justificar

Centrar en la selecdon
Distribuido (sangria)

GENERAL: Es la opcién de Excel 2010 por defecto, alinea las celdas seleccionadas
dependiendo del tipo de dato introducido, es decir, los niUmeros a la derecha y los textos a
la izquierda.

IZQUIERDA (Sangria): Alinea el contenido de las celdas seleccionadas a la izquierda de
éstas independientemente del tipo de dato. Observa como a la derecha aparece un
recuadro Sangria: que por defecto esta a 0, pero cada vez que se incrementa este valor
en uno, la entrada de la celda comienza un caracter mas a la derecha, para que el
contenido de la celda no esté pegado al borde izquierdo de la celda.

CENTRAR: Centra el contenido de las celdas seleccionadas dentro de éstas.

DERECHA (Sangria): Alinea el contenido de las celdas seleccionadas a la derecha de
éstas, independientemente del tipo de dato. Observa como a la derecha aparece un
recuadro de Sangria: que por defecto esta a 0, pero cada vez que se incrementa este
valor en uno, la entrada de la celda comienza un caracter mas a la izquierda, para que el
contenido de la celda no esté pegado al borde derecho de la celda.

RELLENAR: Esta opcion no es realmente una alineacién sino que que repite el dato de la
celda para rellenar la anchura de la celda. Es decir, si en una celda tenemos escrito * y
elegimos la opcion Rellenar, en la celda aparecera *******xxxx* hasta completar la anchura
de la celda.

JUSTIFICAR: Con esta opcion el contenido de las celdas seleccionadas se alineara tanto
por la derecha como por la izquierda.

CENTRAR EN LA SELECCION: Centra el contenido de una celda respecto a todas las
celdas en blanco seleccionadas a la derecha, o de la siguiente celda en la seleccion que
contiene datos.

DISTRIBUIDO (Sangria): El contenido se alinea a izquierda y derecha, y ademas trata de
ocupar todo el espacio de la linea vertical, separando las palabras tanto como sea
necesario.
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Alineacion del texto Vertical: Alinea el contenido de las celdas seleccionadas
verticalmente, es decir, respecto de la altura de las celdas. Esta opcion sélo tendra
sentido si la altura de las filas se ha ampliado respecto al tamafio inicial. Al hacer clic
sobre la flecha de la derecha podras elegir entre una de las siguientes opciones:

Vertical:

Inferior -

Superior »
Centrar

Inferior

Justificar

Distribuido i

SUPERIOR: Alinea el contenido de las celdas seleccionadas en la parte superior de
éstas.

CENTRAR: Centra el contenido de las celdas seleccionadas respecto a la altura de las
celdas.

INFERIOR: Alinea el contenido de las celdas seleccionadas en la parte inferior de éstas.

JUSTIFICAR: Alinea el contenido de las celdas seleccionadas tanto por la parte superior
como por la inferior.

DISTRIBUIDO: Distribuye el texto en la celda, de forma que no se solape con las
colindantes. Si es necesario amplia el tamafio de la celda.

COrientacion
*
*
T .
e
X || Texto ——#
t
] .
*
*
] = Grados

Orientacion: Permite cambiar el angulo del contenido de las celdas para que se muestre
en horizontal (opcién por defecto), de arriba a abajo o en cualquier angulo desde 90° en
sentido opuesto a las agujas de un reloj a 90° en sentido de las agujas de un reloj. Excel
2010 ajusta automaticamente la altura de la fila para adaptarla a la orientacién vertical, a
no ser que se fije explicitamente la altura de ésta.

Ajustar texto: Por defecto si introducimos un texto en una celda y éste no cabe, utiliza las
celdas contiguas para visualizar el contenido introducido, pues si activamos esta opcién el
contenido de la celda se tendra que visualizar exclusivamente en ésta, para ello
incrementard la altura de la fila y el contenido se visualizara en varias filas dentro de la
celda.
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Reducir hasta ajustar: Si activamos esta opcion, el tamafio de la fuente de la celda se
reducira hasta que su contenido pueda mostrarse en la celda.

Combinar celdas: Al activar esta opcidn, las celdas seleccionadas se unirdn en una
sola.

Direccion del texto: Permite cambiar el orden de lectura del contenido de la celda. Se
utiliza para lenguajes que tienen un orden de lectura diferente del nuestro por ejemplo
arabe, hebreo, etc.

En la Cinta de opciones disponemos de unos botones que nos permitirhn modificar
algunas de las opciones vistas anteriormente de forma mas rapida, como:

Los botones de alineacion vertical (superior, medio e inferior). Si nos
situamos en una celda con texto se marcara la que esté siendo utilizada.

Los botones de alineacién horizontal (izquierda, centrado y derecha).

=) Ajustar text > . : .
=1 ALSIATEEES ) 3 opeidn para ajustar el texto en la celda que amplia la celda si el texto no

cabe.

[

o | b

@ Combinar y centrar
;—E| Combinar horizontalmente
1l Combinar celdas
HH Separar celdas
El botébn Combinar y centrar unird todas las celdas seleccionadas para que formen

una sola celda y a continuacién nos centrara los datos. Pulsando en la pequefia flecha de
la derecha se puede acceder a otras opciones de combinacion.
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7.3. Bordes

Excel nos permite crear lineas en los bordes o lados de las celdas.

Formato de celdas I. ? ﬁ]

Releno I Proteger |

Linea Preestablecidos

Estilo: |
Minguna ——- [

Minguno Contormo  Interior

. o ——— Borde
----- S 3 C

S Texto

Color:

El estila de borde seleccionado puede aplicarse al hacer dic en alguno de los preestablecidas, en el
diagrama de vista previa o en los botones de arriba.

Aceptar ] [ Cancelar

Para cambiar la apariencia de los datos de nuestra hoja de calculo afiadiendo bordes,
seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el rango de celdas al cual queremos modificar el aspecto.

2. Seleccionar la pestafia Inicio.

3. Hacer clic sobre la flecha que se encuentra bajo la seccién Fuente.

4. En el cuadro de diadlogo que se abrira hacer clic sobre la pestafia Bordes.

5. Aparecera el cuadro de dialogo de la derecha.

6. Elegir las opciones deseadas del recuadro.

7. Una vez elegidos todos los aspectos deseados, hacer clic sobre el botén Aceptar.

Al elegir cualquier opcion, aparecera en el recuadro Borde un modelo de cémo quedara
nuestra seleccion en la celda.
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A continuacién pasamos a explicarte las distintas opciones del recuadro.
Preestablecidos:Se elegirad una de estas opciones:
Ninguno: Para quitar cualquier borde de las celdas seleccionadas.

Contorno: Para crear un borde Unicamente alrededor de las celdas seleccionadas.

Interior: Para crear un borde alrededor de todas las celdas seleccionadas excepto
alrededor de la seleccion.

Borde: Este recuadro se suele utilizar cuando no nos sirve ninguno de los botones
preestablecidos. Dependiendo del borde a poner o quitar (superior, inferior, izquierdo,...)
hacer clic sobre los botones correspondientes. (CUIDADO! Al utilizar los botones
preestablecidos, el borde sera del estilo y color seleccionados, en caso de elegir otro
aspecto para el borde, primero habra que elegir Estilo y Color y a continuacién hacer clic
sobre el borde a colocar.

Estilo: Se elegira de la lista un estilo de linea.

Color: Por defecto el color activo es Automaético, pero haciendo clic sobre la flecha de la
derecha podré elegir un color para los bordes.

@ En la Cinta de opciones disponemos de un botén que nos permitira modificar los
bordes de forma mas rapida:

— | Si se hace clic sobre el boton se dibujard un borde tal como viene representado en
éste. En caso de querer otro tipo de borde, elegirlo desde la flecha derecha del boton.
Para abrir la ventana con las opciones que hemos visto, elegir Mas bordes....
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7.4. Rellenos

Excel nos permite también sombrear las celdas de una hoja de calculo para remarcarlas
de las demas. Para ello, seguir los siguientes pasos:

Formato de celdas I. T -l

|NL'Jmn.=-_ru | Alineadian I Fuente | Bordes |
Color de fondo: Color de Trama:
[ Zin color ] Automatico IEI
n EEE e Estilo de Trama: IEI
[ |
|
HE R
EEEEEEEREN
AEEEEEEEEEN
H N EEERER
Efectos de relleno... ] [Més colores. ..
Muestra
Aceptar ] [ Cancelar

Seleccionar el rango de celdas al cual queremos modificar el aspecto.
1. Seleccionar la pestafa Inicio.
2. Hacer clic sobre la flecha que se encuentra bajo la seccion Fuente.
3. Hacer clic sobre la pestafia Relleno.
4. Aparecera la ficha de la derecha.
5. Elegir las opciones deseadas del recuadro.
6. Una vez elegidos todos los aspectos deseados, hacer clic sobre el botén Aceptar.

Al elegir cualquier opcion, aparecerd en el recuadro Muestra un modelo de como quedara
nuestra seleccion en la celda.

A continuacion pasamos a explicarte las distintas opciones del recuadro.
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Color de fondo: Se elegira de la lista un color de fondo o se pulsara el botén Sin Color.

Color de trama: Se elegira de la lista desplegable un estilo de trama, asi como el color de
la trama.

En la Cinta de opciones disponemos de un botén que nos permitira modificar el relleno de
forma mas rapida:

& - Si se hace clic sobre el botén se sombreara la celda del color indicado en éste, en
nuestro caso, en amarillo. En caso de querer otro color de sombreado, elegirlo desde la
flecha derecha del botdn. Aqui no podras afadir trama a la celda, para ello tendras que
utilizar el cuadro de didlogo Formato de celdas.

7.5. Estilos predefinidos

Si no quieres perder mucho tiempo en colorear las celdas y aplicar estilos, la mejor opcién
son los estilos predefinidos. En la ficha Inicio, dentro de la seccion Estilos encontraras

| =]
Dar formato Estilos de
como tabla~ celda~

los botones Dar formato como tabla y Estilos de celda._Estilos

@ Si vas a dar formato a las celdas, deberas seleccionarlas y pulsar el boton Estilos de
celda. Veras muchas opciones entre las que elegir. Al hacer clic sobre una de ellas, el
estilo se aplicara automaticamente.

Uno de los estilos predefinidos es Normal, de forma que si quieres que una celda
formateada, ya sea con un estilo predefinido o con uno personalizado, recupere el formato
normal, sélo tendras que elegir esta opcion.

@ Sivas a dar formato a varias celdas, para formar una tabla, selecciénalas y pulsa Dar
formato como tabla. La forma de proceder es similar a la anterior, elegiras de un listado
el estilo que prefieras y se aplicara. La Unica diferencia es que aparecera un pequefio
cuadro de dialogo para que selecciones las celdas que quieres que formen parte de la
nueva tabla y elijas si ésta contendra encabezados.

Una vez finalices el formateo, lo que habras creado sera una tabla, por lo que aparecera
la pestafia Herramientas de tabla. Profundizaremos en esta ficha y las distintas opciones
gque contiene posteriormente, en el tema dedicado a las tablas.

Ambas opciones, los estilos de celda y el formato como tabla, tienen en comudn que te
permiten crear un Nuevo estilo. Si quieres aprender como crear estilos de celda

predefinidos, puedes visitar el siguiente avanzado ...:FH
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http://www.aulaclic.es/excel2010/a_7_4_1.htm
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7.6. Copiarapida de formato

Si queremos que una celda tenga el mismo formato que otra, lo mas rapido muchas veces
es copiar el formato.

La forma de hacerlo es:

1. Primero, seleccionar la celda con el formato que queremos copiar.

2. Luego, en la pestafia Inicio, seleccionar la herramienta Copiar formato 7. Esta

situada en la categoria Portapapeles, junto a las opciones para copiar, cortar y
pegar.

3. Observaras que al pasar el cursor por la hoja de calculo, el cursor tiene el
siguiente aspecto P,

4. Seleccionaremos la celda o el conjunto de celdas al que queremos aplicar el
formato.

Y ya esté. De esta sencilla forma nos ahorraremos el trabajo de tener que volver a

establecer todos y cada uno de los pardmetros de formato a mano: color, fuente, relleno,
bordes, etc.

7.7. Formato de los valores numéricos

Excel nos permite modificar la visualizacion de los nUmeros en la celda. Para ello,
seguir los siguientes pasos:

Seleccionar el rango de celdas al cual queremos modificar el aspecto de los nimeros.

Seleccionar la pestafa Inicio y hacer clic sobre la flecha que se encuentra bajo la
seccion Numero.

Formato de celdas ? &
-
General MUmero |Alineacién I Fuente | Bordes I Relleno IProteger
o o <0 00 Categoria:
G- 9, 000 | <f L7 - .| Muesta
Nimero
Mimero i o de ri
h CD;EbI|Idﬁd Las celdas con formato general no tienen un formato especifico de ndmero.
Fecha
Hora
Porcentaje
Fraccion
Cientifica
Texto
Especial
Personalizada
Aceptar ] [ Cancelar
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Se abrira el cuadro de didlogo Formato de celdas, situado en la pestafia Namero.

Elegir la opcién deseada del recuadro Categoria:

Hacer clic sobre el botén Aceptar.

Al elegir cualquier opcion, aparecera en el recuadro Muestra un modelo de como quedara
nuestra seleccion en la celda.

A continuacion pasamos a explicarte las distintas opciones del recuadro Categoria: se

elegira

de la lista una categoria dependiendo del valor introducido en la celda. Las

categorias mas utilizadas son:

General: Visualiza en la celda exactamente el valor introducido. Es el formato que
utiliza Excel por defecto. Este formato admite enteros, decimales, nimeros en
forma exponencial si la cifra no toma por completo en la celda.

Numero: Contiene una serie de opciones que permiten especificar el nUmero de
decimales, también permite especificar el separador de millares y la forma de
visualizar los nimeros negativos.

Moneda: Es parecido a la categoria Numero, permite especificar el nUmero de
decimales, se puede escoger el simbolo monetario como podria ser € y la forma
de visualizar los nimeros negativos.

Contabilidad: Difiere del formato moneda en que alinea los simbolos de moneda y
las comas decimales en una columna.

Fecha: Contiene numeros que representan fechas y horas como valores de fecha.
Puede escogerse entre diferentes formatos de fecha.

Hora: Contiene nimeros que representan valores de horas. Puede escogerse
entre diferentes formatos de hora.

Porcentaje: Visualiza los nimeros como porcentajes. Se multiplica el valor de la
celda por 100 y se le asigna el simbolo %, por ejemplo, un formato de porcentaje
sin decimales muestra 0,1528 como 15%, y con 2 decimales lo mostraria como
15,28%.

Fraccion: Permite escoger entre nueve formatos de fraccion.

Cientifica: Muestra el valor de la celda en formato de coma flotante. Podemos
escoger el nimero de decimales.

Texto: Las celdas con formato de texto son tratadas como texto incluso si en el
texto se encuentre algln nimero en la celda.

Especial: Contiene algunos formatos especiales, como puedan ser el codigo
postal, el numero de teléfono, etc.
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e Personalizada: Aqui podemos crear un nuevo formato.

En la Cinta de opciones Formato disponemos de una serie de botones que nos permitiran
modificar el formato de los nimeros de forma mas répida:

= Si se hace clic sobre el botén, los nimeros de las celdas seleccionadas se
convertirdn a formato moneda (el simbolo dependera de cédmo tenemos definido el tipo
moneda en la configuracién regional de Windows, seguramente tendremos el simbolo €).

% Ppara asignar el formato de porcentaje (multiplicara el nimero por 100 y le afiadira el

simbolo %).

000 para utilizar el formato de millares (con separador de miles y cambio de alineacién).
LA . . , . . .
" Para quitar un decimal a los nimeros introducidos en las celdas seleccionadas.

og . . - . . .
*o Para afadir un decimal a los niumeros introducidos en las celdas seleccionadas.
7.8 El formato condicional

El formato condicional sirve para que dependiendo del valor de la celda, Excel aplique un
formato especial o no sobre esa celda.

El formato condicional suele utilizarse para resaltar errores, para valores que cumplan una
determinada condicion, para resaltar las celdas segun el valor contenido en ella, etc.

] 1]
.. . "
o | B G
Formato Dar formato Estilos de | Ins
condicional =|como tabla~ celda~

—:':| Resaltar reglas de celdas b
= =2

H Regl [ inferi g
10| eglas superiores e inferiores
E Barras de datos 4
-

—=-| Escalas de color b
=

= Conjuntos de iconos b
—_—

= MNueva regla...

_-_'_,',- EBorrar reglas k
:| Administrar reglas...
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Cbémo aplicar un formato condicional a una celda:
- Seleccionamos la celda a la que vamos a aplicar un formato condicional.
- Accedemos al menu Formato condicional de la pestafa Inicio.

Aqui tenemos varias opciones, como resaltar algunas celdas dependiendo de su relacion
con otras, o resaltar aquellas celdas que tengan un valor mayor o menor que otro.

Utiliza las opciones Barras de datos, Escalas de color y Conjunto de iconos para
aplicar diversos efectos a determinadas celdas.

Nosotros nos fijaremos en la opcion Nueva regla que permite crear una regla
personalizada para aplicar un formato concreto a aquellas celdas que cumplan
determinadas condiciones.

Nos aparece un cuadro de dialogo Nueva regla de formato como el que vemos en la
imagen.

Mueva regla de formato

Seleccionar un tipo de regla:

» Aplicar formato a todas las celdas segln sus valores

w» Aplicar formato Unicamente a las celdas que contenaan...

» Aplicar formato (nicamente a los valores con rango inferior o superior

» Aplicar formato dnicamente a los valores que estén por endma o por debajo del promedio
» Aplicar formato Unicamente a los valores lnicos o duplicados

» Utilice una formula que determine las celdas para aplicar formato,

Editar una descripcian de regla:
Dar formato dnicamente a las celdas con:

Valor de |a celda v entre v £l vy ER=

Vista previa: Sin formato establecido

[ Aceptar ][ Cancelar ]

En este cuadro seleccionaremos un tipo de regla. Normalmente querremos que
se aplique el formato Unicamente a las celdas que contengan un valor, aunque
puedes escoger otro diferente.

En el marco Editar una descripcion de regla deberemos indicar las condiciones que
debe cumplir la celda y de qué forma se marcara.

De esta forma si nos basamos en el Valor de la celda podemos escoger entre varias
opciones como pueden ser un valor entre un rango minimo y maximo, un valor mayor que,
un valor menor que y condiciones de ese estilo.
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Los valores de las condiciones pueden ser valores fijos o celdas que contengan el valor a
comparar.

Si pulsamos sobre el boton Formato... entramos en un cuadro de didlogo donde podemos
escoger el formato con el que se mostrard la celda cuando la condicion se cumpla. El
formato puede modificar, el color de la fuente de la letra, el estilo, el borde de la celda, el
color de fondo de la celda, etc.

Al pulsar sobre Aceptar se creard la regla y cada celda que cumpla las condiciones se
marcara. Si el valor incluido en la celda no cumple ninguna de las condiciones, no se le
aplicara ningun formato especial.

Si pulsamos sobre Cancelar, no se aplicaran los cambios efectuados en el formato
condicional.

74



L) Lriils

7.9. Los temas

Un tema es un conjunto de formatos que conforman el estilo general que presenta un
libro. Engloba los colores, la fuente y los distintos efectos que utilizara por defecto del
documento al completo. Esto no implica que no se pueda personalizar las celdas de forma
independiente, como hemos aprendido anteriormente, pero si deberemos tener en cuenta
que, si utilizamos colores del tema al colorear un relleno o un texto, éstos cambiaran si
modificamos el tema.

Para cambiar el tema nos situaremos en la pestafia Disefio de pagina, en la
seccion Temas.

n Colares =
.Fuentes &

em

T

- .Efectos*'
Predeterminados &
L
Aa 1 Aa i‘ Aa E ]J
Office Adyacencia Alta costura Angulos
Aa Aoj Aa | r
AEEER [ L] ]| EEEEE EEEEEE
Aspecto Austin Boticario Brio
b E
] Aa j Aa T Aa
Cartoné Chincheta Civil Claridad
i
’W u Aa ’I Aa
Compuesto  Concurrencia  Cuadricula Ejecutivo
Aa. Aa Aa I\LE{
d EEEEEE EEEEEE ENEER u [ ]

Elemental Equidad Esencial Etiqueta -
Habilitar actualizaciones de contenido de Office.com...
(& Buscartemas...

!_Q Guardar tema actual...

Desde el boton Temas, podremos seleccionar de una amplia lista el que mas nos guste.

Si habilitamos las actualizaciones de contenido de Office.com, Excel se conectara con la
pagina web de Microsoft para adquirir mas temas cuando éstos estén disponibles.

Podemos crear nuestro propio tema. Si establecemos los estilos con los colores de
nuestra empresa, por ejemplo, podemos pulsarGuardar tema actual... para conservarlo y
utilizarlo en otros documentos.

Para recuperar un tema personalizado y aplicarlo a nuestro libro, haremos clic en Buscar
temas... y lo buscaremos entre las carpetas de nuestro equipo, alla donde lo hayamos
guardado.
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Si hay un tema que se aproxima a lo que buscas, pero no es exactamente lo que
desearias, puedes cambiar alguno de sus aspectos mediante los
botones Colores, Fuentes y Efectos.

Capitulo 8: Cambios de estructura

Vamos a utilizar los métodos disponibles en Excel 2010 para modificar el aspecto de las
filas, columnas, el aspecto general de una hoja de calculo y obtener asi un aspecto
mas elegante.

8.1. Alto de fila

Excel 2010 ajusta automéaticamente la altura de una fila dependiendo del tipo de
letra mas grande utilizado en esa fila. Por ejemplo, cuando el tipo de letra mayor de la
fila 2 es Arial de 10puntos, la altura de esa fila es 12,75. Si aplicamos Times New
Roman de 12 puntos a una celda de la fila 2, la altura de toda la fila pasa
automaticamente a 15,75.

Si deseamos modificar la altura de alguna fila, podemos utilizar dos métodos:

El primer método consiste en utilizar el menu. Para ello, seguiremos los siguientes
pasos:

Seleccionar las filas a las que quieras modificar la altura. En caso de no seleccionar
ninguna, se realizara la operacién a la fila en la que nos encontramos.

En la pestafia Inicio, pulsar el boton Formato del menu Celdas.

[y

il

Formato

-

Tamario de celda
0 Atto defila...

Autoajustar alto de fila

1 Ancho de columna...
Autoajustar ancho de columna

Ancho predeterminado...
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Elegir la opcién Alto de fila...

Alto de fila | % eS|

Alto de fila: | 12.75|

Aceptar ]| Cancelar |

Aparecera el cuadro de didlogo Alto de fila en el que tendras que indicar el alto de la fila,
para indicar decimales utilizar el punto decimal de teclado numérico, debido a que segun
el sistema puede variar entre sistema decimal (punto) o el sistema inglés (coma).

Escribir la altura deseada, en este caso esta 12,75 que es la altura que tiene la fila por
defecto.

Hacer clic sobre el botén Aceptar para que los cambios se hagan efectivos.
El segundo método consiste en utilizar el raton. Para ello:

1. Colocar el puntero del ratén en la linea situada debajo del numero de la fila que
desees modificar, en la cabecera de la fila.

9
2. El puntero del raton adopta la forma de una flecha de dos puntas, tal como: | 10

3. Mantener pulsado el botén del ratdén, y arrastrar la linea a la nueva posicién.
Conforme movemos el ratdn, la altura de la fila cambia.

4. Al final soltar el boton del raton.
8.2. Autoajustar

Si hemos modificado la altura de una fila, podemos redimensionarla para ajustarla a la
entrada mas alta de la fila, utilizando dos métodos distintos.

El primer método consiste en utilizar el menu. Para ello:
1. Selecciona las filas a las que desees madificar la altura.
2. Seleccionar del menu Formato que se encuentra en la pestafia Inicio.

3. Elige la opcién Autoajustar alto de fila.
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Formato

-

Tamano de celda
0 Atto defila...

Autoajustar alto de fila

Este segundo método es mucho mas rapido:

1. Situarse sobre la linea divisoria por debajo de la fila que deseas modificar, en la
cabecera de la fila.

2. Tal como vimos a la hora de modificar la altura con el ratén, el puntero del raton se
convertird en una flecha de dos puntas.

3. Haz doble clic, el tamafio se reajustara automaticamente.
8.3. Ancho de columna

En Excel 2010 la anchura por defecto de una columna es de 8,43 caracteres o0 10,71
puntos. A menudo, la anchura estandar de una columna no es suficiente para visualizar
el contenido completo de una celda.

Si deseamos modificar la anchura de alguna columna, podemos utilizar dos métodos:

El primer método consiste en utilizar el mend. Para ello, seguiremos los siguientes
pasos:

Formato

-

Tamafio de celda
YO Ao defila...

Autoajustar alto de fila

1 Ancho de columna...
Autoajustar ancho de columna

Ancho predeterminado...

Seleccionar las columnas a las que quieres modificar la anchura. En caso de no
seleccionar ninguna, se realizara la operacion a la columna en la que nos encontramos.
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Desplegar el menu Formato de la pestafia Inicio.
Se abrira otro submenu.
Elegir la opcién Ancho de columna...

Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Ancho de columna [@ iz-l

Ancho de columna: | I

Aceptar ][ Cancelar l

Escribir la anchura deseada.
Hacer clic sobre el botén Aceptar.
El segundo método consiste en utilizar el raton. Para ello:

1. Situar el puntero del ratén en la linea situada a la derecha del nombre de la
columna que desees madificar, en la cabecera de la columna.

+

2. El puntero del raton adopta la forma de una flecha de dos puntas, tal como:
3. Mantener pulsado el botén del ratén, y arrastrar la linea a la nueva posicion.
4. Observa como conforme nos movemos la anchura de la columna va cambiando.
5. Soltar el botdn del ratén cuando el ancho de la columna sea el deseado.

8.4. Autoajustar a la seleccién

Podemos modificar la anchura de una columna para acomodarla al dato de entrada
mas ancho, utilizando dos métodos distintos.

Prpra——

L

Formato

-

Tamario de celda
0 Atto defila...

Autoajustar alto de fila

-
1 Ancho de columna..,
Autoajustar ancho de columna

Ancho predeterminado...

El primer método consiste en utilizar el menu. Para ello:

Seleccionar las columnas a las que desees madificar la anchura.
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Desplegar el menu Formato de la pestafia Inicio. Se abrird otro submend.
Eligir la opcion Autoajustar ancho de columna.
El segundo método es mucho mas rapido.

Situarse sobre la linea divisoria a la derecha de la columna que deseas modificar, en la
cabecera de la columna.

Tal como vimos a la hora de modificar la anchura con el raton, el puntero del ratén se
convertir4 en una flecha de dos puntas.

Hacer doble clic, automéaticamente se ajustara el tamafo de la columna al mayor texto
que hayas introducido en la columna.

8.5 Ancho estandar de columna

Excel 2010 nos permite modificar la anchura estandar para todas las columnas de la
hoja que tienen asignada dicha anchura. Si deseamos modificarla, seguir los siguientes
pasos:

P

L1l

Formato

-

Tamafio de celda
YO Ao defila..

Autoajustar alto de fila

Ancho de columna...
Autoajustar ancho de columna

Ancho predeterminado..,

Desplegar el menu Formato de la pestafia Inicio. Se abrird otro submena.

Elegir la opcion Ancho predeterminado...

-

Ancho estandar @ﬁ

Ancho estandar de columna:

Aceptar l[ Cancelar l

Aparecera el siguiente cuadro de didlogo.

Escribir la anchura estandar deseada y pulsar el botén Aceptar.

Todas las columnas pasan a tener la anchura estandar, excepto aquellas que tuvieran
asignada una anchura particular.

80



@briih

8.6 Cambiar el nombre de la hoja

Como ya sabes, en Excel 2010 creamos libros de trabajo formados por varias hojas. Por
defecto cada hoja se referencia como Hojal, Hojaz2, ...

Si trabajamos con varias hojas dentro del libro es aconsejable utilizar un nombre de
hoja para identificarla de forma mas rapida, asi si utilizamos una hoja para manejar los
ingresos y gastos de cada mes, la primera hoja se podria nombrar Enero, la
segunda Febrero, ...

La longitud maxima de los nombre de las hojas es de 31 caracteres.

No puede haber dos hojas de calculo dentro del mismo libro de trabajo con el mismo
nombre.

Si deseamos modificar el nombre de una hoja, podemos utilizar dos métodos:
Organizar hojas
Cambiar el nombre de la hoja
Mover o copiar haoja...
Color de etiqueta -
El primer método consiste en utilizar el menu. Para ello, seguir los siguientes pasos:
Situarse en la hoja a la cual se quiere cambiar el nombre.

Seleccionar el menu Formato y Elegir la opcion Cambiar el nombre de la hoja, dentro
del apartado Organizar hojas.

Si te fijas en la etiqueta de la hoja, su nombre Hojal se seleccionara, tal como: | isEn!
Escribir el nuevo nombre y pulsar INTRO.

El segundo método es mucho mas directo y rapido:

Hacer doble clic sobre el nombre de la hoja en su etiqueta
Escribir el nuevo nombre de la hoja.

Pulsar INTRO.
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8.7. Cambiar el color a las etiquetas de hoja

Organizar hojas
Cambiar el nombre de la hoja
Mover o copiar hoja...

Color de etiqyeta * | Colores del tema

Proteccion L HEEN .

Excel 2010 también nos permite cambiar o asignar un color a las etiquetas de las
hojas de célculo. Para ello, seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el ment Formato de la pestafa Inicio.
2. Elegir la opcion Color de etiqueta. Apareceré otro submena.
3. Seleccionar el color deseado.

Aqui te mostramos como quedarian si colorearemos las etiquetas de las hojas.

Resumen 4@ Beneficos Hojad . %1

Es posible que no aprecies el cambio mientras la hoja que hayas coloreado esté activa.
Selecciona otra para ver los cambios aplicados.

Para quitar el color de la etiqueta de la hoja hay que seguir los mismos pasos, pero en
vez de elegir un color, elegimos la opcién Sin color.

Otra forma de cambiar el color es hacer clic con el botdn derecho sobre la propia etiqueta.
En el menu contextual encontraras la opcién Color de etiqueta.

8.8. Ocultar hojas

Si deseas ocultar hojas de calculo del libro de trabajo, seguir los siguientes pasos:

Visibilidad
Ocultar y mostrar 4 Cicultar filas
Organizar hojas b Qcultar columnas
Cambiar el nombre de la hoja Ocultar hoja

1. Seleccionar las hojas a ocultar. Para seleccionar mas de una recuerda que debes
hacer clic sobre las pestafias inferiores mientras pulsas la tecla Ctrl. No se pueden
seleccionar todas las hojas, debera quedar al menos una en el libro de trabajo.

2. Seleccionar el menu Formato.

3. Elegir la opcién Ocultar y mostrar.
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4. Aparecera otro submena.
5. Seleccionar la opcién Ocultar hoja.
8.9. Mostrar hojas ocultas
Si deseamos mostrar hojas ocultas, seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el menu Formato.
2. Elegir la opcion Ocultar y mostrar. Aparecera otro submenu.

3. Elegir la opcién Mostrar hoja.... Aparecera el cuadro de didlogo Mostrar con las
hojas ocultas.

[ Maostrar mﬁ

Mostrar haja:
Ho@2 .|

[ Acepter | | cancelar

LS &

4. Seleccionar la hoja a mostrar.

5. Hacer clic en Aceptar.
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Capitulo 9: Insertar y eliminar elementos

Vamos a ver las diferentes formas de insertar y eliminar filas, columnas, celdas y
hojas operaciones muy utiles cuando tenemos un libro ya creado y queremos retocarlo o
cuando a mitad del disefio de una hoja nos damos cuenta que se nos ha olvidado colocar
una fila o columna.

9.1. Insertar filas en una hoja

En muchas ocasiones, después de crear una hoja de célculo, nos daremos cuenta de
que nos falta alguna fila en medio de los datos ya introducidos.

Para afiadir una fila, seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la fila sobre la que quieres afiadir la hueva, ya que las filas siempre se
afiaden por encima de la seleccionada.

2. Seleccionar el menu Insertar del apartado Celdas en la pestafia Inicio.

3. Elegir la opcién Insertar filas de hoja.

mm|
+

==

Insertar

-

o= Insertar celdas...

L

& Insertar filas de hoja

a

o .
& Insertar columnas de hoja

= Insertar hoja
Todas las filas por debajo de la nueva, bajaran una posicion.

En caso de no haber seleccionado ninguna fila, Excel toma la fila donde esta situado el
cursor como fila seleccionada.

Si quieres afadir varias filas, basta con seleccionar, en el primer paso, tantas filas
como filas a afiadir.

Afadir filas a nuestra hoja de céalculo no hace que el nimero de filas varie, seguiran
habiendo 1048576 filas, lo que pasa es que se eliminan las dltimas, tantas como filas
afadidas. Si intentas afadir filas y Excel no te deja, seguro que las Ultimas filas contienen
algun dato.

Cuando insertamos filas con un formato diferente al que hay por defecto, nos aparecera el

boton & para poder elegir el formato que debe tener la nueva fila.
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9.2. Insertar columnas en una hoja
Excel 2010 también nos permite afiadir columnas, al igual que filas.

Para afiadir una columna, seguiremos los siguientes pasos:

JE—
5= Insertar|

= Insertar celdas...
= Insertar filas de hoja
':5" Insertar columnas de hoja

_mj Insertar hoja

Seleccionar la columna delante de la cual quieres afiadir otra, ya que las columnas
siempre se afiaden a la izquierda de la seleccionada.

Seleccionar el menu Insertar de la pestafia Inicio.
Elegir la opcién Insertar columnas de hoja.
Todas las columnas por la derecha de la nueva se incrementaran una posicion.

En caso de no haber seleccionado ninguna columna, Excel 2010 toma la columna donde
estamos situados como columna seleccionada.

Si quieres afiadir varias columnas, basta con seleccionar tantas columnas, en el
primer paso, como columnas a afiadir.

Afadir columnas a nuestra hoja de calculo no hace que el nimero de columnas
varie, seguiran habiendo 16384 columnas, lo que pasa es que se eliminan las Ultimas,
tantas como columnas afiadidas. Si intentas afladir columnas y Excel no te lo permite,
seguro que las ultimas columnas contienen algun dato.

Cuando insertamos columnas con un formato diferente al que hay por defecto, nos

aparecera el botén & para poder elegir el formato que debe tener la nueva columna.
9.3. Insertar celdas en una hoja

En ocasiones, lo que nos interesa afiadir no son ni filas ni columnas enteras sino
Unicamente un conjunto de celdas dentro de la hoja de célculo.

Para afadir varias celdas, seguir los siguientes pasos:
Seleccionar las celdas sobre las que quieres afiadir las nuevas y pulsa el menu Insertar.

De forma predeterminada se insertaran las celdas sobre las seleccionadas. Si no quieres
gue sea asi deberas:
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Seleccionar la flecha del menu Insertar.

(= e [
*3 Insertar| -

=)

i

Insertar celdas...

Insertar filas de hoja

C LU Mo

& Insertar columnas de hoja
Lmj Insertar hoja
Elegir la opcién Insertar celdas...
Esta opcién no aparecera si no tienes celdas seleccionadas.
Aparece el cuadro de dialogo Insertar celdas.

Insertar celdas W

Insertar

-

(") Desplazar las celdas hada la derecha

(*)‘Desplazar las celdas hada abajo!
() Insertar toda una fila

() Insertar toda una columna

[ Aceptar l[ Cancelar

Elegir la opcion deseada dependiendo de si las celdas seleccionadas queremos que se
desplacen hacia la derecha o hacia abajo de la seleccion.

Fijate como desde aqui también te permite afadir filas o columnas enteras.
Hacer clic sobre Aceptar.

Al afadir celdas a nuestra hoja de calculo, el nimero de celdas no varia ya que se
eliminan las del final de la hoja.

Cuando insertamos celdas, con un formato diferente al que hay por defecto, al igual que

para las filas y columnas, nos aparecera el botén 2 para poder elegir el formato que
debe tener la nueva celda. Dependiendo de si se inserta desplazando hacia la derecha o
hacia abajo nos aparecera el cuadro visto anteriormente para la inserciéon de columna o
fila. Este cuadro funciona de la misma forma que para columnas o filas.

9.4. Insertar hojas en un libro de trabajo

Si necesitas trabajar con mas de tres hojas en un libro de trabajo, tendras que afiadir
mas. El nUmero de hojas puede variar de 1 a 255.
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Cr——

g'@ Insertar| ~

= Insertar cgldas...

Insertar filas de hoja

C LU Mo

C

& Insertar columnas de hoja
,_mj Insertar hoja
Para afiadir una hoja, seguiremos los siguientes pasos:

Situarse en la hoja posterior a nuestra nueva hoja, ya que las hojas siempre se afiadiran a
la izquierda de la seleccionada.

Seleccionar el menu Insertar.
Elegir la opcién Insertar hoja.

O bien pulsar la combinacion de teclas Mayus + F11.

Otra forma es pulsar el botén Insertar hoja de calculo de la zona inferior. Hoia4 %
En este caso se insertara a continuacion de las existentes, es decir, a la derecha del todo.
9.5. Eliminar filas y columnas de una hoja

I Eliminar celdas...

=* Eliminar filas de haoja

—
11" Eliminar columnas de haoja

‘_,H' Eliminar hoja

Para eliminar filas, seguir los siguientes pasos:

Seleccionar las filas o columnas a eliminar.

Seleccionar el menu Eliminar de la pestafia Inicio.

Elegir la opcion Eliminar filas de hoja o Eliminar columnas de hoja.

Al eliminar filas o columnas de nuestra hoja de calculo, no varia el nimero de filas o
columnas, seguira habiendo 1048576 filas y 16384 columnas, lo que pasa es que se
afiaden al final de la hoja, tantas como filas o columnas eliminadas.

9.6. Eliminar celdas de una hoja

Para eliminar varias celdas, seguir los siguientes pasos:
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Seleccionar las celdas y despliega el menua Eliminar de la pestafa Inicio. Luego, elige la

opcién Eliminar celdas....

O bien seleccionar las filas y pulsa la combinacién de teclas CTRL + -.

Eliminar celdas | @ &J

Eliminar

(@) ‘Desplazar las celdas hada la izguierda!

(71 Desplazar las celdas hada arriba
(7 Toda |a fila
(71 Toda la columna

Aceptar ][ Cancelar

Aparecera el cuadro de didlogo de la imagen. Elige como quieres realizar el
desplazamiento. Observa como desde aqui también te permite eliminar filas o columnas
enteras.

Por dltimo, hacer clic sobre Aceptar.

9.7. Eliminar hojas de un libro de trabajo
Para eliminar una hoja, seguir los siguientes pasos:
Eliminar celdas...

Eliminar filas de hoja

Eliminar columnas de hoja

e

Eliminar hoja

1. Situarse en la hoja a eliminar.
2. Seleccionar el menu Eliminar de la pestafia Inicio.

3. Elegir la opcion Eliminar hoja.
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Vamos a ver la herramienta Autocorreccion de Excel para que el programa nos corrija
autométicamente ciertos errores que se suelen cometer a la hora de escribir texto en
una hoja de calculo, asi como manejar la correccidn ortografica y dejar nuestras hojas

Capitulo 10: Correccion ortografica

de célculo libres de errores lo que las hace mas presentables.

10.1. Configurar la Autocorreccion

Esta herramienta nos ayuda a corregir autométicamente errores habituales de
escritura. Para visualizar y poder modificar algunas de las opciones de autocorreccién

asignadas por defecto, seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el menu Archivom.

2. Seleccionar Opciones.

3. En el cuadro de dialogo que se abrira selecciona la categoria Revisién.

Aqui tienes muchas de las opciones que conciernen a la correccion de textos en Excel.

Opcicnes de Excel

L7 [l

General

Farmulas

Revisidn

Guardar

Idioma

Avanzadas

Personalizar cinta de opciones

Barra de herramientas de acceso rapido
Complementos

Centro de confianza

ABC|
Q‘J Cambie el modo en el que Excel corrige y aplica el formato a su texto.

Opciones de Autocorreccion

Cambie la forma en que Excel corrige y da formato

. " Opciones de Autocorreccian..,
al texto mientras escribe: S

Al corregir la ortografia en los programas de Microsoft Office

Omitir palabras en MAYUSCULAS

Omitir palabras que contienen numeros
Omitir archivos y direcciones de Internet
Marcar palabras repetidas

|:| Permitir mayusculas acentuadas en francés
|:| Salo del diccionario principal

[ Diccionarios personalizados...

Modos del francés: Ortografia tradicional y nueva El
Modos del espafiol: Salo formas verbales de tuteo El
Modos del portugués brasilefio: | Posterior a la reforma El
Idioma del diccionario: Espafiol (México) El
[ Aceptar ] [ Cancelar

Veamos las mas importantes.

Haz clic en el botén de Opciones de Autocorreccion...

Aparecera el cuadro de dialogo Autocorreccién como el que te mostramos en la imagen.
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Autocorreccion: Espafiol (alfab. internacional) Liléj
| Arcciones | Autocorreccidn matematica
Autocorrecdan | Autoformato mientras escribe

Mostrar los botones de las opdones de Autocorreccion

Corregir DOs MaAy(sculas SEguidas
Poner en maydscula la primera letra de una oracion
Poner en maylscula los nombres de dias

Corregir el uso accdental de bLOQ MAYUS
Reemplazar texto mientras escribe

Reemplazar: Con:
|
] = ~
(e) €
] ®
|:t|T|:| ™™

E

!l"l
m
5T}

Im

Aceptar ] [ Cancelar ]

Si activas la casilla Corregir DOs MAyuUsculas SEguidas, no permitira que a la hora de
escribir una palabra las dos primeras letras estén en mayuscula y el resto en minascula.
Este es un error frecuente a la hora de escribir, por lo que interesa que esta opcion esté
activada.

Si activas la casilla Poner en mayuscula la primera letra de una oracion, Excel
comprueba a la hora de escribir una frase, si la primera letra esta en mayuscula, en caso
de que no lo esté automaticamente la cambiara. Si escribimos la frase toda con
mayuscula, no se cambiara. Esta opcién también interesa que esté activada.

Si activas la casilla Poner en mayuscula los nombres de dias, en caso de encontrar
una palabra que corresponda a un dia de la semana, Excel pondr4 automaticamente la
primera letra en mayuscula. Esta opcién no siempre interesa que esté activada.

Si activas la casilla Corregir el uso accidental de blog mayus, en caso de empezar una
frase, si la primera letra esta en mindscula y el resto en mayulscula, Excel entiende
gue BLOQ MAYUS del teclado esta activado por error y automaticamente corrige el texto
y desactiva la tecla. Esta opcion interesa que esté activada.

La opcién Reemplazar texto mientras escribe, activa la lista de sustituciones de la parte
inferior del cuadro de dialogo, donde se encuentran muchos de los elementos comunes a
sustituir, de esta forma Excel reemplazara el texto que coincida con alguno de la columna
de la izquierda por el texto que aparece en la columna de la derecha.
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Si deseas afiadir algun elemento a la lista bastarda con escribir en el
recuadro Reemplazar: el error frecuente que deseamos que se corrija automaticamente,
en el recuadro Con: escribir la correccién a realizar, y hacer clic en el boton Agregar.

Si deseas eliminar algun elemento de la lista, seleccionarlo de la lista y hacer clic sobre el
botén Eliminar.

A final cuando hayamos configurado la autocorreccion hacemos clic sobre el
botén Aceptar para aceptar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo.

10.2. Verificacion de la ortografia

Excel dispone de un corrector ortografico que nos permitird detectar errores ortograficos
dentro de nuestra hoja de calculo. Para ello Excel busca cada palabraen
su diccionario, y cualquier palabra que no encuentrela considerara como posible
palabra errénea.

Evitar que hayan errores en nuestros textos es ahora mucho mas facil. No obstante
conviene saber que si al revisar un documento, Excel no encuentra ningln error no quiere
decir que, necesariamente, sea asi. Ya que hay errores que Excel no puede detectar
puesto que dependen del contexto, por ejemplo esta y esta como las dos palabras estan
en el diccionario si escribimos Esta hoja esta bien, no detectara el error en el
segundo esta.

Para corregir una hoja de calculo o parte de ella, seguir los siguientes pasos:
Situarse en la primera celda de la hoja de calculo.

Seleccionar la pestafia Revisar y elegir la opcion Ortografia.

Y @ e

COrtografia Referencia Sinonimos

Revisian

En caso de encontrar algun posible error ortografico, aparecera el cuadro de
dialogo Ortografia.
Ortografia: Espafiol (México) |ilﬂ—hj

Mo esta en el diccionario:

canpo Omitir una vez
Omitir todas

Agregar al diccionario

Sugerencias:

Campo
campo
canopo
cano

capo =
canto - Autocorrecddn

Cambiar

Cambiar todas

Idioma del diccionario: | Espariol (México) E|

i
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Observa como en la barra de titulo aparece el diccionario que esta utilizando para corregir
la ortografia, si queremos cambiar de diccionario porque el idioma es diferente o
queremos utilizar un diccionario personal con palabras propias, solo tenemos que elegir el
nuevo diccionario de la lista desplegable del recuadro Idioma del diccionario.

En la parte superior aparece un mensaje que nos advierte de la palabra que no ha
encontrado en su diccionario, y por lo tanto puede ser errénea.

En el recuadro Sugerencias: tenemos una lista con posibles soluciones a nuestra
correccion.

Si la palabra es correcta, podremos utilizar cualquiera de los siguientes botones:
OMITIR UNA VEZ para ignorar esta palabra.
OMITIR TODAS para ignorar todas las ocurrencias de la palabra en la hoja de calculo.

AGREGAR AL DICCIONARIO para afadir la palabra al diccionario que aparece en el
recuadro Idioma del diccionario:

Si la palabra es errénea, y la palabra correcta se encuentra en la lista
de Sugerencias: la seleccionaremos, si no se encuentra en la lista de Sugerencias la
escribiremos directamente en el recuadro No esta en el diccionario:, y a continuacion
utilizaremos cualquiera de los siguientes botones:

CAMBIAR para sustituir la palabra errénea por la que hemos escrito.

CAMBIAR TODAS para sustituir todas las ocurrencias de la palabra errénea por la que
hemos escrito.

AUTOCORRECCION para que ademas de realizar la correccion en la hoja, la sustitucion
se afiada a la lista de autocorrecciones, explicadas en el punto anterior.

Al utilizar cualquiera de los botones anteriores, Excel seguira con la correccién hasta el
final, si encuentra otro error nos volvera a avisar con un mensaje.

Cuando Excel haya llegado al final del documento nos avisara, hacer clic sobre el
botén Aceptar.

Microsoft Excel Lﬁj

Ha conduido la revision ortografica de toda la hoja.
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Capitulo 11: Impresion

Vamos a ver las diferentes técnicas relacionadas con la impresion de datos, como
puede ser eldisefioy laconfiguracién de las paginas a imprimir y la operacion
de imprimir los datos.

11.1. Vista de Disefio de pagina

En anteriores versiones existia la vista preliminar como herramienta para visualizar
nuestra hoja antes de imprimirla y modificar ciertos aspectos estéticos. En Excel 2010
la vista preliminar como tal esta mucho mas limitada y sirve Unicamente para dar una
Ultima ojeada al aspecto general antes de imprimir. Lo veremos mas adelante.

En Excel 2010, para ver y ajustar las celdas y objetos de nuestro documento para la
impresion se utiliza el Disefio de péagina. Accedemos a esta opcién desde la
pestafia Vista.

—

1 [&] = S

Mormal | Disefio |Ver salt. Vistas Pantalla
de pagina| Paaq. personalizadas completa

Vistas de libro

La forma de visualizar la hoja cambiara de aspecto:

[I; I I;||2||E||4||E||5||T||E||;||‘_:-||‘_‘_||:2||‘_E||L-l||l.5||l.i~|;

A B c D E F 6 |TH

L Haga clic para agregar encabezado =
1
L[ 2

[= | 3 | 4
[ a
|5
(| &
r| 7

—| g v

R Hojal . Hoja2 . Hojad  %#d nEN i | 0!

Desde esta vista podemos seguir trabajando con la hoja de céalculo como hasta ahora, la
Unica diferencia es que sabremos coémo quedard la hoja al imprimirla. Veremos los saltos
de pagina, margenes, encabezados y pies de pagina y sabremos cuantas hojas ocuparan
y cOmo se ajustan los datos a la pagina.

Si los datos ocupan mas de una pagina, deberemos utilizar las barras de desplazamiento
para ir viéndolas:
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ic para agregar pie de pagina.

A |

Jic para agregar encabezado
4 4 » M| Hojal Hoja2 . Hoja3 .~ ¥J [« | Il [» 1]

Al mover las barras de desplazamiento, un pequefio cuadro informativo nos indicara en
gué columna o fila estamos situados.

También aparecen las reglas superior e izquierda. En ellas podremos ajustar los
margenes de forma sencilla, arrastrando sus limites.

La pestafia Vista permite personalizar qué elementos mostrar.

Farmulas Datos Revisar Vista

Barra de formulas

Lineas de cuadricula Titulos

Maostrar

Podemos ocultar o mostrar la Regla, las Lineas de cuadricula, la Barra de férmulas y
los Titulos.

En caso de estar en la vista normal, y no en la de disefio, también dispondremos de estas
opciones, exceptuando la regla.

Otra opcion muy utilizada es la de Zoom.

R

Zoom 100%  Ampliar
seleccion

Zoom

Con la opcién Zoom, se abre una ventana que te permite escoger entre varios valores.
La opcion central devuelve la vista al100%, es decir, al tamafio real.
Y Ampliar seleccién aumenta el zoom a 400%, centrdndolo en la celda u objeto
seleccionado.

Cuando volvemos a la vista Normal, aparecerdn unas lineas discontinuas que nos
indicardn donde hara Excel los saltos de pagina. Estas lineas no se imprimiran.
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11.2. Configurar pagina

Antes de imprimir una hoja de calculo, es conveniente que configuremos la pagina,
para modificar factores que afectan a la presentacion de las paginas impresas, como
la orientacion, encabezados y pies de pagina, tamafio del papel, ...

Para ello, nos situaremos en la pestafia Disefio de pagina.

H 2D & =W E

Margenes Orientacién Tamafio Areade  Saltos Fondo Imprimir
- - - impresign~*  ~ titulos

Configurar pagina

En la seccion Configurar pagina encontraremos botones rapidos a muchas de las
opciones: para configurar margenes, la orientacion del papel, el tamafio, etc.

Pero si lo que queremos es acceder a todas las opciones de configuracion, deberemos
pulsar el pequefio botén de la esquina inferior derecha. Como siempre, se abrird una
nueva ventana.

El cuadro de didlogo Configurar pagina esta organizado en varias pestafias: La primera
de las fichas se denomina Pagina y permite indicar caracteristicas como la orientacion del
papel, el tamafio del papel que utilizamos y otros parametros.

Configurar pagina l P
Argenes | Encabezado y pie de pagina | Hoja |
Crientacion
@ Vertical _ Horizontal
Ajuste de escala
@ Ajustaral:  |100 - % del tamafio normal
) Ajustara: |1 < | pginas de ancho por |1 = de alto
Tamario del papel: A4 IZ|
Calidad de impresion: | 600 ppp IZ|
Primer pimero de pagina: | Automatico
Imprimir... ] [Vism preliminar ] [Qpciones... ]
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Selecciona la orientacion del papel, vertical u horizontal. (En la impresora se colocara
el papel siempre de la misma forma).

En el recuadro Escala nos permitird indicarle si deseamos que la salida a impresora
venga determinada por un factor de escala (100%, 50%, 200%,...) o bien ajustando
automaticamente la hoja en un niumero de paginas especifico (una pagina de ancho por 1
de alto, asi se imprimird en una sola hoja,...).
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Para modificar los margenes superior, inferior, derecho e izquierdo de las hojas a
imprimir, utilizar la ficha Margenes.

Configurar pagina M

| Pagina |§M5FQEHES§ Encabezado y pie de pagina | Hoja |
Superior: Encabezado:
19 | 0,8 %
Izquierdo: Derecho:
1,8 | 18 |5
Inferior: Pie de pagina:
19 | 0,8 %
Centrar en la pagina
[ Horizontalmente
[] verticalmente
Imprimir. .. ] [\c‘ista preliminar ] [ Qpciones... ]
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Si la hoja tiene encabezado: o pie de péagina:, también nos permite indicar a cuantos
centimetros del borde del papel queremos que se siten.

Si deseas que tu salida tenga centradas las hojas tanto horizontal como verticalmente,
Excel nos lo realizara automaticamente activando las casillas Horizontalmente
y/o Verticalmente respectivamente.

En la ficha Encabezado y pie de pagina podras personalizarlos y ajustar diferentes
parametros.

Configurar pagina M
Pagina | Méargenes

Hoija

Encabezado:
{ninguno) IZ|
Personalizar encabezado. .. ] [ Personalizar pie de pagina... ]
Pie de pagina:
{ninguno) IZ|

[ Paginas impares y pares diferentes
[ Primera pagina diferente

Ajustar la escala con el documento
Alinear con margenes de pagina

Imprimir. .. ] [\c‘isia preliminar ] [Qpciones... ]

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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La ultima ficha es Hoja, que nos permite definir como queremos que se impriman los
datos contenidos en la hoja.

Configurar pagina I. P eS|
| Pagina | Mérgenes | Encabezado y pie de pagina
Area de impresidn: 55
Imprimir titulos
Repetir filas en extremo superior: 55
Repetir columnas a la izquierda:
Imprimir
[7] Uineas de divisidn Comentarios: {ninguna) |z|
Blanco y negro
O ¥ Neg Errores de celda como: | mostrado |z|
[7] calidad de barrador
[ Encabezados de filas y columnas
Orden de las paginas
@) Haria abajo, luego hacia la derecha | === ===
> rana shal, Leg N IEE EJE =
() Hada la derecha, luego hada abajo | ==} ﬂl ==
E dIE' 38
[ Imprimir... ] [ Vista preliminar ] [ Opcdiones... ]
[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

En Area de impresion: podréas indicar el rango de celdas a imprimir.
En Imprimir titulos podras activar las siguientes opciones:

- Repetir filas en extremo superior para que en cada pagina que se
imprima aparezca como titulo de columnas aquella fila que esta indicada
en ese recuadro.

- Repetir columnas a laizquierda para que en cada pagina que se imprima
aparezca como titulo de la fila aquella columna indicada en el recuadro.

En el recuadro Imprimir podras activar opciones, como:

- Lineas de division para imprimir las lineas que delimitan cada celda de la
hoja.

- Blanco y negro para no gastar las tintas de colores.

- Calidad de borrador para realizar una impresion rapida pero menos bonita
de nuestra hoja. Solo tendrd sentido si la impresora dispone de esta
herramienta.

- Encabezados de filas y columnas para imprimir los encabezados de filas
(los niumeros de filas de la izquierda) y columnas (las letras de los nombres
de las columnas superiores) de la hoja.
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- Comentarios te permite elegir si quieres imprimir o no los comentarios que
hayas podido incluir, y si quieres hacerlo donde los has insertado o al final
de la hoja.

- También podrés elegir si quieres imprimir las celdas con errores.

Por ultimo, podras elegir el Orden de las paginas, es decir, la direccion que seguiran
para la impresion.

Tanto en ésta ficha como en las otras, podras acceder a las Opciones especificas de la
impresora seleccionada para la impresién, asi como dirigirte a la opcién Imprimir...,
desde sus correspondientes botones.

11.3. Imprimir

Si hemos pulsado Imprimir o Vista previa desde la ventana anterior, o bien si
seleccionamos la opcién Imprimir del menu Archivo, veremos la siguiente ventana:

Librol - Microsoft Excel ientas de imagen = | B S

II_TI = | | Herramie
mﬂ Inicio  Insertar  Disefio de pagina  Formulas  Datos  Revisar  Vista Formato e

el Guardar .
Imprimir
E Guardar como @
. : Copias: 1 s
(5 Abrir -
Imprimir
,_j Cerrar
re
Impresora

Informacion
/ Microsoft XPS Document ... -
Reciente =22 it

Propiedades de impresora
Muevo

Configuracién

M Imprirmir hojas activas
. I

Imprime solo las hojas acti... [

Guardar y enviar

Y

Paginas: L2 :
|
Ayuda |Julntercaladas .
1,23 1;23 1;23
“_1 Opciones = o o I
9 salir j Orientacién vertical -
|G - 1 del wl=)

También podemos utilizar la combinacién de teclas Ctrl + P para acceder a ella.

En la zona izquierda dispondremos de una serie de opciones de configuracion de la
impresion, que nos permitiran:

e Elegir cuantas copias imprimir del documento.

e Escoger qué impresora queremos utilizar en la impresion del documento, en caso
de que no queramos utilizar la predeterminada que viene seleccionada por
defecto. También podremos modificar lasPropiedades de
impresora seleccionada.
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Opciones de Configuracion como:

- Qué hojas imprimir: Las hojas activas, todo el libro, o bien la seleccion
realizada.

- La intercalacion. Cuando imprimimos varias copias sin intercalacién se
imprime X veces cada pagina, por ejemplo: 1,1,1 2,22 3,3,3 4,4,4 seriala
impresion de tres copias de un libro que ocupa cuatro paginas. En cambio, si
utilizamos el intercalado, se imprime el trabajo completo, una vez tras otra. El
mismo ejemplo seria: 1,2,3,4 1,234 1234

- Laorientaciéon y el tamafio del papel.

- Modificar los méargenes.

- Ajustar la escala de impresion.

- Acceder a la Configuracion de pagina.

En la zona de la derecha vemos la vista previa de la pagina. caso de tener mas de una
pagina, podremos cambiar la pagina a visualizar utilizando los botones inferiores o

- , . . . 1 de . L
escribiendo el nimero de la pagina a visualizar . Si nuestra hoja solo tiene 1
pagina éstos botones estaran inactivos.

También en la zona inferior derecha, encontramos dos botones para personalizar la vista
previa, pudiendo mostrar/ocultar los margenesy elegir sivisualizar la pagina
completa.

Cuando esté todo listo para la impresiébn y quede como deseas, podras pulsar el
=

Imprirnir
botén de la zona superior.
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Capitulo 12: Graficos

12.1. Introduccién

Un grafico es larepresentacion gréafica de los datos de una hoja de calculo y facilita
su interpretacion.

Vamos a ver en esta unidad, como crear graficos a partir de unos datos introducidos
en una hoja de calculo. La utilizaciébn de gréficos hace mas sencilla e inmediata la
interpretacion de los datos. A menudo un gréfico nos dice mucho mas que una serie de
datos clasificados por filas y columnas.

Cuando se crea un gréafico en Excel, podemos optar por crearlo:

- Como grafico incrustado: Insertar el grafico en una hoja normal como
cualquier otro objeto.

- Como hoja de gréfico: Crear el grafico en una hoja exclusiva para el
gréafico, en las hojas de grafico no existen celdas ni ningun otro tipo de
objeto.

Veamos cémo crear de un gréfico.
12.2. Crear graficos

Para insertar un grafico tenemos varias opciones, pero siempre utilizaremos la
seccion Gréaficos que se encuentra en la pestafia Insertar.

il el D)

Columna Linea Circular Barra Area Dispersion Otros

- * - - - - -

Graficos

Es recomendable que tengas seleccionado el rango de celdas que quieres que
participen en el grafico, de esta forma, Excel podra generarlo automaticamente. En caso
contrario, el grafico se mostrard en blanco o no se creara debido a un tipo de error en los
datos que solicita.

Como puedes ver existen diversos tipos de graficos a nuestra disposicion. Podemos
seleccionar un grafico a insertar haciendo clic en el tipo que nos interese para que se
despliegue el listado de los que se encuentran disponibles.

En cada uno de los tipos generales de graficos podras encontrar un enlace en la parte
inferior del listado que muestra Todos los tipos de gréafico...

Hacer clic en esa opcion equivaldria a desplegar el cuadro de didlogo de Insertar
gréfico que se muestra al hacer clic en la flecha de la parte inferior derecha de la seccién
Graficos.
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Aqui puedes ver listados todos los graficos disponibles, selecciona uno vy
pulsa Aceptar para empezar a crearlo.

Aparecera un cuadro que contendra el grafico ya creado (si seleccionaste los datos
previamente) o un cuadro en blanco (si no lo hiciste).

Ademas, verds que aparece en la barra de mends una seccion nueva, Herramientas de
gréaficos, con tres pestafias: Disefio, Presentacion y Formato.

TR

WLl M Ty Oy e
Hemamentias de g raficos

=

Diseno Presentacion Formato

12.3 Anadir una serie de datos

Este paso es el mas importante de todos ya que en él definiremos qué datos queremos
gue aparezcan en el grafico. Si observamos la pestafia Disefio encontraremos dos
opciones muy Uutiles relacionadas con los Datos:

ﬂ“ﬁﬂ@ﬂi@@

Cambiar tipo Guardar como Cambiar entre Seleccionar Disefio Estilos baver
de grafico plantilla filas y columnas  datos rapido rapidos = grafico
Tipo Datos Diserios de ... | Estilos de dis... | Ubicacion

Primero nos fijaremos en el boton Seleccionar datos. Desde él se abre el siguiente

cuadro de dialogo:
l__ﬁ_'
]

Seleccionar
datos
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| Seleccionar origen de datos lilé]

Rango de datos del gréfico: || B
Entradas de leyenda (Series) Etiguetas del gje horizontal (categoria)
’ 5| Agregar ] i Editz /5 Ouita % Edita
[ Celdas ocultas v vadas ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]

En el campo Rango de datos del grafico debemos indicar el rango de celdas que se
tomaran en cuenta para crear el grafico. En el caso de la imagen, hemos englobado de la
celda Al a laB13 (26 celdas). Para escoger los datos puedes escribir el rango o bien,

< B . .
pulsar el botén y seleccionar las celdas en la hoja.

Una vez hayamos acotado los datos que utilizaremos, Excel asociara unos al eje
horizontal (categorias) y otros al eje vertical (series). Ten en cuenta que hay gréaficos que
necesitan mas de dos series para poder crearse (por ejemplo los graficos de superficie), y
otros en cambio, (como el que ves en la imagen) se bastan con uno solo.

Utiliza el boton Editar para modificar el literal que se mostrara en la leyenda de series
del grafico, o el rango de celdas de las series o categorias.

El boton Cambiar fila/columna permuta los datos de las series y las pasa a categorias y
viceversa. Este bot6n actia del mismo modo que el que podemos encontrar en la banda
de opciones Cambiar entre filas y columnas que hemos visto antes en la
pestafia Disefio.

Si haces clic en el boton Celdas ocultas y vacias abrirds un pequefio cuadro de dialogo
desde donde podras elegir qué hacer con las celdas que no tengan datos o estén
ocultas.

Los cambios que vas realizando en la ventana se van viendo plasmados en un gréfico.
Cuando acabes de configurar el origen de datos, pulsa el botén Aceptar.
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12.4 Caracteristicas y formato del gréafico

En la pestafia Presentacidn podras encontrar todas las opciones relativas al aspecto del
gréfico.

Por ejemplo, en la seccién Ejes podrds decidir que ejes mostrar o si quieres
incluir Lineas de la cuadricula para leer mejor los resultados:

| |l

Ejes Lineas de la
- cuadricula ~

Ejes

En ambos casos dispondrds de dos opciones: las lineas o0 ejes verticalesy
los horizontales. Y para cada uno de ellos podras escoger entre distintas opciones:
cuantas lineas mostrar, si los ejes tendran o no etiquetas descriptivas, o qué escala de
valores manejaran, entre otras. Te recomendamos que explores estas opciones, inclusive
la Gltima opcidn "Mas opciones de...".

Lineas de la

cuadricula ~

Ninguna

Mo mostrar lineas horizontales de la cuadricula

E

l#&| Lineas horizontales de la cuadricula primarias I},

=
;II

E

l#] Lineas verticales de la cuadricula primarias d

Lineas de division principales

e Mostrar lineas horizontales de la cuadricula para
unidades mayores

Lineas de division secundarias

Maostrar lineas de cuadricula horizontal para
unidades menores

E

==
=

L

En la seccién Etiquetas podras establecer qué literales de texto se mostraran en el
gréafico o configurar la Leyenda:

inl:d Iiiﬂ| "__.,r_"|

Titulo del Rotulos Leyenda Etiquetas Tabla de
grafico = del gje ~ < de datos = datos~

Etiquetas

]
| Il 1 .‘

Pulsando el boton Leyenda puedes elegir no mostrarla (Ninguno) o cualquiera de las
opciones para posicionarla (a la derecha, en la parte superior, a la izquierda, etc.).

También puedes elegir Mas opciones de leyenda. De esta forma se abrira una ventana
gue te permitira configurar, ademas de la posicion, el aspecto estético:relleno, color y
estilo de borde, el sombreado y la iluminacion.

Si lo que quieres es desplazarlos, s6lo deberas seleccionarlos en el propio gréfico y
colocarlos donde desees.
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Finalmente destacaremos las opciones de la seccion Fondo que te permitirdn modificar el
modo en el que se integrara el grafico en el cuadro de célculo.

.| Cuadro Grafico -

.m| Plano inferior del grafico ~
J) Giro 3D

Fondo

La primera opcion Area de trazado, soOlo estar4 disponible para los gréaficos
bidimensionales.

Cuadro Gréfico, Plano interior del graficoy Giro 3D modifican el aspecto de los
graficos tridimensionales disponibles:

Excel 2010 ha sido disefiado para que todas sus opciones sean sencillas e intuitivas, asi
que después de un par de pruebas con cada una de estas opciones entenderas
perfectamente sus comportamientos y resultados.

Practica primero con unos cuantos graficos con datos al azar y veras el provecho que
puedes sacarle a estas caracteristicas.

Puedes dar un estilo rpidamente a tu gréafico utilizando la pestafia Disefio.

Disernos de grafico

En funcién del tipo de gréfico que hayas insertado (lineas, barras, columnas, etc.) te
propondra unos u otros.

Estos estilos rapidos incluyen aspectos como incluir un titulo al gréfico, situar la
leyenda en uno u otro lado, incluir o no las etiquetas descriptivas en el propio grafico,
etc.

Para terminar de configurar tu grafico puedes ir a la pestafia Formato, donde encontraras
la seccion Estilos de forma (que utilizaremos también mas adelante para enriquecer la
visualizacién de los objetos que insertemos), y los Estilos de WordArt.

& Relleno de forma ~ % A -
[ JELt“-":] [Abi} [AUE] | [ Contorno de forma ~ &7 -
— Estilos

=4 Efectos de formas = rapidos = ~
Estilos de forma Estilos de WordArt

Estas opciones te permitiran aplicar diversos estilos sobre tus graficos.

Para ello, simplemente selecciona el area completa del grafico o de uno de sus
componentes (areas, barras, leyenda...) y luego haz clic en el estilo que mas se ajuste a
lo que buscas.
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Si no quieres utilizar uno de los preestablecidos puedes utilizar las listas Relleno de
formal/texto, Contorno de forma/texto y Efectos de forma/texto para personalizar ain
mas el estilo del gréafico.

Al aplicar estilos, normalmente hablamos de un estilo genérico para todo el grafico, pero
también podemos personalizar cada uno de sus elementos: el area de trazado,
la leyenda, las lineas de divisidn principales, etc.

Para hacerlo, lo mas cémodo es seleccionar en el propio gréfico el elemento que quieres
modificar, o bien seleccionarlo en el desplegable de la ficha de Presentacion o en la
de Formato.

Titulo del grafico -
% Aplicar formato a la seleccion

;ﬁ Restablecer para hacer coincidir el estilo

Seleccion actual
En la imagen vemos que esté seleccionada el area de trazado.

A continuacion, podemos pulsar el botén Aplicar formato a la seleccién, para iniciar la
ventana que ya comentabamos al configurar la leyenda.

Dependiendo del elemento seleccionado podremos modificar unos aspectos u otros. Por
ejemplo, las lineas de division principales no tienen opcion de modificar el relleno, porque
obviamente no se puede rellenar una linea. En cambio, la serie de datos si que permite
colorear el relleno, e incluso establecer el grado de transparencia.

Si la modificacion que hemos realizado no nos convence, siempre podemos pulsar el
boton Restablecer para hacer coincidir el estilo. Asi recuperara el aspecto del estilo
predeterminado que le hubiésemos aplicado.

Por dltimo, no hemos de olvidar también que los elementos de texto que contenga el
grafico no dejan de ser eso, texto, con lo cual podremos utilizar las herramientas de la
pestafia Inicio como son lanegrita, la cursiva, el tipo de fuente o su tamainio, el relleno,
etc. En ocasiones, éstas herramientas se comportaran de forma "inteligente". Por ejemplo,
si tratamos de cambiar el color de relleno de un elemento de la leyenda con la

herramienta {.},,’ lo que hard Excel sera asignar el color indicado tanto al cuadro de
muestra de color de la leyenda como a las barras, sectores o lineas, es decir, a la serie
gue identifique en el grafico. Lo mismo ocurrird a la inversa. Si cambias con la
herramienta de relleno el color de una serie, automaticamente se modificara el de la
leyenda.
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12.5. Modificar el tamafio y distribucidén de un grafico

También puedes seleccionar un elemento del grafico para modificarlo.

Cuando tienes un elemento seleccionado aparece una especie de marco en el gréfico,
este marco consta de 8 conjuntos de 3 puntos cada uno
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Los controles que se encuentran al medio de cada una de las esquinas establecen
el ancho y largo del objeto, haz clic sobre ellos y arrastralos para modificar sus

dimensiones.

Haciendo clic y arrastrando los controles de las esquinas podras modificar su tamafio
manteniendo el alto y ancho que hayas establecido, de esta forma podras escalar el

objeto y hacerlo mas grande o pequefio.
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12.6. Modificar la posicion de un gréfico

Excel te permite decidir la posicion del gréafico en el documento. Para ello:
Selecciona el gréfico.

Sitbate en la pestafia Disefio de las Herramientas de graficos.

Pulsa sobre el botdn Mover gréafico que encontraras en la seccion Ubicacion

ﬂlﬁ

MMover
grafico
Ubicacidn|

Se abrira el siguiente cuadro de dialogo:

Mower grafico I. ? ﬁ]

Selecdone dénde desea colocar el grafico:

JJ_J"J @ Hoja nueva: | Graficol

M _ Objeto en: Hojal |E|

Aceptar ]I Cancelar ‘

- La primera opcion te permite establecer el grafico como una Hoja nueva. Tendrés la
ventaja de que no molestara en la hoja de célculo, pero no podras contrastar los datos
numeéricos si la mantienes en una hoja a parte. Depende del formato que quieras utilizar.
Escribe el nombre para la hoja en la caja de texto y pulsa Aceptar.

- Eligiendo Objeto en, podremos mover el grafico a una hoja ya existente. Si utilizas este
método, el gréafico quedara flotante en la hoja y podras situarlo en la posicién y con el
tamafio que tu elijas. Esta es la forma en que se inserta por defecto, cuando se genera un
nuevo grafico.

Ademas, también puedes mover el grafico arrastrandolo dentro de la misma hoja o bien a
otra
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12.7. Los minigraficos

Ahora que ya sabes cémo utilizar graficos, vamos a hablar de los minigréficos. Se trata de
una novedad de Excel 2010 que permite insertar un pequefio grafico representativo en
una unica celda que representara a una unica serie de datos. De esta forma podras
ver de una ojeada la tendencia que representan unos determinados valores.

El grupo Minigraficos se encuentra también en la pestafia Insertar de la cinta de
opciones.

T

Linea Columna +/-

Kl

Minigraficos

Disponemos de tres posibles tipos de gréfico: de linea, de columnay de ganancia o
pérdida.

Si insertamos uno de ellos, dispondremos de una nueva barra de herramientas en la
cinta: Herramientas para minigrafico. En ella encontrards la ficha Disefio que te
permitira realizar acciones bésicas, como cambiar las celdas que se utilizan como fuente
de datos, el tipo de gréafico (para cambiarlo a posteriori por cualquiera de los tres tipos
disponibles), los estilos, o remarcar determinados puntos (el mas alto, el mas bajo...).

A pesar de que el minigrafico se contiene en una Unica celda, no es posible borrarlo
seleccionandola y pulsando SUPR, como hariamos con otro tipo de contenido. Para ello,
debemos utilizar la opcién Borrar que se encuentra en la pestafia Disefio de
las Herramientas para minigrafico. Seleccionaremos el minigrafico o minigréficos a
eliminar para que aparezca la barra y pulsaremos el botén Borrar.

Un detalle a tener en cuenta, es que se ajusta automaticamente al tamafio de la celda, por
lo que, si consideramos que es demasiado pequefio, sélo debemos aumentar el ancho de
la columna que lo contiene para darle mas ancho o modificar la altura de la fila para darle
mas altura. Si lo que queremos es cambiar el grosor de la linea, por ejemplo, podremos
hacerlo desde sus herramientas de estilo.
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Capitulo 13: Imagenes, diagramas Yy titulos
13.1. Introduccidn

Una vez tengamos nuestro libro definido, podemos mejorarlo incluyendo ilustraciones.
Excel permite insertar:

_ ElE _J) Formas =
= BB B smanan
Imagen Imagenes ...

predisefiadas &+ Captura -

Ilustraciones
Imagenes desde archivo,
Imagenes predisefiadas, pertenecientes a una galeria que tiene Excel,
Formas, es decir, lineas, rectangulos, elipses, etc., para disefiar nuestros propios dibujos,
SmartArt, varias plantillas para crear organigramas,

WordArt, rétulos disponibles de una galeria que se pueden personalizar con diversas
opciones.

Sobre las imagenes y los dibujos pueden realizarse multitud de operaciones, como mover,
copiar, cambiar el tamafo, variar la intensidad, etc. Para ello disponemos de varias barras
de herramientas que iremos viendo, fundamentalmente las pestafias de Disefioy
Formato que vimos para los graficos.

Con todos estos elementos no hay excusa para no disefiar hojas de calculo con una
componente grafica atractiva.

13.2. Insertar imagenes predisefiadas

Para insertar una imagen predisefiada del catalogo de Office o de nuestra propia
colecciéon debemos seguir los siguientes pasos:

ellgl
k]
Imagenes
Hacer clic sobre el boton |[predisenadaside |a pestafia Insertar. Aparecera el

panel Imagenes predisefiadas a la derecha de la ventana de Excel.

- Las ilustraciones de la galeria estdn etiquetadas bajo conceptos. De forma que, por
ejemplo, la imagen de la torre Eiffel esta relacionada con los conceptos arquitectura,
edificios, Europa, Francia, Paris, etc. En el recuadro Buscar: podemos escribir el
concepto que buscamos. Si se trata de una de las palabras clave relacionadas a una
imagen, se mostrara.
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****|_as palabras clave asociadas a cada Imagenes predisefiadas * X
ilustraciéon se pueden editar desde la flecha guscar:

que aparece si situamos el cursor sobre una

ilustracién de la galeria***,
Los resultados deben ser;

- EnLos resultados deben ser: podemos Todos los tipos de archivos multimedia IEI
especificar qué tipo de archivos multimedia [ induir contenido de Office.com

estamos buscando (imagenes, fotografias, sonido,

etc)

- Si tienes conexion a internet y marcas la casilla
para Incluir contenido de Office.com, permitiras
gque se busguen mas recursos en la web. e

- Cuando ya tengamos todos los parametros de la
busqueda  definidos pulsamos sobre el
boton Buscar y nos aparecera una lista con una
vista previa con los archivos localizados.

Si no encuentras nada con las palabra clave que
has introducido, puedes pulsar el boton Buscar sin
escribir ningin concepto. De esa forma se =
mostrard la lista completa. &) Buscar mas en Office.com

e g . , Sugerendias para buscar im3
- Para afiadir la ilustracién a la hoja de calculo, € 5ugerencias para buscar imdgenes

simplemente haremos clic sobre ella.

Al realizar busquedas de imagenes puede que el sistema solicite que insertes el CD-ROM
de Office 2010 para copiar la imagen a tu disco duro.

13.3. Insertar imagenes desde archivo

También podemos insertar imagenes no clasificadas como predisefiadas, como
pueden ser imagenes fotogréaficas creadas por nosotros o descargadas desde internet.

Para insertar cualquier archivo de imagen debemos hacer clic en el boton

Imagen

Aparecera el cuadro de didlogo Insertar imagen para escoger la imagen desde el disco
duro. El aspecto del cuadro puede variar en funcion del sistema operativo que utilices.
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@ Insertar imagen w
@Qv’ . « Imagenes » Imagenes de muestra v ’ ‘,I | Buscar Imagenes de muestra R ‘
Organizar v Nueva carpeta =~ i ':@

(@ MicrosoftExcel [  Biblioteca Imagenes el S

‘ Imagenes de muestra

- Bibliotecas Crisantemo | Desierto Hortensias Medusa

>

- Favoritos |=
& Descargas
Bl Escritorio

i Sitios recientes

m

|5 Documentos

[| Imagenes
J’ Musica
B Videns m L /M &m

Nombre de archivo: Desierto [Todas las imagenes

Herramientas ~ [ Insertar lv] [ Cancelar ]

Una vez seleccionado el archivo que queremos importar pulsaremos el boton Insertar y
la imagen se copiara en nuestra hoja de calculo.

13.4. Insertar captura de pantalla
Una opcién que puede resultar util es la de Captura de pantalla.

La captura de pantalla es una imagen exacta de lo que se esta visualizando en la pantalla
de tu ordenador. Los pasos para realizar una captura de pantalla, normalmente son:

1. Pulsar la tecla Imp pant (Imprimir pantalla). Para hacer la "foto" (copia de lo que
estamos visualizando) y que se guarde en el portapapeles.

2. Pegar laimagen a un editor de dibujo, como puede ser el paint.

3. Guardar la imagen.

4. Insertar la imagen en Excel desde la pestafia Insertar y la opcion Imagen desde
archivo.
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En Excel 2010 podemos evitarnos todos estos pasos simplemente con un botén.

jox+ Captura v

Ventanas disponibles

- ol o e bd [7R2
—— i % wd / s

—

E‘.Ll R =
M

@s+ Recorte de pantalla

Al hacer clic sobre Captura de pantalla, se despliega un menu que permite escoger qué
captura queremos.

Esto se debe a que, esta herramienta lo que hace es una imagen por cada una de las
ventanas abiertas no minimizadas.

También dispone de la opcién Recorte de pantalla. Es similar a la herramienta Recorte
incluida en Windows 7. Te permite escoger con qué zona concreta de la ventana quieres
quedarte.

Otro punto interesante a tener en cuenta es que la propia ventana de Excel no aparece en
la captura, se omite como si no existiera, de forma que podemos disponer de las capturas
sin preocuparnos por que Excel nos tape zonas de la ventana 0 nos quite espacio en la
pantalla.

Las capturas se insertardn en su tamafio real, pero no te preocupes, porque podras
manipular la imagen para cambiarle el tamafio y otras propiedades.

13.5. Manipular imagenes

De forma general para manipular cualquier objeto (imagen, dibujo, WordArt...) insertado
en nuestra hoja de calculo, deberemos seguir los mismos pasos:

Para mover un objeto tenemos que seleccionarlo haciendo clic sobre él, una vez
seleccionado aparecera enmarcado en unos puntos, los controladores de tamafio. Si

posicionamos el puntero del ratobn sobre el objeto, cambiara de aspecto a una flecha
f

. -+ . . . .
parecida esta + , sélo tienes que arrastrar la imagen sin soltar el boton del ratén hasta
llegar a la posicion deseada.
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Para modificar su tamafio, situar el cursor en las esquinas del objeto y cuando cambie
de forma a una doble flecha, hacer clic y arrastrarlo para conseguir el huevo tamafio.

Para cambiar otras propiedades del objeto deberemos utilizar las opciones definidas para
ese objeto y que iremos viendo a lo largo del tema.

Para manipular una imagen deberemos seleccionarla haciendo clic en ella. En ese
momento aparecera el menld Herramientas de imagen, con la pestafia Formato.

[=he

2Contorno de imagen = vl

—— — m— | B} —
il |sedll | dl afl - < Erecosdelaimagen~ | LG

'-fj‘ Disefio de imagen ~ "EQ Panel de seleccion Sk~

% Correcciones = :j_:lll. 8] 2032 m

Recortar j 27,09 cm

=t

Quitar - )
fondo -_h Efectos artisticos = E ~

[l

A 4k

g Color -

Ajustar Estilos de imagen Organizar Tamario

Utilizando esta barra, podremos realizar modificaciones como:

%Cnlnr*

Efectos artisticos * permite cambiar el aspecto de la imagen, tifiéndola con un
determinado color o utilizando efectos artisticos como el Enfoque, el Texturizador o el
efecto Fotocopia.

Sl Cambiarimagen permite cambiar la imagen existente por otra almacenada en disco.

« Correcdones © En Excel 2010, el brillo y el contraste se ajustan desde el mismo
boton: Correcciones.

2 Restablecer imagen . . ..
B 91 permite hacer volver a la imagen a su estado original, antes de que le

hubiésemos aplicado ningun cambio.
:_ﬂi Comprimir imagenes . . ]

Hace que la imagen se comprima, ocupando mucho menos espacio
en el documento de Excel. Si ejecutas esta opcidén es posible que no puedas volver al
estado original. Ademas la imagen puede perder resolucion.

:;I':I"
Recortar pyedes recortar la imagen utilizando esta herramienta, simplemente selecciona el
area (rectangular) de la imagen que quieras mantener, el resto de desechara.

™ - - - . .
<&" Girar. Te voltear horizontal o verticalmente la imagen.

L Contorno de i - . . . .
== -OnEmE EEIMEA9EN T permite elegir entre los diferentes bordes para la imagen.

Estilos de imagen. Permite aplicar un estilo rapido a la
imagen para hacerla mas atractiva.
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<) Efectos delai - .
FEOs A IMESEN T pyedes  aplicar
dimensiones) a tu imagen utilizando este menu de

configuracion.
13.6 Insertar Formas y dibujar

Word dispone de herramientas que nos permiten realizar
nuestros propios dibujos.

Si no eres muy habil dibujando con el raton, no te preocupes,
mediante las Formas dispondras de multitud de formas listas
para usar que te permitiran realizar esquemas, diagramas de
flujo, y otros muchos gréficos.

Y si te gusta realizar tus propios dibujos también dispones de
rectas, curvas ajustables y dibujo a mano alzada para que tu
imaginacién se ponga a trabajar.

Al hacer clic en el menu Formas aparecera el listado de todas
las formas disponibles en el programa.

Selecciona la que mas te guste y haz clic sobre ella,
enseguida podras volver a la hoja de célculo y establecer el
tamafio que tendra la forma.

Para ello haz clic en una zona de la hoja y sin soltar el ratén
arrastralo hasta ocupar toda la zona que quieres que tome la
forma.

13.7 Modificar gréficos

diferentes estilos (muchos de ellos en 3

[y
Formas

-

Formas usadas recientemente
BEx~NOoOoOALLp S G
CIRTA N

Lineas
NNSNTLL T QN0 %
Rectangulos

T Y 0 N A 6

Formas bdsicas
BEOAMNOIOLSOOOO®
@GOOOr Ly OHa
OO0@~HOY (D™
DA

Flechas de blogque

AP TRITRLPR IS
€ dwnpD » R d
Goa

Formas de ecuacion

F=R==#

Diagrama de flujo
Oos0OO00USsCaayy
OOMNRB X ¢ AVED
Qaoo

Cintas y estrellas

LIV RGO HHGE
£k TR () ) [T I RIL

Liamadas

QOO0 A A 40
g0 AD do

-'\[} Muevo lienzo de dibujo

Los gréficos y formas, admiten multitud de modificaciones como giros y cambios de
tamafio y proporciones. Para modificar un grafico lo primero que hay que hacer es
seleccionarlo, para ello hacer clic sobre él y aparecerdn unos puntos de control a su

alrededor. (Figura 1)

Para modificar el tamafio, situar el cursor en los puntos de control y, cuando cambie de
forma a una doble flecha, hacer clic en el punto y arrastrarlo para conseguir el nuevo

tamano. (Figura 2)
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Figura 1) Figura 2)

Figura 3) Figura 4)

1 1 1
ooy
[‘-‘

Figura 5)

Para mantener la proporcion mantener pulsada la tecla MAYUSCULAS mientras se
arrastra desde una de las esquinas. Como se puede ver en esta imagen que se ha hecho
un poco mas grande que la original. (Figura 3)

Algunos gréaficos también tienen un rombo amarillo que sirve para distorsionar o cambiar
la forma del gréfico. En este caso un triangulo isésceles se ha convertido en escaleno.
(Figura 4)

Para girar el gréafico, seleccionarlo y hacer clic sobre el circulo verde que vemos en la
parte superior central de la iméagen, y mover el raton para hacer girar el objeto, para
acabar el proceso dejamos de presionar el ratén. (Figura 5)

También se pueden cambiar los colores de las lineas, el color de relleno, afiadir efectos
de sombray 3D, ... Estas modificaciones se pueden realizar a partir de la
pestafia Formato.
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Con estos iconos de la barra de dibujo se pueden realizar muchas de las acciones que ya
vimos para las imagenes, ademas deestilos rapidos y de forma.

Inicio Insertar Disefo de pagina Referencias Correspondencia Revisar Vista | Formato l [] e
’_Fj) HEa - ﬁ - A s A ||} Direccién del texta T 4l
Abc -~ 4 =] Alinear texto ~
Formas — Estilos  m = Organizar Tamafio
- MR A rapidos = &= Crear vinculo - -
Insertar formas Estilos de forma ra | Estilos de WordArt Texto

En esta imagen se ha aplicado color verde degradado de fondo, color azul del contorno,
grosor de 3 ptos. y tipo de contorno discontinuo.

Afadir texto a los gréaficos

=

Le
Se puede afiadir texto a un dibujo mediante el botén Cuadro de texto .= de la
pestafia Formato, deberemos hacer clic y arrastrar para dibujar el cuadro de texto en la
zona en la que queremos insertar el texto, y a continuacion insertar el texto.

Otra forma mas cémoda de afiadir texto en el interior
de un grafico es haciendo clic en el gréafico con el boton

, , ‘Opciones de jado:
derecho del raton, para que aparezca el menu -3'-" -

Cortar

Copiar

§ & o<

contextual, elegir la opcién Modificar texto y Agregartesto
automaticamente nos creara el cuadro de texto é Hodficerpuntes
ajustandolo al espacio disponible en el gréafico. [ — >
3% Enviar al fondo | »
Aqui tienes un ejemplo de un dibujo con texto. % Hpenineulo.
| Insertar titulo..
Ajustar texto »
? Establecer como forma predeterminada
- Mas opciones de disefio...
@ Formato de forma...
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13.8. Insertar diagramas con SmartArt

Si lo que queremos es crear un diagrama de procesos u organigrama no serd necesario
gue lo creemos a partir de formas. Podria ser muy tedioso ir dibujando cada uno de sus

. . . =] SmartArt
elementos. Para esa funcion existe la opcion SmartArt 1 sma , que encontraremos
en la pestafia Insertar.

Al hacer clic en ella, se abre una ventana que nos permite elegir el tipo de diagrama que
queremos. Hay muchos tipos entre los que podremos elegir: listas, procesos, ciclos,
jerarquias, pirdmides, etc.

Elegir un grafico SmartArt m

Lista
-
P B -
930  Proceso [ ] - -
T Cido - s
: —
g,ﬁl_,!h Jerarquia —
L
Eﬂ Relacion e e
& vai Ii' e @0 -
A Pirdmide - .
Lista de blogques basica
@ Imagen - Utilicelo para mostrar los blogues no
-
—1-1= I'i secuendales o agrupados de informacidn,
Maximiza el espacdio de visualizacidn
] - | horizontal y vertical de las formas.
EE! T
| I -
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Hay que seleccionar uno y pulsar Aceptar. De esta forma se insertara en la hoja de
célculo y apreciaremos algunos cambios en el entorno de trabajo.

Mientras el diagrama esté seleccionado, veremos en la zona superior una nueva barra de
Herramientas de SmartArt, que incluye dos pestafias: una para el Disefio y otra para

el Formato.
L] Agregar forma » <@ Promover * Subir - % E::r
- = = b
[t Agregarvifieta 5 Disminuir nivel ¥ Bajar .d_*_‘_b' ‘_'b-g - i
Te e Cambiar Restablecer Convertir
2 De derecha a izquierda 5o, Disefo Do e colores = Dl:l I:/I:I gréfico en formas

Crear grafico Disefios Estilos SmartArt Restablecer

Las herramientas de formato son similares a las que ya hemos visto.

En la pestafia Disefio, la opciobn mas utilizada es la de Agregar forma, que nos permite ir
afadiendo elementos al diagrama en la posicion que necesitemos. La posicion sera
relativa al elemento que tengamos seleccionado.
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—

| Agregar forma|*| - Promove

*-Iin Agregar forma detras

-.J Agregar forma delante

=

Otra opciéon muy utilizada es De derecha a izquierda, que cambia de lado el elemento
seleccionado.

Todo lo dicho hasta ahora sobre SmartArt concierne a la organizacion y formato de sus
elementos. Pero un diagrama no tiene sentido si sus elementos no contienen un texto.

Cuando creamos un diagrama con SmartArt y se inserta en la hoja de célculo, se incluye
ademas un pequefio recuadro con el esquema que sigue el mismo. Podremos modificar el
texto de los elementos desde ahi, o bien directamente desde el interior de los elementos.

Escribir aqui el texto 52

" [Tec] [Texto]

® [Texto]
* [Texto]
* [Texto]
® [Texto]

* [Texto] [Texto] [Texto]

[Texto] [Texto] [Texto]

|]erarquia...

Si borras todo el texto de uno de los elementos desde el panel izquierdo, éste se eliminara
del diagrama. Del mismo modo si pulsas la tecla Intro desde un elemento, se creara uno
nuevo al mismo nivel. Puedes convertirlo en hijo pulsando la tecla Tabulacion, y en padre
pulsando Retroceso.
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13.9 Insertar WordArt

Mediante WordArt se pueden crear titulos y rétulos dentro de nuestra hoja de célculo.
Solo tenemos que introducir o seleccionar el texto al que queremos aplicarle un estilo de
WordArt y automaticamente Word creard un objeto grafico WordArt.

Una vez hemos aplicado WordArt a un texto, dejamos de tener texto y pasamos a tener
un gréfico, esto quiere decir que, por ejemplo, el corrector ortogréafico no detectara un
error en un texto WordArt, y también que el texto WordArt seguira las reglas de alineacion
de los gréficos.

Para iniciar WordArt hacemos clic en el boton WordArt de la pestafia Insertar.

A Z| Elementos rapidos = |2~
A wordart - &)
Cuadro - ,
de texto = 2= Letra capita 4 ~
Texto

Al hacer clic sobre el icono aparecera un listado con la Galeria de WordArt como la que
vemos aqui. Haciendo clic seleccionaremos el tipo de letra que mas nos guste.

Al wordart ~

célculo dispuesto para ser modificado.

Si hemos seleccionado texto previamente no sera

A continuacion se mostrarda el texto en la hoja de i 2
necesario teclearlo ya que aparecera ya escrito. /' =

También podemos elegir la fuente, el tamafio y el A
estilo del texto desde las '\
pestafias Inicio y Formato. n

%Espaco para el texio

Cr

S,
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13.10 Insertar un cuadro de texto

Al igual que WordArt crea objetos de tipo imagen que representan un titulo, el cuadro de
texto también sirve para contener texto.

Se suele utilizar cuando necesitamos escribir sobre una imagen, por ejemplo, o queremos
dejarlo "flotando" entre varias celdas, sin que el texto se encuentre contenido en una de
ellas. La principal ventaja que ofrece pues, es la flexibilidad a la hora de situarlo en
cualquier parte de la hoja, sin las limitaciones que tiene el texto plano.

Ademas, conserva algunas caracteristicas del texto: desde la pestafia Inicio se puede
aplicar formato de negrita, cursiva y subrayado, modificar la fuente y su tamafio, entre
otras propiedades. También se somete a la revision ortografica.

Por contra, también tiene limitaciones: al tratarse de un objeto, se comporta como tal. Esto
significa que no se pueden hacer céalculos ni trabajar con los datos escritos dentro de él.
Por esta razén no conviene utilizarlo mas que cuando es necesario.

Para insertarlo, pulsa la pestafia Insertar y luego haz clic en el boton Cuadro de texto

AS|
Cuadro
de texto

Deberas hacer clic en cualquier zona del libro de calculo para introducir el texto.
Aprovecharemos este objeto para explicar algunos conceptos:

Los objetos de tipo imagen, como son las autoformas, las imagenes importadas desde un
archivo o de la galeria multimedia, y por supuesto los cuadros de texto, tienen
caracteristicas que en ocasiones nos pueden resultar muy util.

Podras establecer en qué orden quieres que se encuentre cada uno de los objetos en la
tercera dimensioén, es decir, cual estd encima de cudl.

De forma predeterminada, cuando insertamos un objeto y luego insertamos otro y lo
colocamos sobre el anterior, el Gltimo insertado es el que se muestra delante. Pero es
posible que eso no nos interese, para eso existen los botones Traer adelante y Enviar
atrés, del grupo Organizacion, en la ficha Formato.

Ademas, también es posible que quieras agrupar objetos, para que se comporten como
uno solo.

Para ello, dispones del botén Agrupar, también en el grupo Organizacion. Asi no
tendras, por ejemplo, que mover uno a uno los objetos hasta otra posicion, sino que
podras moverlos todos juntos. Por supuesto, podremos Desagrupar los objetos que han
sido agrupados previamente utilizando el botén con este nombre.
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Capitulo 14: Tablas de Excel
14.1 Introduccion

Una tabla en Excel es un conjunto de datos organizados en filas o registros, en la que la
primera fila contiene las cabeceras de las columnas (los nombres de los campos), y las
demas filas contienen los datos almacenados. Es como una tabla de base de datos, de
hecho también se denominan listas de base de datos. Cada fila es un registro de entrada,
por tanto podremos componer como maximo una lista con 255 campos y 65535 registros.

Las tablas son muy utiles porque ademas de almacenar informacion, incluyen una serie
de operaciones que permiten analizar y administrar esos datos de forma muy comoda.

Entre las operaciones mas interesantes que podemos realizar con las listas tenemos:
Ordenar la los registros.

Filtrar el contenido de la tabla por algun criterio.

Utilizar formulas para la lista afiadiendo algun tipo de filtrado.

Crear un resumen de los datos.

Aplicar formatos a todos los datos.

En versiones mas antiguas de Excel, las tablas se denominaban Listas de datos. Incluso
es posible que en algunos cuadros de dialogo, se referira a las tablas como listas.

En este tema profundizaremos sobre este tipo de tablas.

14.2 Crear una tabla

Para crear una tabla tenemos que seguir los siguientes pasos:

- Seleccionar el rango de celdas (con datos o vacias) que queremos incluir en la lista.

- Seleccionar del Tabla en la pestafia Insertar.

o— S e
|
Tabla Tabla
dinamica ~
Tablas L}

Aparecera a continuacion el cuadro de didlogo Crear tabla.
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.Crear tabla I. ? |ﬁ_J

fDande estan los datos de la tabla?
=5A51:8045| =

[ La tabla tiene encabezados.

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Si nos hemos saltado el paso de seleccionar previamente las celdas, lo podemos hacer
ahora.

- Si en el rango seleccionado hemos incluido la fila de cabeceras (recomendado),
activaremos la casilla de verificacion La lista tiene encabezados.

- Al final hacer clic en Aceptar.

Al cerrarse el cuadro de didlogo, podemos ver que en la banda de opciones aparece la
pestafia Disefio, correspondiente a las Herramientas de tabla:

Mombre de la tabla: ﬁ Resumir con tabla dindmica = T Fila de encabezado |:| Primera columna | oo j= == | pe———— |’—1= -
] Itima columna | | === E===Zl----c
Tabla2 j-‘ Quitar duplicados |:| Fila de totales |:| Ultima columna | [=[=]==]= ===l ===== -
Exportar Actualizar .. — === e | |
- - 3 Filas con bandas |:| Columnas con bandas E=——-

Propiedades Herramientas Datos externos de tabla Opciones de estilo de tabla Estilos de tabla

«CI- Cambiar tamafio de la tabla .;]' Convertir en rango

Y en la hoja de célculo aparece en rango seleccionado con el formato propio de la tabla.

A B C
Nombre JKd Direccionid Telefono kg

1
2
3
4
T
6
T
8

14.3 Modificar los datos de una tabla

Para modificar o introducir nuevos datos en la tabla podemos teclear directamente los
nuevos valores en ella, o bien podemos utilizar un formulario de datos. Esta segunda
opcién viene muy bien sobre todo si la lista es muy grande.

Veamos un ejemplo, tenemos la siguiente lista con informacion de nuestros clientes.

Un formulario de datos es un cuadro de didlogo que permite al usuario escribir o mostrar
con facilidad una fila entera de datos (un registro).
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A B C D E
1
2
3 |
4
5
6 |

Para abrir el formulario de datos, tenemos que posicionarnos en la lista para que esté
activa, y pulsar en el icono Formulario =5,

Comandos disponibles en: i

Comandos que no estan en la ci. IZI

Como esta opcion no esta directamente disponible en la Cinta de opciones, vamos a
afiadirla a la Barra de acceso rapido. Pulsando el
menu Archivo > Opciones > Personalizar Cinta, yAgregar el icono Formulario..., en la
seccion de Comandos que no estan en la cinta de opciones.

Hajal el X
Mombre : || - Muevo registro

B |
Direccion: b [ Muevo ]
Telefono: Elimina
C.B: Restaura

Email:
[ Buscar anterior ]

[ Buscar siguiente ]

[ Criterios ]

[ Cerrar ]

Al crear el formulario, disponemaos de siguientes botones:
Nuevo: Sirve para introducir un nuevo registro.
Eliminar: Eliminar el registro que esta activo.

Restaurar: Deshace los cambios efectuados.
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Buscar anterior: Se desplaza al registro anterior.
Buscar siguiente: Se desplaza al siguiente registro.
Criterios: Sirve para aplicar un filtro de busqueda.

Cerrar: Cierra el formulario.

Para cambiar los datos de un registro, primero nos posicionamos sobre el registro,
luego rectificamos los datos que queramos (para desplazarnos por los campos podemos
utilizar las teclas de tabulacion), si nos hemos equivocado y no queremos guardar los
cambios hacemos clic en el botén Restaurar, si queremos guardar los cambios pulsamos
la tecla Intro.

Para crear un nuevo registro, hacemos clic en el boton Nuevo, Excel se posicionara en
un registro vacio, s6lo nos quedara rellenarlo y pulsar Intro o Restaurar para aceptar o
cancelar respectivamente.

Después de aceptar Excel se posiciona en un nuevo registro en blanco por si queremos
insertar varios registros, una vez agregados los registros, hacer clic en Cerrar.

Para buscar un registro y posicionarnos en él podemos utilizar los botones Buscar
anterior y Buscar siguiente o ir directamente a un registro concreto introduciendo un
criterio de blsqueda. Pulsamos en el botén Criterios con lo cual pasamos al formulario
para introducir el criterio de busqueda, es similar al formulario de datos pero encima de la
columna de botones aparece la palabra Criterios.

Por ejemplo, si buscamos un registro con el valor Anaen el campo Nombre,
escribimos Ana en Nombre y pulsamos el botén Buscar Siguiente, Excel vuelve al
formulario de datos y nos posiciona en el registro de nombre Ana.

14.4 Modificar la estructura de la tabla

Mombre de la tabla:
Tablal

] Cambiar tamafio de la tabla

Propiedades

Pulsando en el icono Cambiar tamafio de la tabla, podemos seleccionar un nuevo rango
de datos. Pero si la tabla contiene encabezados, estos deben permanecer en la misma
posicion, asi que sélo podremos aumentar y disminuir filas.

Podemos maodificar directamente el rango de filas y columnas, estirando o encogiendo la
tabla desde su esquina inferior derecha.
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Cuando necesitemos afadir una fila al final de la tabla para continuar introduciendo datos,

s6lo tendremos que pulsar la tecla TAB desde la ultima celda y aparecera una fila nueva.

Si necesitamos insertar filas y columnas entre las filas existentes de la tabla, podemos
hacerlo desde el botdn Insertar, en la pestafia de Inicio. También desde el menu
contextual de la tabla.

g= Insertar| -

g2 Insertar cgldas...

:,' = Insertar filas de hoja

':5" Insertar columnas de hoja

EEER . .

%o Insertarfilas de tabla encima

f’[[] Insertar columnas de tabla a la izquierda
_ ‘_mj Insertar hoja

Para eliminar filas o columnas, deberemos posicionarnos sobre una celda, y
elegiremos Filas o Columnas de la tabla en el botén Eliminar, disponible en la pestafia
de Inicio y en el menu contextual de la tabla.

[;i-“ Eliminar| =

Sl

Eliminar celdas...

Eliminar filas de hoja

Eliminar columnas de haoja

Eliminar filas de tabla

Eliminar columnas de tabla

EE sy %

Eliminar hoja

Seleccionando una celda, fila o columna, y pulsando la tecla SUPR, eliminamos los datos
seleccionados, pero no la estructura de la tabla.

Para eliminar la tabla completa, seleccionamos toda la tabla y pulsamos SUPR. Si
deseamos eliminar la estructura de la tabla, pero conservar los datos en la hoja, entonces

us | .
] Convertir en rango

pulsamos en la pestafia de Disefio de la tabla.
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14.5 Estilo de la tabla

Una forma facil de dar una combinacién de colores a la tabla que resulte elegante, es
escogiendo uno de los estilos predefinidos, disponibles en la pestafia Disefio de la tabla.

Fila de encabezado [[]] Primera columna | === == [—— — — —| (| -

|:| Fila de totales |:| Ultima columna EEEEE EEEEE EEEEE -

Filas con bandas [ columnas con bandas | | =====l 2= == —lj=== == &
Opciones de estilo de tabla Estilos de tabla

En Opciones de estilo de la tabla, podemos marcar o desmarcar otros aspectos, como
que las columnas o filas aparezcan remarcadas con bandas, o se muestre un resaltado
especial en la primera o ultima columna.

Las bandas y resaltados dependeran del estilo de la tabla.

Por lo demas, a cada celda se le podran aplicar los colores de fuente y fondo, fondo
condicional, etc. que a cualquier celda de la hoja de calculo.

En esta tabla, se ha cambiado el estilo, y se han marcado las opciones Primera y Ultima
columna.

14.6 Ordenar una tabla de datos

Para ordenar los datos de una tabla lo haremos de la misma forma que ordenamos los

A Z
datos en celdas sin ninguna estructura: a través de los botones 24 &l situados en la

pestafia Datos, o bien desde el boton

m——

AlZ
Z.lA
OrdeSr

La Unica diferencia sera que, al estar los datos tan bien delimitados, la ordenacién
siempre se realizara sobre la propia tabla y no sobre columnas completas.

Pero ademas, si nos fijamos en los encabezados de la propia tabla, vemos que contienen
una pequefia flecha en el lateral derecho. Si la pulsamos se despliega un menud que nos
proporciona las opciones rapidas de ordenacién, asi como la posibilidad de ordenar por
colores
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.La ordenacién por colores no incluye los colores predefinidos de la tabla, como la que se
ve en la imagen que alterna el color de las filas entre blanco y azul. Sino que afecta a las
gue han sido coloreadas de forma explicita, para destacarlas por algiin motivo.

16.7. Filtrar el contenido de la tabla

Filtrar una lista no es ni mas ni menos que de todos los registros almacenados en la
tabla, seleccionar aquellos que se correspondan con algun criterio fijado por
Nosotros.

Excel nos ofrece dos formas de filtrar una lista.
e Utilizando el Filtro (autofiltro).
e Utilizando filtros avanzados.
e Utilizar el Filtro.

Para utilizar el Filtro nos servimos de las listas desplegables asociadas a las cabeceras
de campos (podemos mostrar u ocultar el autofiltro en la pestafia Datos, marcando o
desmarcando el botén Filtro).

] ‘H, Ordenarde Aa £
_ il Ordenarde £a A

Ordenar por color 4

| Filtros de texto 4

Buscar 2

Cancelar

Si pulsamos, por ejemplo, sobre la flecha del campo ler Apellido, nos aparece un menu
desplegable como este, donde nos ofrece una serie de opciones para realizar el filtro.

Por ejemplo, si s6lo marcamos Moreno, Excel filtrard todos los registros que
tengan Moreno en el ler apellido y las demas filas 'desapareceran’ de la lista.
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Otra opcion, es usar los Filtros de texto que veremos en ese mismo menu, donde se
despliegan una serie de opciones:

Es igual a...

Mo es igual a...

Comienza por...

Termina con...

Contiene..,

Mo contiene...

Filtro personalizado...

En cualquier opcién, accedemos a una ventana donde podemos elegir dos condiciones de
filtro de texto, y exigir que se cumpla una condicién o las dos. Excel evaluara la condicién
elegida con el texto que escribamos, y si se cumple, mostrara la fila. Usaremos el
caracter ? para determinar que en esa posicién habra un caracter, sea cual sea, y el
asterisco * para indicar que puede haber 0 no un grupo de caracteres.

Autofiltro personalizade Iilﬂ—hj

Muostrar las filas en las cuales:
Direccion

Esig]uala - IEI | |E|
G [=]

Lse ? para representar cualguier caracter individual
Lse * para representar cualguier serie de caracteres

[ Aceptar ]’ Cancelar ]

En el ejemplo de la imagen, solo se mostraran los registros cuyo ler Apellido tenga
una o en el segundo caracter y no contenga la letraz.

Para indicarnos que hay un filtro activo, la flecha de la lista desplegable cambia de icono.

Para quitar el filtro, volvemos a desplegar la lista y elegimos la opcion (Seleccionar
Todo), reapareceran todos los registros de la lista. También podemos quitar el filtro

pulsando en Borrar filtro % Borfar en |3 pestafia Datos.

Utilizar Filtros avanzados.
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Si queremos filtrar los registros de la lista por una condicién mas compleja, utilizaremos el
cuadro de dialogo Filtro avanzado. Previamente deberemos tener en la hoja de calculo,
unas filas donde indicaremos los criterios del filtrado.

Filtro avanzado I. ? |iE-J

Accian

@) Filtrar la lista sin moverla a otro lugar

") Copiar a otro lugar

Rango de lalista: | C$2:5E55| oz
Rango de criterios: ﬁ
Copiar a: Bz
[7] sélo registros tnicos

Aceptar ] I Cancelar

Para abrir el cuadro de didlogo Filtro avanzado, pulsaremos en % mvanzadas gn g
seccion Ordenar y filtrar de la pestafia Datos.

Rango de la lista: Aqui especificamos los registros de la lista a los que queremos aplicar
el filtro.

Rango de criterios: Aqui seleccionamos la fila donde se encuentran los criterios de
filtrado (la zona de criterios).

También podemos optar por guardar el resultado del filtrado en otro lugar, seleccionando
la opcién Copiar a otro lugar, en este caso rellenaremos el campo Copiar a: con el
rango de celdas que recibiran el resultado del filtrado.

Si marcamos la casilla S6lo registros Unicos, las repeticiones de registros (filas con
exactamente los mismos valores) desapareceran.

Para volver a visualizar todos los registros de la lista, acceder al menu Datos - Filtro -
Mostrar todo.
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14.7 Filtrar el contenido de la tabla

Filtrar una lista no es ni mas ni menos que de todos los registros almacenados en la
tabla, seleccionar aquellos que se correspondan con algun criterio fijado por
Nosotros.

Excel nos ofrece dos formas de filtrar una lista.
- Utilizando el Filtro (autofiltro).

- Utilizando filtros avanzados.

Utilizar el Filtro.

Para utilizar el Filtro nos servimos de las listas desplegables asociadas a las cabeceras
de campos (podemos mostrar u ocultar el autofiltro en la pestafia Datos, marcando o
desmarcando el botén Filtro).

Nombre B Direccion K Telefono

‘-E.l, Ordenarde A a £
i.l, Ordenarde Za A

Ordenar por color 4
Jz__
Filtros de texto L4
Buscar 2
o] (Seleccionar todo)

[ Angel Ricardo
Carlos Cabrera
Jose de Jesus
-] Juan Perez
Maria Soledad
{..[#| Rodo Lomas

[ Aceptar J [ Cancelar ]

Si pulsamos, por ejemplo, sobre la flecha del campo Nombre, nos aparece un menu
desplegable como este, donde nos ofrece una serie de opciones para realizar el filtro.

Por ejemplo, si s6lo marcamos Angel Ricardo, Excel filtrara todos los registros que
tengan Angel Ricardo en el Nombre y las demas filas 'desapareceran’ de la lista.
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Otra opcién, es usar los Filtros de texto que veremos en ese mismo menu, donde se
despliegan una serie de opciones:
Filtros de texto ] Es igual a...
Mo esigual a...

LComienza por...

Termina con...

Contiene...

Mo contiene...

Filtro personalizado...

En cualquier opcién, accedemos a una ventana donde podemos elegir dos condiciones de
filtro de texto, y exigir que se cumpla una condicién o las dos. Excel evaluara la condicién
elegida con el texto que escribamos, y si se cumple, mostrara la fila. Usaremos el
caracter ? para determinar que en esa posicion habra un caracter, sea cual sea, y el
asterisco * para indicar que puede haber 0 no un grupo de caracteres.

Autofiltro personalizado m

Muostrar las filas en las cuales:
Mombre

Comienza por IEI o |Z|

@y Do
no contiens IZI z| |Z|

|se ? para representar cualquier caracter individual
|Ise * para representar cualguier serie de caracteres

| Aceptar | | Cancelar |

En el ejemplo de la imagen, solo se mostraran los registros cuyo Nombre tenga una o en
el segundo caracter y no contenga la letra z.

Para indicarnos que hay un filtro activo, la flecha de la lista desplegable cambia de icono.

MNombre E4 Direccion = Telefono

Para quitar el filtro, volvemos a desplegar la lista y elegimos la opcion (Seleccionar
Todo), reaparecerdn todos los registros de la lista. También podemos quitar el filtro

pulsando en Borrar filtro % Barfar en |a pestafia Datos.
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Utilizar Filtros avanzados.

Si queremos filtrar los registros de la lista por una condicién mas compleja, utilizaremos el
cuadro de dialogo Filtro avanzado. Previamente deberemos tener en la hoja de calculo,
unas filas donde indicaremos los criterios del filtrado.

Filtro avanzado |. i &J

Accidn

@ iFiltrar la lista sin moverla a ofro lugar!

") Copiar a otro lugar

Rango de la lista: | §A51:5087 Rz
Rango de criterios: %
Copiar a: Bz
[7] sélo registros Gnicos

[ Aceptar ] I Cancelar

Para abrir el cuadro de didlogo Filtro avanzado, pulsaremos en X mvanzadas gn g
seccion Ordenar y filtrar de la pestafia Datos.

Rango de la lista: Aqui especificamos los registros de la lista a los que queremos aplicar
el filtro.

Rango de criterios: Aqui seleccionamos la fila donde se encuentran los criterios de
filtrado (la zona de criterios).

También podemos optar por guardar el resultado del filtrado en otro lugar, seleccionando
la opcion Copiar a otro lugar, en este caso rellenaremos el campo Copiar a: con el
rango de celdas que recibiran el resultado del filtrado.

Si marcamos la casilla S6lo registros Unicos, las repeticiones de registros (filas con
exactamente los mismos valores) desapareceran.

Para volver a visualizar todos los registros de la lista, acceder al menu Datos - Filtro -
Mostrar todo.
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Capitulo 15: Macros

En esta unidad estudiaremos qué son las Macros, en qué nos pueden ayudar y
cdmo crear macros autométicamente.

15.1 Introduccién

Cuando trabajamos con un libro personalizado, es decir, que nos hemos definido con una
serie de caracteristicas especificas como puedan ser el tipo de letra, el color de ciertas
celdas, los formatos de los célculos y caracteristicas similares, perdemos mucho tiempo
en formatear todo el libro si disponemos de muchas hojas.

Con las macros lo que se pretende es automatizar varias tareas y fusionarlas en una sola,
afiadiendo por ejemplo un botén en nuestro libro que al pulsar sobre él realice todas esas
tareas.

15.2 Crear una macro automéaticamente

La forma mas facil e intuitiva de crear macros es crearlas mediante el grabador de macros
del que dispone Excel.

Este grabador de macros te permite grabar las acciones deseadas que posteriormente las
traduce a instrucciones en VBA, las cuales podemos modificar posteriormente si tenemos
conocimientos de programacion.

-
B
IMacros|

w

Ver macros...

¥ Grabar macro...
[ﬁatiuas

}]ﬂ Usar referencias

Para grabar una macro debemos acceder a la pestafa Vistay despliega el
submenu Macros y dentro de este submenu seleccionar la opcién Grabar macro...

Ademas de esta opcion en el menu podemos encontrar las siguientes opciones:
Ver Macros... - Donde accedemos a un listado de las macros creadas en ese libro.

Usar referencias relativas - Con esta opcion utilizaremos referencias relativas para que
las macros se graben con acciones relativas a la celda inicial seleccionada.

134



@briik

Grabar macro I. ? i‘f—]

Mombre de la macro:

Macro 1|

Método abreviado:
CTRL+

Guardar macro en;

Este libro Izl

Descripdon:

Aceptar ]l Cancelar I

Al seleccionar la opcion Grabar macro..., lo primero que vemos es el cuadro de
didlogo Grabar macro donde podemos dar un nombre a la macro (no esta permitido
insertar espacios en blanco en el nombre de la macro).

Podemos asignarle un Método abreviado: mediante la combinacién de las tecla CTRL +
"una tecla del teclado". El problema esta en encontrar una combinacién que no utilice ya
Excel.

En Guardar macro en: podemos seleccionar guardar la macro en el libro activo, en el
libro de macros personal o en otro libro.

En Descripcion: podemos describir cudl es el cometido de la macro o cualquier otro dato
que creamos conveniente.

Para comenzar la grabacion de la macro pulsamos el boton Aceptar y a continuacion, si
nos fijamos en la barra de estado, encontraremos este boton en la barra de estado donde
tenemos la opcién de detener la grabacion.

Listo Se encontraron 6 de 6 registros | Blog Mayus (4 |

A partir de entonces debemos realizar las acciones que queramos grabar, es conveniente
no seleccionar ninguna celda a partir de la grabacion, ya que si seleccionamos alguna
celda posteriormente, cuando ejecutemos la macro, la seleccion nos puede ocasionar
problemas de celdas fuera de rango.

Una vez concluidas las acciones que queremos grabar, presionamos sobre el

botén Detener .. de la barra de estado, o accediendo al ment de Macros y haciendo

clic en @  Detener grabacion '

135



L) Lriils
15.3 Ejecutar una macro

Una vez creada una macro, la podremos ejecutar las veces que queramos.

Antes de dar la orden de ejecucion de la macro, dependiendo del tipo de macro que sea,
sera necesario seleccionar o no las celdas que gueramos queden afectadas por las
acciones de la macro.

Por ejemplo si hemos creado una macro que autométicamente da formato a las celdas
seleccionadas, tendremos que seleccionar las celdas previamente antes de ejecutar la

macro.
Macro . l_l_J‘EP —
Mombre de la macro:
vaco =
Macrol -
Opcdones
Macros en: | Todos los libros abiertos IZI
Descripcidn

Para ejecutar la macro debemos acceder al mena Ver Macros..., que se encuentra en el
menu Macros de la pestafa Vista, y nos aparece el cuadro de didlogo Macro como el
que vemos en la imagen donde tenemos una lista con las macros creadas.

Debemos seleccionar la macro deseada y pulsar sobre el botonEjecutar. Se cerrara el
cuadro y se ejecutara la macro.

En cuanto al resto de botones:
Cancelar - Cierra el cuadro de dialogo sin realizar ninguna accion.

Paso a paso - Ejecuta la macro instrucciobn por instruccion abriendo el editor de
programacion de Visual Basic.
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Modificar - Abre el editor de programacion de Visual Basic para modificar el cédigo de la
macro. Estos dos ultimos botones son para los que sapan programar.

Eliminar - Borra la macro.

Opciones - Abre otro cuadro de didlogo donde podemos modificar la tecla de método
abreviado (combinacion de teclas que provoca la ejecucion de la macro sin necesidad de
utilizar el menu) y la descripcién de la macro.

Un detalle importante a tener en cuenta es que, Si ejecutamos una macro, no es posible
deshacer la accion desde la herramienta deshacer comun, por lo que es interesante ir
con pies de plomo al ejecutar macros que vayan a realizar cambios importantes.
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1. | NTRODUCO ON

El procesador de texto fue, en un principio, un programa de propGsito generd destinado a
smular d funcionamiento de una méaguina de escribir. Con d avance de la informética, edta
smulacion ha quedado muy superada, ya que un procesador de texto permite manipular € texto
a gusto dd usuario (digintos tipos de letra, formatos, introduccion de gréficos, persondizacion
de los documentos, €tc.), operaciones que una maguina de escribir no puede redlizar.

El objeto de todo procesador de texto reside en obtener una copia impresa del documento
creado, que se obtiene por medio de la impresora conectada a ordenador. La caidad que
consiguen estos digpositivos es notablemente superior a cuaquier méaguina de escribir, 1o que
hace d procesador de texto uno de los programas informéicos mas difundidos y utilizados en
cudquier ambiente profesond.

Eda gplicacion se encuentra muy generdizada en las empresas. Cada dia es més frecuente
entrar en una oficina en la que han desaparecido las maquinas de escribir y en su lugar se han
colocado ordenadores e impresoras.

Las ventgas que han proporcionado e ordenador y € procesador de texto con respecto ala
maquina de escribir son mlltiples, entre elas dmacenar en discos los documentos creados para
Su posterior manipulacion.

Exiden digintos tipos de programas capaces de manipular texto. Segun las posibilidades de
cadauno dedlosy del sector d que van dirigidos, se pueden digtinguir los Siguientes:

Editor de Texto. Posee las operaciones dementaes de admacenamiento, edicion e
impresion, pero sn poder manipular € texto con digintos formatos. Los textos que generan
son textos sn formato, en codigo ASCI y estan destinados a los programadores o a la toma
de notas de forma rpida. Dentro de este grupo destacael BLOC DE NOTAS de Windows.

Procesador de Texto. Cgpaz de dotar a los textos de digtintos formatos y que posee infinidad
de operaciones. insercion de gréficos, tablas, disefio de péginas, entre otras. Son los mas
utilizados en oficinas y por € usuario, entre elos podemos citar los Sguientes. Microsoft
Word, WordPerfect, Open Office 0 MS Wordpad , éste Ultimo incorporado en € propio
Sistema operativo.

Autoedicion. Programa superior a procesador de texto que permite € disefio completo de
paginas para periodicos o revidas, se podrian citar los siguientes. PageMaker, QuarkXPress,
etc.
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2. ELEMENTOS BASI cos DE WORD

Word se comporta como cuaquier aplicacion, por lo que para iniciarlo debemos buscar
su icono en @ Escritorio y hacer doble clic sobre é. También es poshble gecutarlo a través dd
Menu Inicio haciendo un click en € icono Microsoft Word.

Una vez abierto € programa se nos presenta su pantalla de trabgo que vamos a andizar
por partes.

a. BARRAS DE _HERRAM ENTAS

En la parte superior de la pantala Word nos presenta la barra de titulo de la ventana
activa En dla s muestra d nombre de documento en @ que estamos trabgando en ese
momento. S ain no hemos archivado € documento Word le asigna autométicamente  nombre
de Documento 1, Documento 2, etc.

il Documentod - Microsoft Word

Debgo de la barra de titulo se encuentra la barra de menu. En dla se especifican las
principales opciones que podemos utilizar d trabgar con & procesador. S ponemos & puntero
del raton encima de cudquiera de las paabras que gparecen en la barra y pulsamos una vez €
botdn izquierdo del ratdn se nos desplegara € menU correspondiente a dicha opcidn.

¥ ] archivo Edician Wer Insertsr Formato Heramentss Tabla Vemtsna 2 _|,5:i£!

Debgjo de la barra de menl aparecen normamente dos barras més; la barra estandar y la
de formato. Estas dos barras nos permiten redizar de una forma rgpida determinados comandos
de Word.

Barra estandar: Esta barra, como todas las demés, es enteramente configurable, se le
pueden afieadir o diminar iconos. S colocamos @ puntero de ratdn encima de cudquier icono
aparecera un mensge exlicando lafuncion que redizad boton sefidado.

Nl Ry "Rt - Q@ HOE=E4 8T w: - &

Barra de formato: En esta barra podemos ver d tipo, tamafio y disefio de la letray dd
texto que edamos utilizando en cada momento.Al igua que en la anterior 9 desplazamos d
puntero por encima de los iconos conoceremos la funcion de cada eemento de la barra

|r4n|'mal = TimesHewRoman = 10 = W & 8 EEF = EEEiE O-£-4A-
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MOSTRAR/ OCULTAR BARRAS DE HERRAM ENTAS

En d mend Ve/Baras de herramientas gparece una lista de todas las barras de
herramientas disponibles, las activas tienen una u alaizquierda.
Sefidando con € raton se pueden activar 0 desactivar las que interesen. Norma mente
estaran activadas Unicamente |as barras de herramientas de Estandar y Formato.
be - Microsoft Word

Ver Insertar Eormato Herramientas Tabla Yeptana 2

§ Narmal % M=
Disefio Web p— o
. i , X === =
- |[El bisefio de impresidn
Es':luema ’|-§-|-1-|-2-|-3-|-4-
Batras de herramientas + Estandar
+ Regla + Formato
m Mapa del documento Autobexto

Base de datos

Encabezado v pie de pagina

Cuadro de controles

Dibujo

Farmularios

Pantalla completa Herramientas Web
Zoom... Imagen

Marcos

Partapapeles
Revision

Tablas v bardes
Visual Basic
Web

Worddrk

Personalizar. ..

b. BARRAS DE DESPLAZAM ENTO

En € laterd derecho y en la parte inferior, justo debgo de la zona de escritura, nos
encontramos con las baras de desplazamiento. Nos ayudardn a desplazarnos a través de
documento.

H| Qe |

c. BARRA DE ESTADO

En la parte inferior podemos ver la barra de estado que nos informa, entre otras cosss,
de nimero de péginas que componen nuestro documento, de la pé&gina en la que nos
encontramos, la linea, la columna, la seccion, d idioma dd diccionario que estamos utilizando,
etc.

I Pag. 1 Sec, 1 i1 A Z5cm  Lin 1 Cal 1 Espariol (Es




: _ Calle La Lila
i DEPARTAMENTO DE 33002 OVIEDO
Fﬁ . FORMACION Tel. 984 083 400
LA LILA Fax 984 083 401
d. LA REGA HOR ONTAL

En la parte superior de la zona de escritura y en la parte izquierda podemos ver la regla
superior y la regla verticd. Estas nos permiten controlar los margenes y las sangrias y las
tabulaciones.

Mediante la regla es posble cambiar las sangrias y tabuladores desde d propio
documento sin necesdad de entrar en los menls. Las sangrias se pueden modificar con los
tridngulos de laregla. Hay tres. dos alaizquierday uno aladerecha

L 3,:r-.2-'|'-1-.-|1§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-|-:-‘-|-3-|-9-|-1u-|-11-|-12-|-13-|-14-|-&: [t Jasds Sraonl

Los dos triangulos de la izquierda marcan la sangria de la primera linea y la sangria
francesa. El tridngulo de la derecha marcala sangria de la derecha.

Para modificar la sangria izquierda, se debe pulsar @ botdén cuadrado que hay en la zona
izquierda delaregla Al pinchar sobre € cuadrado se moveran los dos tridngul os también.

I'l1l.l2l|l3|. .'|'§'|'2"

Sangria izquierda| _

La sangria en primera linea: d tridhgulo que se debe desplazar es @ superior. La
primera linea empezara en & punto que se marque con d tridngulo superior, € resto de las lineas
empezaran donde este situado € tridngulo inferior izquierdo.

ey | KT
Sangria de primera Iirnaal '
La sangria francesa: para dar a un parafo una sangria francesa se modifica € triangulo

inferior izquierdo de la regla La primera linea del parafo empezard donde marca d triangulo
Superior izquierdo, d resto de las lineas donde marca d triangulo inferior izquierdo.

Sangria francesa
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BARRAS DE HERRAM ENTAS A FONDO. BARRA DE HERRAM ENTAS ESTANDAR

=]
DEES SRY $2RaY - Q0R=€ B T 0% -3

Nuevo documento en blanco

Crea un documento en blanco basado en la plantilla predeterminada.

Abrir (menu Archivo)

Abre o busca un Archivo.

Guardar (menua Archivo)

Guarda @ documento activo con d nombre de archivo, ubicacion y formato
actuaes.

Destinatario de correo

En Microsoft Word, envia @ contenido del documento como € cuerpo de
mensgje de correo eectronico.

Imprimir (menu Archivo)

Imprime €l archivo activo o los eementos sdeccionados. Para sdeccionar las
opciones de impresion hagaclic en Imprimir, en € ment Archivo.

Viga preliminar (menu Archivo)

Muestra la gpariencia de un archivo a imprimirlo.

Ortografiay gramética (menu Herramientas)

Comprueba € documento activo por S existieran posibles errores de ortografia,
gramédicay edtilos de escrituray muestra sugerencias para corregirlos.

Para configurar las opciones de revison de ortografia y gramédica, haga dic en
Opciones en & menu Ortografiay gramética

Cortar (menu Edicion)

Quitala sdeccion de documento activo y la ubica en € Portapapel es.

Copiar

Copiala sdleccion en € Portapapeles.

Pegar (menu Edicion)

Inserta @ contenido del portapapeles en d punto de insercion, reemplazando
cuaquier seleccion. Este comando solo esta disponible s se ha cortado o copiado
un objeto, texto o contenido de una celda.

Copiar formato (barra de herramientas Estandar)

Copia d formato de un objeto o texto sdeccionados y 1o gplica en € objeto u hoja
en la que se haga clic. Para copiar d formato a mas de un eemento, haga doble

MR TR

iy

<Elod|

(0 | o | &<

4

dic en @ y haga dic en todos los elementos a los que desee dar formato.

Cuando haya terminado presione la tecla ESC o vudva a hacer clic en @ para
desactivar Copiar formato.
T Deshacer (menu Edicion)
Inviete d dltimo comando o dimina la Ultima entrada que haya escrito. Para
invertir varias acciones d mismo tiempo, haga clic en la flecha ubicada junto a

[=] y, a continuacion, haga clic en las acciones que desee deshacer. El nombre del
comando cambia a Imposible deshacer s no se puede deshacer la Ultima accion.

Rehacer

i Invierte la accion dd comando Deshacer. Para rehacer varias acciones d mismo
tiempo, haga clic en la flecha ubicada junto a [ y, a continuacion, haga clic en
las acciones que desee rehacer.

% Hipervinculo
Inserta un hipervinculo nuevo o modificad hipervinculo seleccionado.
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Tablasy bordes

Muestra la barra de herramientas Tablas y bordes que contiene herramientas para
crear, modificar y ordenar una tabla, y para agregar o cambiar los bordes de texto,
parrafos, celdas u objetos seleccionados.

Insertar tabla
Inserta una tabla en € documento con € nimero de filas y columnas que
especifique.

Inserta hoja de calculo de Microsoft Excel
Inserta una nueva hoja de clculo de Microsoft Exce en € punto de insercidn.
Arrastre para seleccionar € nimero defilasy columnas.

Columnas
Cambia d nimero de columnas de un documento o de una seccion de un
documento.

Dibujo
Muestra u oculta la barra de herramientas Dibujo.

Als| ) & O &

Mapa de documento (menu Ver)

Desactiva 0 activa d Mapa dd documento, pand verticad ubicado en € lado
izquierdo de la ventana del documento, que esquematiza la estructura del
documento. Utilice d Mapa dd documento para examinar rdpidamente un
documento largo 0 en pantdla y para redizar un seguimiento de su ubicacion en
d mismo.

Mostrar u ocultar

il Muestra u oculta las marcas de formato como tabulaciones, marcas de parafoy
texto aculto.
100% = |£00m

Escriba unja variacion entre 10 y € 400 por ciento para reducir o aumentar la
presentacion del documento activo.

2)

Ayudante de Office
El Ayudante de Office proporciona temas de ayuda y sugerencias para ayudarle a
redlizar sustaress.

BARRAS DE HERRAM ENTAS A FONDO: BARRA DE HERRAM ENTAS FORMATO

* Formato

Titulo 1

= Times Mew Roman = 16 = | N ¥ 8 ||§

Titula 1

= Estilo

Hagadic en d edtilo que desee aplicar alos parrafos seleccionados.

Times New Roman = | Fuente

Cambia la fuente dd texto y los nimeros sdeccionados. En d cuadro
Fuente, seleccione un nombre de fuente.

16 = Tamario de fuente
Cambia d tamaio de texto y los nimeros seleccionados. En € cuadro
Tamaio de fuente, escriba un tamafio. Los tamafios dd cuadro Tamafio de
fuente, dependen de la fuente seleccionaday de laimpresora activa.

N Negrita

Pone € texto y los nimeros seleccionados en formato Negrita S la seleccion
yaestaen negrita, hagaclic en N para quitar este formato.
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Cursva
Pone d texto y los nimero seleccionados en formato cursiva. Si la ®leccion

yaestaen cursva hagaclic en para quitar este formato.

[ ]

Subrayado
Subraya d texto y los nimeros sdeccionados. S la seleccion ya eta

subrayada, hagaclic en EI para quitar este Formato.

oo
il

Alinear alaizquierda
Alinesr @ texto, nUmeros u objeto entre lineas seleccionadas a la izquierda
con €l borde derecho discontinuo.

Centrar
Centrar € texto, nimero u objetos entre lineas seleccionadas.

Alinear ala derecha

Aliner d texto, nimeros u objetos entre lineas seleccionadas a la derecha
con & borde izquierdo discontinuo.

Justificar
En Microsoft Word y Microsoft PowerPoint, dinear los parafos
sdeccionados alos margenes o sangrias izquierday derecha.

LA

Numeracion
Agregar o quitar nimeros de |os parrafos seleccionados.

Vifietas
Agregar o quitar vifietas de |os parrafos sel eccionados.

T
"

Disminuir sangria

Reduce la sangria del parafo sdleccionado hasta la tabulacion anterior o
aplica una sangria a la izquierda ad contenido de los dementos seleccionados,
equivaente d ancho de un carécter en fuente estandar.

T
]

Aumentar sangria
Aumentar la sangria dd parafo sdeccionado hasta la tabulacion sguiente o

gplica una sangria a la derecha a contenido de los eementos sdaleccionados,
equivaente d ancho de un carécter en fuente esténdar.

Bordes externos
Agregar 0 quitar € borde que rodea a texto, parafos, celdas, imagenes u
otros objetos sl eccionados.

& -

Resaltar
Marca d texto con € fin de resatarlo y que destaque dd texto que lo rodea

Haga clic en |__] y seleccione texto u objeto que desee resdtar. Cuando ya
esté resdtado, vuelva a tecer clic en r1 Para cambiar € color del resdtado,

haga clic en la ficha ubicada junta a Fﬂ y, a continuacion, haga clic en €
color que desee.

Color defuente
Aplicad texto sdleccionado € formato de color en € que haya hecho dlic.

Microsoft Word 7
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HERRAM ENTAS A FONDO. BARRA DE TABLAS Y BORDES

> wedO-d-O-B@E-3%H A0 4=

Dibujar tabla

Insertar una tabla a arastrar € puntero del raton en € documento. Una
vez insertada la tabla, arastre @ raton dentro de la tabla para agregar
celdas, columnas o filas. Puede crear celdas de varios dtos o con niUmero
variado de columnas por cada fila También es posble crear tablas
anidadas.

Borrador
Quita la linea de una cdda de tabla y combina € contenido de las celdas
adyacentes. S la celda tiene un borde, Word |o quita pero no combina las

"
celdas. Haga clic en Borrador L@ y, a continuacion, arrastre € puntero
del borrador sobre las lineas o los bordes de las celdas de la tabla que no
desee.

Egtilo deborde
Haga clic en d estilo y grosor que desee paralalinea sdleccionada.

Ancho deborde

kil Haga clic en & ancho que desee para e borde del objeto seleccionado.

7 Color del borde

— Haga clic en d color de borde que desee.

i - Bor des externos ] o
Agrega o quita € borde que rodea d texto, parafos, cedas, iméagenes u
otros objetos seleccionados.

Py Color derdleno
Agrega, modifica o quita € color o efecto de releno dd objeto
seleccionado. Los efectos de relleno ncluyen degradados, texturas, trama
e imagenes.

e Insertar tabla

Inserta unatabla con d nimero defilasy columnas que especifique.

Combinar cedas
Combina d contenido de las celdas adyacentes seleccionados en una
unica celda.

Dividir celdas/ Separar celdas
Divide las cedas sdeccionadas en d nimero de filas y columnas que

especifique.

Alineacion del texto dela celda

Tiene nueve opciones diferentes, que permiten dinear € texto de las
celdas sdeccionadas a la parte superior, en € centro, 0 en la parte inferior
delacdda y alaizquierda, en d centro o aladerecha

Digribuir filas uniformemente
Conviate lafilas 0 las cedas sd eccionadas en filas con d mismo dto.

Microsoft Word 8
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Digribuir columnas uniformemente

Conviete las columnas o0 cddas seeccionadas en columnas con d mismo
ancho.

Autoformato (menu Tabla)

En Microsoft Word, los formatos se gplican de forma automatica,
incluidos los bordes y d sombreado de tabla predefinidos. Cambia €
tamafio de forma automéica para gustar € contenido a las celdas dela
tabla.

Cambiar direccion dd texto
Orienta horizontalmente @ texto saleccionado en un cuadro dd texto, en
una celda 0 en un marco, de izquierda a derecha.

Orden ascendente

Ordena los dementos sdeccionados comenzando por la primera por la
primera letra dd dfabeto, € nimero més bgo o la fecha méas antigua,
mediante la utilizacion de la columna que contenga € punto de insercion.
S anteriormente se etablecieron otras opciones de ordenacion, édta
permanecerdn vigentes.

Orden descendente

Ordena los dementos sdeccionados comenzando por Ultima letra del
dfabeto,  nimero mayor o la fecha més reciente, mediante la utilizacion
de la columna que contenga € punto de insercion. S anteriormente se
establecieron otras opciones de ordenacion, éstas permaneceran vigentes.

Autosuma

En Word, insertar un campo = (formula) que cdcula y presenta la sIma
de los vaores en celdas de una tabla Stuada encima o la izquierda de la
celda que contenga el punto de insercion.

BARRAS DE HERRAM ENTAS A FONDO: BARRA DE HERRAM ENTAS D BUJO

Dibujo - [:‘.g (% | Autoformas = ™, \DO‘@|&'£'£'E_E.6

Dibujo =

Menu Dibujo
Engloba todas las opciones més importantes para d trabgjo con objetos.

L

Seleccionar objetos

Trandforma € puntero en una flecha de sdeccion para poder sdeccionar
objetos en la ventana activa. Para seleccionar uno o varios objetos, arrastre la
flecha sobre |0s objetos que desee seleccionar.

&

Girar libremente
Gira un objeto sdeccionado hacia cuaquier angulo. Seleccione € objeto, haga

cdic en Girar libremente [Q y, a continuacion, arrastre una esquina del objeto
en la direccion que desee.

Autoformas =

Autoformas
Coleccion de diferentes autoformas, separadas en diferentes categorias.

-

Linea (barra de herramientas Dibujo)

Dibuja una linea recta en d lugar de la ventana activa donde haga clic o
aradre. Para dibujar la linea en dngulo de 15 grados desde su punto de inicio,
martenga presionada latecla MAY US mientras arrastra.




Calle La Lila
DEPARTAMENTO DE 33002 OVIEDO

FORMACION Tel. 984 083 400
Fax 984 083 401

Flecha

Inserta una linea con una flecha en @ lugar donde hacer clic o arastrar en la
ventana activa Para mantener la linea sujeta para dibujar un éhgulo de 15
grados desde su punto de inicio, mantenga presionada la tecla MAYUS
mientras arrastra.

[]

Rectangulo

Dibuja un rectangulo en lugar de la vent6ana activa donde haga clic o aradtre.
Para dibujar un cuadrado, arastre manteniendo presionada la teclal
MAYUSCULAS.

O

Elipse
Dibuja una elipse en lugar de la ventana activa donde haga clic o arastre. Para
dibujar un circulo, arrastre manteniendo presionadalateclaMAY USCULAS.

[

Cuadro detexto

Dibuja un cuadro de texto a hacer clic o aradtrar en la ventana activa. Utilice
un cuadro de texto para agregar texto (titulo o llamada) a las imégenes y
graficos.

Insertar WordArt
Crea efectos de texto insertando un objeto dibujo de Microsoft Word.

Wl &

I magenes pr edisefiadas
Abre la gderia de imagenes, donde puede sdeccionar la imagen que desee
insertaren € archivo o actudizar la coleccion de imagenes.

Sy . Color deréleno
Agrega, modifica o quita € color o efecto de relleno dd objeto seleccionado.
L os efectos de relleno incluyen degradado, textura, trama e imagenes.
e Color delinea
— Agrega, modifica o quitad color de lalinea dd objeto seleccionado.
Ao Color defuente
— Aplicad texto seleccionado @ formato de color en € que haya hecho clic.
— Ancho delinea
= Haga clic en & ancho que desee parala linea seleccionada.
e Estilo de guidn
""" Haga dlic en d tipo de linea discontinua o de linea de puntos discontinua que
desee para la forma o borde sdleccionado. S no desea una linea discontinua,
haga dlic en lalinea continua.
= Estilo deflecha
=" Hagaclic en d egtilo de flecha que desee parala linea seleccionada.
I Sombra

Permite dar un efecto de sombra a los distintos objetos sdeccionados.

3D
Permite dar diferentes efectos 3D alos objetos seleccionados.
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3. CREACON Y EDI O ON DE DOCUNVENTCS

a. | NTRobUCC ON DE TEXTO

El texto se introducira en € éea de documento que ocupa la mayor parte de la pantdla
del procesador. En @ se pueden digtinguir una linea vertical (|) llamada puntero de insercion, a
partir del cud seiraintroduciendo € texto en @ documento.

La introduccion dd texto se rediza a través dd teclado. Al teclear las letras se irén
Stuando una tras otra, de izquierda a derecha, en € lugar donde estaba Stuado € punto de
insgercion. El punto de insercion va avanzando a la vez que s van introduciendo las letras,
mostrando en todo momento € punto en donde se Situara @ nuevo caracter ateclear.

Cuando == llega d find de la linea no es necesario pulsar la tecla <NTRO> para avanzar
de linea, Sno que € procesador avanzard automéaticamente continuando con la introduccion del
texto. SOlo se debera pulsar estatecla s se desea cambiar de parrafo.

Al llegar d find de la hoja, d programa se encargara de crear una nueva pagina para
continuar escribiendo. Para afladir unapaginaa documento pulsa Ctrl + Enter.

Movi M ENTOS DEL PUNTO DE | NSERCI ON

Al trabgar sobre un documento, una de las operaciones més habituales es mover € punto
de insercion de un lugar a otro del documento, bien sea d principio, d find o a mitad de linea
Este movimiento se puede redizar por medio de los cursores, de raton o de teclas especiales y
variara segun se redlicen en un parrafo concreto o en e documento entero.

La locdizacion ded punto de insercion se podrd cambiar actuando de las sguientes
formas

Moviendo el ratdn: situandolo en € punto exacto y pulsando € totdn principa, quedando
e punto de insercidn fijado en la nueva posicion.

Con las teclas del cursor: pulsando dichas teclas se desplazara € punto de insercidn
segUn muestra €l siguiente cuadro:

| TECLAS | ACCION DEL PUNTO DE INSERCION

Flechaizquierda/ derecha

Desplaza € cursor derecha/ izquierda

Flecha arriba/ abgjo

Desplazad cursor arriba/ abgjo

Ctrl + flechaizquierda/ derecha

Se mueve una paabra haciaizda /dcha

Ctrl + flechaarriba/ abgjo

Se mueve d parrafo anterior / posterior

Inicio Se mueve d comienzo delalinea
Fin Semueved find delalinea
| AvP4g 0 ReP&g | Se mueve péginaa pagina
Ctrl + Inicio Sevad inicio de documento
Ctrl + Fin Sevaad find dd documento
Ctrl + ReP&g Se mueve d principio de la pagna anterior
Ctrl + AvP&g Semueve d principio de la paginasguiente
F5 Se nos preguntard a qué pagina queremos ir

-

Microsoft Word
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Alt + izquierda Se mueve ala primera columna de unatabla
Alt + derecha Se mueve ala Ultima columna de unatabla

S s dtla d punto de insercion entre paladbras o letras escritas, d introducir texto las
letras Situadas a la derecha se iran desplazando haciala derechay dgjaran sitio a nuevo texto.

iOJO! El cursor solo se podra posicionar en la parte del documento escrita.

4. QUARDAR UN DOCUMENTO.

Recordamos que se debe tener presente que mientras se teclea un texto solo se debe
pulsar la tecla Enter cuando hayamos terminado de escribir un parrafo, esto es, cuando tengamos

Que poner un punto y aparte.

Una linea en blanco no es més que un parafo que empieza y termina en @ mismo punto,
osea un parrafo vacio.

Una vez tecleado € texto debemos guardar € documento para conservarlo en nuestro
computador. Hay varias formas de hacerlo. Una de dllas es colocando € puntero del raton sobre
la pdabra Archivo de la barra de menu, pulsar una vez con @ boton izquierdo dd raton y de
submenl degir la opcidon "Guardar como..." pulsando @ boton izquierdo del raton. Se abrird la
ventanatitulada "Guardar como..." .

Guardar como E]g|
Guardar en: |Q Mis documentaos j ¢ @ B - Herramientas -
y ) Acrobat 5.0
-' ) tidobe

) Alcohol 120%

o Inkerideo

) mi musica

_j i rnlisica

ﬂ Mis imagenes
)My eBiooks

)My Received Files
[ PAGINA COMPLETA

(0

] CapiTuLO w1
< ¥
Ty
E - Mombre de archivo: | BfElE j E  Guardar |

~ | Guardar como tipo: |D0cumento de word Li Cancelar

Pulsaremos sobre @ cuadro combinado Stuado en la parte superior de la ventana a la
derecha de la opcion "Guardar en...", sdeccionaremos @ lugar en @ que queremos guardar €
documento. Una vez sdeccionado d lugar en donde vamos a guadar € documento
(generdmente se debe crear carpetas para organizar y guardar la informacion), escribiremos en la
cga titulada Nombre de archivo € nombre que deseemos darle d documento. Para dlo
borramos @ nombre de "Docl.doc’ y escribimos € nombre que dessemos. A continuacion
pulsamos unavez con € botdn principa del ratdn sobre € boton Guardar (abajo a la derecha).
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5. RECQUPERAR ( ABRIR) UN DOCUMENTO.

En la ses6n anterior gprendimos a escribir un documento, darle nombre y guardarlo. De
nada serviria @ trabgo redizado S no pudiéramos recuperar aquel documento para volver a
trabgjar sobre d.

Para recuperar un documento hay, como siempre, varios modos. Uno de dlos es € de
abrir d programa Word (ta como hicimos la Ultima vez) y una vez en la pantdla principd
hacemos clic en d icono "Abrir", en labarra eténdar. Se nos abrira una ventana titulada "Abrir:

Abrin ?IX
Buscar en: |u_"‘| Mis documentas j o R ~ Herramientas -
- [y Acrobat 5.0
@ v 3) Adobe
; ) Alcohol 120%
| Inkerviden

o .:]mi musica
iﬂMi ridsica
documentos 2 Mis imégenes
| My eBooks
)My Received Files
) PAGINA COMPLETA
%] CAPITULD I

£

*
2 Mombre de archivo: || ﬂ = abrir - |
S Tipo de archivo: |T0dl:|s los archivos LI Cancelar

Edta ventana la podriamos haber abierto, también, a través ded menu Archivo, colocando
el puntero dd ratdn sobre la palabra Archivo de la barra de mend, pulsar una vez con € boton
principa del ratdn, y luego volver a hacerlo sobre laopcion "Abrir...".

Debemos fijarnos en & nombre de la carpeta que aparece en la cga de texto superior
titulada " Buscar en...". En esa ventana debe aparecer € nombre de la carpeta en la que eta €
documento que queremos abrir. S no es € correcto pulsaremos la punta de flecha y se
desplegaré lalista de directorios y unidades para que podamos seleccionar la unidad o carpeta.
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6.

| MPRLM R UN DOCUNVENTO

a. CoNFl QURACI ON DE LA PAG NA

Configurar pagina 2|
= | e e | Antes de comenzar a
Margenes | Tamafio del papel Fuente del pape Disefio -
B o trabgar con un documento
Superior: I deben confi gurar
iisios = parametros tales como los
Igquierdo; = = margenes, la orientacion de
Derecho: iZJ59 cm 5‘ = pa:)d (Ve'qu 0 hOI’izontd)
Enruadernacicn: 0cm = — 0 d tamano dd pa)d, esto
e = s rediza desde la opcion
Encabezado: IIJ25cm E‘ : ﬁgura_ Péglna dd Mml:l
Pie de pagina: !1,25 ol 5‘ ‘ Aplicar a: ITodo el documento j Archivo.
[ Margenes simétricos Pasicidn del margen interno
[ Dos paginas por hoja & Izguierda € Superior
Predeterminar. .. | Acepkar I Cancelar |
Hay que tener en cuenta 24
que la configuracion del papel e 13 | Euents del papel | piseio |
S puede modlflcar_en cada una Tamaiia del papel: ista previa
de las secciones del [ | =
d_oqumento, pudiendo  ser e b o =
diginta en cada una de dlas. e o B =
Debgo dd dibujo que en la I o
ventana representa la  vida 3 & yertical =
previa, podemos ver un cuadro " Horizontal =
combinado que nos permite _
&Ilca' Ia CorTflgura:Ién de |a Aplicar a ITaneIdocumento j
pégina a todo & documento o a

la seccion en la que nos
encontramos y de ahi en
addlante.

Predeterminat. ..

Acepkar I Cancelar |

b. PRESENTACI ON PRELI M NAR

S quieres ver a vida de pgaro cdmo quedard la pégina impresa, selecciona la opcion del
menu  Archivo/Presentacion  Prliminar; se mostrardn  paginas completas a tamafio reducido,
pudiendo ver d documento en otro tamafio, seleccionandolo a través dd Zoom, y en una o varias

pagines.

Método répido: hacer clic sobre @ botdn 8 delabarrade herramientas.

Microsoft Word 14
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c. | MPRESI ON

Imprimir | 7] x|

Imprasora

Hombre: [« He Deslost 6700 Saries Priter =] Propiadaces I

Btz Mactiyo
Tlpa: HP Detd et 670 Saries Frinter

Ubicackin: LPT1: I™ Irprimi e zrchba
Comentario:
[rrervalo ol peginas - Coflas
& Toc RUFTEs D 08 Cops:
T piqina actual

" paghias: | F Intercalsr
Eariba numeros da pagina & intervalos separados

por comag, Ejemplo: 1,3,5-12,14

Lrgriir: ljncum:mh; lJ Irregimir atia: |E| intmrvak _'J
opchnes. . doapte | covcar |

El objetivo find de un procesador de texto es conseguir una copia impresa del documento
creado.

Antes de imprimir un documento, se podra observar su aspecto find eigiendo la opcidn
Presentacion preliminar dentro del ment Archivo de la barra de mens.

Para imprimir un documento se debe degir la opcion Imprimir ded mena Archivo,
apareciendo € cuadro de didogo de lailustracion.

El proceso de impresion se redizard mediante |os Siguientes pasos.
Elegir laimpresora en lalista desplegables Nombre.

2. Enlaliga desplegable Imprimir (parte inferior de la ventana) sdeccionara lo que se desea
imprimir (documento, resumen, edadidticas, propiedades, combinacion de teclas). Lo
habitua es dgarlo como esta.

3. Indicar e nimero de copiar en € cuadro Copias.
Enintervalo de paginas:
Todo: seimprimen todas las paginas ddl documento.
Pagina actual: seimprime solamente la pagina en la que se eta trabgjando

Paginas. Podemos imprimir pégines sueltas (se teclean los nimeros de las paginas
Sseparadas por comas) 0 rangos de paginas (se teclean la pégina de comienzo y find,
separadas por un guion) o las dos cosas ala vez separado todo por comas.

Sdleccion: Imprime € blogue seleccionado.
5. Imprimir solo: seleccion dd grupo de paginas aimprimir de entre:
- Intervalo: grupo de paginas indicadas en € apartado anterior.
- Péginas pares o impares. Imprime las que se indiquen.

Opciones: para configurar gué se imprimira (caracteres ocultos, dibujos, marcadores, etc.).
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7. ED CQ QN DE DOCUVENTOS

a. SELECCI ONAR TEXTO:

Con d raton - Llevar € puntero del raton hasta @ primer caracter que va a componer €

bloque. Hacer clic con € boton principa y arragtrar.

Con € teclado > Pinchar con d ratén alaizquierdade primer caréctery . . .
Presonar mayUsculasy Sin soltar, mover lasteclas direcciondes hasta e fina del bloque.
Pinchar con d radén a la derecha dd Udltimo carécter que queramos seleccionar,
manteniendo pulsada maydsculas.

PARA SELECCI ONAR . . . :

Unapaabra > Haz doble clic en lapaabra

Una linea de texto - Lleva d puntero dd raton d margen izquierdo de la lineg, y cuando se
transforme en una flecha que gpunta haciala derecha, haz dlic.

Vaias linees > Lleva d puntero dd radn d margen izquierdo de la linea y, cuando se
transforme en una flecha que apunta hacia la derecha, arrdstrdo por € margen hasta cubrir
todas las liness.

Unafrase - Mientras pulsas latecla Ctrl, haz clic en cualquier lugar de esafrase.

Un parafo > Lleva d puntero dd raton d margen izquierdo del parafo y, cuando se
transforme en una flecha haz doble clic, 0 haz triple clic sobre cudquier padbra dd parrafo.

Todo € documento -> Triple clic en d margen izquierdo dd escrito. O con la opcidn de
menU Edicion/Sdeccionar todo (CTRL+E).

b. MOVER,__PEGAR Y CCPI AR TEXTO.

Para copiar y mover texto Word utiliza un &ea en la memoria de dmacenamiento

tempora |lamada “ Portapapeles’.

Existen tres comandos paramover y copiar lainformacion: Cortar, Copiar y Pegar.

1. Mover texto:
a) Sdeccionar € texto amover.
b) Sdeccionar € comando & o o hotén correspondiente ' #
c) Situar e cursor en € stio de destino de lainformacion.
d) Seeccionar e comando BEE= o d botdn correspondiente &
2. Copiar texto:
a) Seleccionar € texto acopiar
b) Seeccionar € comando Ea€esx o d botdn correspondiente &
c) Situar € cursor en d Stio de destino de lainformacion.
d) Sdeccionar & comando o € botdn correspondiente |

Para cortar, copiar y pegar también se puede usar la combinacion de teclas siguiente:

CI,"E Corkar [
Copiar Chrl+iC
E Pegar ChrlY
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Cc. BORRAR BLOQUES DE TEXTO

Unavez sdleccionado € texto podemos hacer varias operaciones con €, por gemplo
borrarlo. Podremos hacerlo de la siguiente forma

Seleccionar € texto deseado y luego presionar Supr.

Sdleccionar € texto deseado y luego seleccionar la opcion del menu Edicién/Borrar.

d. DESHACER Y REHACER ACCI ONES

CovaNDO DESHACER

Ocurre con més frecuencia de la debida que justo después e borrar un bloque de texto
nos damos cuenta de que hemos eiminado mas de la cuenta;, dariamos entonces algo por
retroceder sobre lo hecho y volver aempezar |a operacion.

No hay problema, todo esta previsto y la opcion deshacer nos permite volver aras de la
Ultima operacion redizada. De esta forma, se puede recuperar € texto eiminado, pero también
eliminar d texto que acabamos de ecribir.

Un modo rapido de deshacer la Ultima operacidon es hacer clic sobre @ botén deshacer

|ﬂ " de la bara de heramientas. También con la opcién dd mend Edicion/Deshacer, o

presionando la combinacién de teclas Ctrl+Z.

Aparentemente, seleccionar la opcion de menl Edicion/Deshacer o hacer clic en € boton
deshacer da como resultado la misma operacion; pero hay una autil
diferenciaentre elos.

Aukocarreccian &

Observa que a lado del boton Deshacer hay otro boton kb de

flecha dgo = . Al hacer clic sobre d se despliega la lisda de  [Zimul R chr e, las
Ultimas tareas que has redizado en orden inverso, es decir, g Eseriturs 5
hacemos dic sobre la primera tarea de la ligta, es édalaque se ot
deshace, 9§ se hace sobre la cuarta se deshacen las cuatro |

utimas.

Deshacer 4 acciones

CovaNDO REHACER

La opcion Deshacer que acabamos de ver tiene su contrapartida en la opcion Rehacer,
gue repone la accion que acabamos de deshacer. Ror gemplo, podemos poner un texto en negrita
y con la opcion deshacer diminar la negrita S luego pulsasemos rehacer volveria a ponerse en
negrita.

La puedes sdeccionar répidamente s haces clic sobre @ boton renacer |“* 7 que hay en

la barra de herramientas. S ademas haces clic sobre la flecha abgjo = que hay a su derecha, se
desplegara lalista de las Ultimas tareas que se han deshecho.

También s= puede rehacer con la opcién dd menU Edicion/Repetir, o presionando la
combinacion de teclas Ctr+Y.
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8. VISTAS DE UN DOCUNVENTO

Word puede trabgar con € mismo documento de ditintas formas. Cada una de €elas es
adecuada para unas necesidades determinadas. La mayor parte de los modos disponibles, se
encuentran, para su sdeccion, en € mend “ Ver”, sdlo uno se encuentra en @ mend “ Archivo”
gue es d de “Vida Prdiminar”. Todos los modos 0 presentaciones son incompetibles entre g, |o
que sgnifica que, seleccionando uno, se anula € que hubiera escogido con anterioridad. Veamos
las formas més usadas.

PRESENTACION

MODO, VISTA O

INDICADO PARA:

CARACTERISTICAS

Escribir y editar documentos de texto basicos. | ~

Se ve el formato de parrafo o fuente
(tipo deletra) tal y como seimprimira.
Los saltos de pagina se ven mediante

diferentes formatos, imégenes, encabezados,

VISTANORMAL Es el modo por defecto tras lainstalacion. unalinea horizontal de puntos.
No muestra: encabezados, pies, regla,
columnas, etc.
La edicion del documento se hace més
Visualizar el documento tal y como aparecera lenta, dado que el programa debe
N a imprimir. Por élo es la presentacion mas mostrar todos los codigos y simbolos
DISENO DE = S X
IMPRESION acertada para la creacién de documentos con no imprimibles. Pueden desactivarse

éstos en la barra de herramientas

notas..., etc. estandar.

Permite cambiar mérgenes (reglas).

Mostrar las paginas completas a un tamafio

reducido, para poder observarlas en pantalla|”™  Permite verificar los saltos de paginay

VISTA o | antes de imprimirlas. Es por ello un modo €l aspecto global del documento.

PRESENTACION pbllga(_jo de trabajo, antes Qe Drocede_r al”™ Se pueden redizar las siguientes

PRELIMINAR imprimir el documento; especialmente si la acciones.  imprimir, modificar los
impresora seleccionada en la edicion del margenes, reducir el n° de paginas,
documento, es distinta a la que finalmente modificar e zoom, etc. .
imprime.

9. FORWATO DE FUENTE
— Formalo
Texka independ = | TmesMewiFoman = 11 = W & %\g =EEE=

/V

a. CAMBI AR TI PO TAMANO Y COLOR DEL TEXTO

Al empezar a excribir un documento, éste se rediza con € tamafio y tipo de letra
(fuente) asignados por defecto y visudizados en la barra de “Formato”. Este se puede cambiar
antes de iniciar la escritura; para €llo se desplegara la lista de fuentes o tamafios y se seleccionara
la deseada. Todo € texto se escribira a partir de entonces tomara € tamafio y tipo eegido. Para
cambiar s0lo una parte dd texto, se sdleccionard dicha pate y después se redizard la misma
operacion que antes.

b. TEXTO EN NEGRITA / CURSI VA /| SUBRAYADO
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Se pueden afiadir estilos de fuente a texto, tales como negrita, cursiva 'y subrayado. Para
elo, se debera sdeccionar d texto y pulsar los botones que identifican cada edtilo en la barra de

“Formeto’.

Estas operaciones también se pueden redizar desde la opcion Fuentes dd menl Formato.
Ademéas se pueden afadir efectos como superindices para potencias, subindices, sombras,
modificar € espaciado entre caracteres, su posicion respecto alalinea, etc.

El boton Predeterminar... de esta opcion cambia la fuente y € tamafio de la letra que
gparecen por defecto d iniciar la escritura de un nuevo documento.

Fuerke: Estiio b= Fuerbe: Tanafo:
|hardara |Micemal 0
o ] F .
ypmeber urss el
irarasifsthl AT ks n
= ot Cursies it
22 1z e
oobor de Fuenie: Estiln d= subrayad:
] U i j Jiningunoy =1 | J
Efesckns
I Tachada I gornbea I Lersaes
'_ [mblp mchada _ Capkams I Mo
Superingos Releve ™ oniks
™ Sbirdion T Grabado
Wisa prevna
Werdana
P Sy gy —
Eredetemminsr, Orephar Cancear

Fuent=  Expadpentro coractenss | Efectos de testo |

Escals, o =
Espapm: [Expendido =
Foseen:  [Levado x| e
Ajeha o espacko para Fuant ee: ]ﬂ o o mds
Yia pr evia
superindices

Fusnb TreaTeps, Su nsard la muams Fuenka an ls partala v an b inprasors,

Predetemrer,

Arepter Cencelar

Microsoft Word 19
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10. FORMATO DE PARRAFO

Dar formato a un documento es darle un aspecto concreto. En un documento pueden
gparecer diferentes formatos, a aplicar a los caracteres o a los parafos, que se podran variar
seleccionando un texto, y con laopcion FORMAT O de la barra de menus:

Como sera una referencia importante, debe tenerse claro que, un péarrafo esta compuesto
por una o varias lineas de texto que se van escribiendo hasta pulsar dntro>. Al pulsar <dntro>,
s introduce la marca de find de parafo (1); ésta incluye, ademés, las opciones de formato
gplicadas a mismo, que son “arrastradas” d parafo sguiente.

El formao de parafo afecta a todas las lineas que lo componen. Para formatear un
parafo se debe sdeccionar previamente o bien definir su formato antes de escribirlo. Este
formato estard vigente hasta que se defina uno nuevo, puesto € formato se arrastra d Siguiente

parrafo a pulsar <INTRO>.

2 A Fuente...
= Parrafo..,

1= Numeracion v vifietas, .,

T Bordes y sombreada...

Columnas. ..
Tabulaciones. ..
[etraicapital. .

([

i B = = = A

Cambiar mayiisculas v mindsculas,

7

‘@ Autoformata. .
aleria de estilos. ..

o Fuente.... paa degir € tipo de fuente, d tamafio y
modelo de laletra, asi como € color de lafuente.

a Parrafo...: formatealos parrafos saleccionados.

a Tabulaciones.... Modifica las posiciones a partir de las
cudes e dinearad texto.

o Numeracion y vifietas...: da @ formato de vifieta o ligta
numerada a un parrafo seleccionado.

0 Bordes y sombreado.... Afade bordes y efectos de
sombreado (y relleno) ala parte seleccionada

a Columnas...: Define d formato de columnas ainsertar.

o Letra capital.... Redza una letra d principio de un
parrafo.

o Cambiar maylsculas y mindsculas.... cambiar la
ecriturade lapalabra o frase.

Eskilo, .,
& Fonda .. » Las operaciones més comunes que se pueden redizar
con laopcion Péarrafo dd mend For mato son:
% 0 (=
Pérrafn K E
a  Alineacion. Q Interlineado. Sangia s estiack | inees y sobos e s |
flineacion; m tiye de ssouems; Terr e, T
Q Espacio entre parrafos. | Q Control de lineas. sangia
Tpuierdas m Eaopn cial: B
Derecha; |EH:!| ﬁ |Drma:-.3i’naa j l[l.é":iu'n ﬂ
Espadiada
arteror:  [Opn = R o
Proheiori l2pm = [Frivnc 5] fizee 3
Weda presia
Tahulaaress. .. I Loy I Cancelsr I

Microsoft Word 20
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a. ALl NEAC ON

Alinear un parafo es indicar la colocacion que van a tener las lineas que o componen
con respecto alos margenesizquierdo y derecho del documento.

Los tipos de dineacion poshbles son (se muestra en la ilustracion @ boton identificativo
de labarra de herramientas):

- lzquierda: los caracteres de principio se gustan d margen izquierdo; los caracteres
findes se Sitllan seglin su longitud y no estardn jutificados.

- Derecha: los caracteres findes de cada linea se gustan d margen derecho, mientras  que
los del principio de lineano estaran jugtificados d margen izquierdo.

___ - Centrada: los caracteres que componen la linea se Stuaran centrados con respecto a los

=  magenesizquierdoy derecho que se hayan establecido.

- Justificada: los caracteres de principio y find de linea se pegan a los méargenes izquierdo
Y derecho respectivamente, ocupando asi la totdidad del espacio disponible para cada
= linem

Para cambiar la adineacién de un parrafo se seleccionan los parrafos eegidos (0 s
Stla @ cursor sobre € parafo que se prefiera) y, con d raton, se pulsa @ botén de la barra de

herramientas que identifica la dineacion deseada, aunque también se puede redizar a través dd
menu Formato-Parrafo.

b. | NTERLI NEADO

Es d espacio de separacion que hay entre las lineas de un parrafo. Se mide en puntos y su
amplitud depende de la fuente de la letra utilizada. Congta de los puntos que utiliza la fuente,
M&s un pequefio espacio adicional.

El interlineado se puede modificar con las opciones exisentes en € cuadro de didogo de
la ficha “Sangria” y “Espacio’, de la opcion Pérrafo del mend Formato. Las opciones posibles
on:

- Sencillo, que equivale aunalinea

- 1'5lineas, interlineado de unalineay media de separacion.

- Doble, equivdente a dos lineas. Compuesto por @ doble del tamafio de la letra utilizada,
més un espacio adiciond.

- Minimo, establece un espacio minimo de separacion, indicado en @ cuadro “En:”.

- Mdltiple, aumenta o disminuye € espacio entre lineas, segin € porcentge indicado en €
cuadro “En:”.

- Exacto, laseparacion serala especificadaen € cuadro “En:”.

C. ESPAC O ENTRE PARRAFCS

El espacio que sedgaentre d fina de un parafo y principio dd sguiente.

Después de findizar un parafo se suee pulsar <Intro> para dgar una linea en blanco
antes dd parafo dguiente. En d caso de que se quisera dgar mas espacio, £ pulsaria
sucesvamente latecla<intro>.

Se puede incluir la cantidad de puntos que se quiere dgar de separacion en los cuadros
“Anterior” (puntos antes dd parrafo, es decir, d espacio entre € parafo anterior y d principio
del actud) y ‘posterior” (puntos después del parrafo, es decir, € espacio entre @ parrafo actud y
e principio del sguiente).
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d. SANGRADO DEL TEXTO

Una sangria es la disancia que exisge entre los limites del texto y los mérgenes de la

paging; e utiliza para diginguir € comienzo de un parafo. Segin su digposicion, exisen cuetro
tipos de sangria

a)
b)
c)

d)

Positiva: € areade texto es més estrecha que € espacio entre los margenes.

Negativa: permite a texto ocupar parte, o todo € espacio reservado alos margenes.
Francesa: la primera linea del parafo se acerca més a la izquierda que @ resto de
parafo. Se utiliza paraincluir parrafos con nlmeros o Vifietas.

Americana o sin sangria.

Pararedizar un sangrado, se pueden utilizar las opciones dd mend, o bien laregla

Con d menu: se darén los siguientes pasos.

1

2.

Se dtlla d cursor sobre € parafo eegido, o bien se sdeccionan varios, S estan
CONSECULiVOS.

Ir ala opcion Péarrafo dd meni Formato de la barra de menuUs. En la hoja “Sangria 'y
espacio” eegir la sangria en cm., (S se dgja en cero, € texto comenzard donde comience
el margen) y d tipo que se desea. En la liga ‘Sangria especial” diginguimos una nueva
opcion: Primera linea. Esta opcion hara que la primera linea del parrafo sea més corta €
resto (contrariaala sangria francesa).

Pulsar € botdn aceptar.

Con la regla la operacion se rediza moviendo los marcadores de la regla; para €lo hay que
situar € cursor sobre @ parrafo (o bien sdeccionar parte de cada uno de los parafos a
modificar) y pulsar con € raton e marcador que sirva pararedizar la operacion que se desee.

L os marcadores que se distinguen son:

Margen izquierdo Marcador que nosindicael comienzo de Margen derecho
laprimeralineadel parrafo (superior).

P L Ly
Marcador que nos indica la alineacion del Cuadro de arrastre: S— —
resto de lineas del parrafo. muevealavez € Marcador que nosindicael limite
marcador superior y el derecho del parrafo
inferior izquierdo. Si se
mantiene pulsadala

teclaMayus. sdlo se
movera un marcador.
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€. TABULACI ONES

Edta funcion se utiliza para colocar € texto en determinadas posiciones, a lo largo de una
linea El nombre de la funcidn viene dd latin “tabuld’, que dgnifica tabla Su utilidad principd
es crear diferentes columnas en cada una de las liness.

A cada pulsacién de la tecla <Tabulador> se introduce una marca de tabulacion (d
activar los caracteres ocultos aparece representada por ), que distard un espacio
“predeterminado” (1,25 cms.) desde la posicion anterior del cursor.

Ejemplo de tabuadores:

I_Qﬂ"'l'"2."'3'"4'"5"'§.-'"?"'8"'9'"_P"'ll'"12"'13"'1.f1"'3

Nombre Importe Cuota Clave de acceso
Antonio 400,000 0,25% 848A
Fedlisa 8.200,000 12,5% 9z
[
L ﬂ 1 1- - T B! [ S 1 1+ 7 B'1+@ y 11+ 1 =14 13= 1 '|.J.| | 1_|,
-+ Mombre -+ [mpore -+ Cuota -+ Clave-de-accesof
-+ Lntomo -+ 0000 - 0,25% -+ ada by
—+ Felisa —+ & 200 000 —+ 12 5%, —+ BEY
I

En & gemplo pueden verse 4 columnas, con la siguiente tabulacion:

PRIMERA COLUMNA=> Tabulacionizquierda. A 2 cms. desde € margen izquierdo.

SEGUNDA COLUMNA=>» Tabulacion  decimd  (por ser  de contenido  numérico).
A 4 cms. dela 12 columna

TERCERA COLUMNA=>» Tabulacion derecha. A 4 cms. dela 22

CUARTA COLUMNA=>» Tabulacion centrada. A 4 cms. dela 3

La marca de tabulacion no se mprime, aunque aparece para indicar cOmo se presentaria
en la pantala (con los caracteres ocultos). En la regla gpareceran los tipos de tabulacion degida
El recuadro izquierdo, antes dd margen izquierdo, ira mostrando los digtintos tipos de tabulacion
permitidas que se podran ir afiadiendo con cadaclic dd raton sobre laregla.

Exigten 5 tipos de tabulaciones:.

a) lzquierda: coloca d texto a la derecha de la marca establecida, quedando éste pegado
alatabulacion.

b) Centro: colocad texto centrado con respecto alamarca de tabulacion.

c¢) Derecha: dtla € texto a la izquierda de la marca establecida, quedando éste pegado a
la marca de tabulacion.

d) Decimal: coloca la parte entera de un nimero a la izquierda de la marca, la coma justo
enlamarcay los decimaes ala derecha de la marca establecida

€) Barra: agparece una bara vertical en € lugar sdeccionado. Esta opcion sdlo esta
operativa a través del menll Formato-Tabulaciones. No sirve para ordenar € texto, sdlo
para mostrar la separacion, por |0 que no se usa, practicamente.
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Para colocar las tabulaciones, se puede utilizar la regla o bien d cuadro de didogo de
Formato-Tabulaciones.

A) CON EL CUADRO DE DIALOGO: es la [EIFEEETES

forma Clue Ofra:e m$ p09b|||d3d95, aanue €S Posicidn: Tabulaciones predeter minadas
menos intuitiva Puede verse en la iludracion [aem [125cm =]
e cuadro que se presentaria 9 tuviésemos @ @ [2em =1 diearn
cursor sobre uno de los 3 parafos tabulados aem & Lzquierda  Decimal
en e gemplo anterior. En é encontramos. L4em  Centrada  parra
La posicion (en cms. desde € margen " Derecha
izquierdo). En nuestro gemplo, aparecen i
las posiciones de las 4 macas de | € ihiguo 3
tabulacion, aunque la configuracion que f2es £
* muestra es la de la pr| mera marca (2 Tabulaciones que desea horra
cms, izquierday sin carécter de relleno).
Eijar | Eliminar I Elitninar p:dasl

La disgancia de las tabulaciones
predeterminadas (las que s golican 9
no se indicaotra distancia). |
B tipo de alineacion seleccionada para la posicion activa (en d gemplo, la primera
columna).
B caréacter de releno (los caracteres que se afiaden entre columna y columna) elegido
paralaposicion activa (en € gemplo, no existe ningun caracter de relleno).
Tres botones para seleccionar las acciones a gplicar:

FIJAR: afade la combinacion de podcion, tipo de dineacion y carécter de

relleno seleccionado.
ELIMINAR: borrala marca seleccionada
ELIMINAR TODAS: se diminan todas las posiciones que hubiesen fijadas.

Cancelar I

Para proceder a colocar las tabulaciones se sguen los Sguientes pasos.

1) Al ir escribiendo € texto del primer parafo, se van colocando las marcas de tabulacion
(con la tecla <Tabulador>). En caso de que € texto esté ya escrito, basta con stuar €
cursor sobre @ parrafo, 0 bien sdeccionar los parrafos (Sn son varios son consecutivos)
a los que se quiera dar este formato; pero en todo caso, es preciso que tengan las marcas
de tabulacion perfectamente colocadas.

2) Se accede d cuadro de didogo y se indica la posicion, € tipo de dineacion y € caracter
de relleno preferido.

3) Trascompletar los datos de cada posicion, sepicaen FIJAR.

4) Serepite @ proceso para cadamarca a colocar.

5) Se ACEPTAN findmente las configuraciones.

B) CON LA REGLA: eslaopcion més rpida, aungque la menos potente. Estos son los pasos:

1) Igud qued del método anterior.

2) Haz clic en d botdn dd extremo izquierdo de la regla horizontd hasta que aparezca €
tipo de tabulacion que desees (gparece en la ilugtracion). En la ilustracion se muestran,
de izquierda a derecha, € botdn de alineacion de tabulaciones, a continuacion aparecen
los simbolos que identifican la dlineacion izquierda, derecha, centro y decimal.

3) Haz clic enlaposicion delaregla horizonta donde desee establecer una tabulacion.

Pogteriormente podras MOVER las marcas, sencillamente arrastrandolas sobre la regla.
También podrés ELIMINAR las marcas, arrastrndolas fuera de laregla.
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f. NUMVERAC ON Y VI NETAS

La utlizacion de listas numeradas y
vifietas, condituyen una formula perfecta para EEEEEGEEEEEE
separar  didintos dementos 'y  textos en  un | el | o | Enarned |

documento, enfatizando cada uno de los parafos 3 2
de la forma mas conveniente para una meor —— -
lectura del  documento. También se pueden " s
utilizar para numerar los pasos a Sseguir en un
procesn, enumerar las caracterisicas de un - * > v
producto, etc. 0 + *
a “ >

También se pueden crear listas con varios
niveles (digintas sangrias con diferente bl S B
numeracionvifietas). Estas  son  (tiles  para g [ amn | cwon |

esquemas y documentos técnicos o legdes, 0 bien
para numerar los titulos de un documento a que se haya dado formato con aguno de los egtilos
de titulos incorporados por Word

Para utilizar estas opciones se debe acceder a* Formato-Numeracion y vifietas...” . B
procedimiento para crearlas comprende |os Siguientes pasos.
1. El primer paso puedes redizarlo de dos formas:

a. Pulsauno delos botones #= i= delabarade herramientas. El primero se
utilizaria para crear unalisanumeraday e segundo paracrear unalista con
vifietas.

b. Activando la opcion de mend “Formato/Numeracion y vifietas’ , donde podemos
escoger entre usar vifietas, nimeros y esquemas numerados.

2. Escribe d contenido delaprimeraentraday pulsa ENTER. El cursor se desplazad comienzo
delalineasguientey muestrad signo de la segunda vifieta o dd segundo nimero.

3. Repetir é segundo paso para cada una de las entradas que quieras introducir en lalista.

4. Cuando quierasterminar lalista, vuelve a pulsar € botdn y veras como se borrad signo dela
Ultimavifieta o dd Ultimo nimero, puesto que ya no vas aintroducir mas entradas o bien
pulsa INTRO dos veces seguidas y saldrés del formato numeracion y vifietes.

Lista con viietas Lista numerada
1. Microsoft Word

Papel de cartas

Tarjetas de visita 2. Microsoft Excel

Tarjetones de visita 3 Microsoft Access

Esquemas numerados y con vifietas

1. Temal = Temal
1.1.  Capitulo 1 - Capitulo 1
1.1.1. Apartado 1 " Apartado 1



m- Calle La Lila
i g DEPARTAMENTO DE 33002 OVIEDO

FFHFE'IE'I FORMACION Tel. 984 083 400
LA LILA Fax 984 083 401

En los esquemas numerados, cuando:
- gueramos pasar d siguiente nivel de numeracion, pulsaremos € Tabulador y cuando

- gueramos pasar d nivel anterior, pulsaremos las teclas M aylsculas + Tabulador.

Un truco para incorporar vifietas, o0 listas numeradas, sn utilizar las opciones contempladas,
condste en escribir d nimero 1) d comienzo de un parafo (8§ se desea crear una lista
numerada), o bien & aderisco (*) (en caso de desear colocar vifietas). Asi, autométicamente, d
pulsar INTRO, d parafo actud y € siguiente adoptardn € formato deseado, asi como los demés,
sSempre que pasemos con la tecla mencionada

S edo ocurriee de manera auttométiica y nosotros no lo deseasemos, simplemente
tendriamos que utilizar  comando deshacer (Ctrl. + Z) y Word desharia lo Ultimo, es decir,
desharia d formato vifieta gplicado por @ automdicamente pero no lo Ultimo escrito por
nosotros. Este procedimiento es vdido para cudquier formato no deseado que Word aplique
autométicamente.

Nota respecto a lareacion entre e formato vifietay las sangriasy tabuladores:

Veamos d sguiente gemplo:
1E]|-.g-|-3-|-4-|-5-|-5-|-:-'-|-s-|-~3-|-1u-|-11-|¢,12-|-13-|-14-|-

-

® + Harcliceen-laposicidn-de-la-regla-horizontal-donde-desee-
estable cer-una-tabulacidof

En cudquier vifieta
- El trigngulo superior marcalaposicion dd simbolo de la vifieta

- La marca del tabulador establece la digancia entre d simbolo de la vifista y € texto de la
primeralinea

- El trigngulo inferior marcael comienzo ddl resto de lineas ddl parafo

g. APLICAR_CcPI AR Y PEGAR FORVATCS

Word, par ahorrar tiempo, permite copiar un formato de caracter (fuente, tamafio...) o de
parrafo (alineacion, tabulacidn, sangria...) que ya esté definido en un texto anterior.

Para utilizar este comando, hay que utilizar € boton que representa una brocha, <, en la
barra de herramientas estandar. Esto son los pasos:

1). Sedtuad cursor sobre d texto o parrafo del que se quiera copiar € formato.

S lo que vamos a copiar es un formato de fuente : seleccionar la paabra que contiene €
formato.

S lo que vamos a copiar es un formato de parafo basta con hacer clic sobre cualquier
parte del parrafo que contiene e formato deseado.

Aungue en este segundo caso también se puede sdleccionar € parafo completo, esto se
hara haciendo un doble clic sobre @ parrafo que contiene € formato deseado.

2). Se pica sobre € boton mencionado (g ), entonces € puntero habitud del ratdn e verd
convertido en una brocha.
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3). Se comienza a sdeccionar con € raon € texto d que s quiera dar igud formato.
O s hace dic sobre d parafo d que se quieratransferir d formato.

En este segundo caso, S no se pegase correctamente e formato entonces habria que
repetir e proceso desde @ punto 1 seleccionando todo € parrafo origen de formato y para
pegarlo (punto 3) habra que seleccionar @ parrafo destino completo.

4). Autométicamente se habratransferido € mismo.

De igud modo, para aplicar formatos, habra que tener en cuenta que s 1o que vamos a
hacer es aplicar un Formato de Fuente, entonces habra que seleccionar la paabra o €
conjunto de palabras a bs que vamos a dar formato, pero s lo que vamos a hacer es aplicar un
Formato de Pérrafo, entonces bastara con hacer clic en d parafo d que le vamos a dar
formato. A continuacion se hara clic en los botones 0 menus que correspondan para dar o quitar
formatos.

11. | MVAGENES EN DOCUNVENTCS.

A veces necedtamos que nuestros documentos contengan una imagen, un dibujo, un
logotipo... creado con otro programa u obtenido de la galeria de imégenes que nos ofrece Word.

a. | MAGEN DE LA GALERI A DE WWORD

Para colocar en un documento una imagen desde la gderia de Word debemos pulsar
Insertar > Imagen > Imagenes predisefiadas. Se abrira la ventana de la galeria de imagenes y
s0lo deberemos sdeccionar la que mas nos guste o interese. Una vez marcada, pulsaremos €
bot6n insertar y laimagen se colocara en la pagina en la que estemos trabgjando.

Una vez tenemos € dibujo en |a e 21|
pagina, lo sdeccionaremos con € raon y s
gueremos cambiar su tamafio pulsaremos y
arrastraremos desde una de sus esquinas. NO  Estiio de sjuste

debemos agrandarlo o empequeiecerio H ‘H “ H’

Colores y lingas | Tamafia | D | Imagen I Cuadro de texto I Web I

desde los lados porque s lo hacemos asi H
variaremos U rdacion de aspecto ancho- Enlineaconeltexto Cuadrads  Estrecho  Detrds deltexto Delante del texto
dto y lo deformaremos. Una vez obtenido e
tamafio adecuado, colocaremos € cursor del O e M g
raton sobre la imagen y pulsaremos € boton

auxiliar del raton sdeccionando “Eormato

de Imagen . . ”. De todas las poshilidades
de eta ventana las més Utiles son la de
Disefio (nos permite posicionar la imagen Ere |

de distintas maneras con respecto a texto) e,
lade Colores Y Lineasy lade Tamafio.

Acepkar I Cancelar |

b. | MAGEN DESDE ARCHI VO.

También podemos insartar en un documento cuaquier otra imagen que hayamos obtenido
de otro programa, mediante un escaner o sacada de Internet.
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=

- podernos- insertar en-une- docuwrnetito- cualguier- otra- iroa;
to-progratna, mediavte un-ggeanero-sacada de-Internet q

lo-actuarernos - de - forrma- simailar- al punto-anterior, -e xeepte

Para dlo actuaremos de forma smilar ad punto anterior, excepto que en lugar de
seleccionar la opcidn imagenes predisefiadas pulsaremos la opcion Desde archivo y deberemos
buscar laimagen en nuestro disco duro o disguetera o unidades Opticas.

Asi pues, pulsaremos I nsertar > imagen > Desde archivo; seeccionaremos laimagen y
a continuacion actuaremos de igud formaalaexplicada en @ apartado anterior.

c. TRABAJAR CON DI BUICS

Word dispone de una buena cantidad de herramientas para redizar dibujos, recuadros
gréficos, cuadros de texto, llamadas para resaltar partes, bordes y sombreados de paginas, etc. Su
utilizacion pasa por @ depliegue de una barra de herramientas especifica, denominada Dibujo.
En dla esan incluidos los diversos botones de comandos para cas todas las operaciones de
edicién de dementos gréficos.

Los graficos sdlo se ven cuando se trabaja en modo de disefio de pagina.

Para poner una linea gréfica en un texto hay que hacer clic sobre € boton que representa
una linea e inmediatamente & puntero dd ratdn adopta forma de cruz. Luego haz clic en € punto
donde quieras que empiece la linea, y sn soltar, arrastra € puntero hasta @ punto donde quieras
que setermine.

De forma damilar se pueden trazar un rectangulo, un évao, un arco 0 un poligono; en
cada caso habré que hacer clic sobre @ boton adecuado.

Haciendo clic sobre un demento gréfico, se muestran los controladores de tamafio y
poscion que permiten modificar  tamafio y la podcion de la figura con Smples movimientos
de raton. También es poshle cambiar € edtilo, grosor, sombreado, etc., y S una figura es
cerrada, ponerle un relleno.

Hay poshilidad de superponer figuras y también girarlas y obtener sus imagenes
especulares. Cuando se trabgja con texto y gréficos hay posbilidad de poner uno u otro en
primer 0 segundo plano, lo que se puede aprovechar para escribir texto con trasfondo.
Sdeccionando d gréfico y con latecla Supr se borrara e dibujo.

12. TABLAS.

La informacién de un documento es posible presentarla de diversas formas. Una de las
més Utiles, cuando se domina un poco su funcionamiento, es la de utilizar tablas que contengan
la informacion. Las tablas permiten adecuar los contenidos a un cierto orden l6gico que favorece
lavisudizacion y lacomprenson del contenido expuestos.

a. CREAR UNA TABLA.

Crear una tabla smple es rgpido y sencillo. Ahora bien, S queremos evitarnos la
correccion o reforma de la tabla deberemos disefiarla mentalmente o en un papel antes de editarla
en Word.
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Para crear una tabla tenemos varios caminos. dibujarla o insertarla

En la bara de meni pulsamos sobre Tabla > |
correspondiente, definiremos & nimero de columnas y € nimero de filas que debe contener la

neerortabe ]

tabla a crear. Para dlos podemos ir
aumentando o disminuyendo los vaores
pulsando sobre las puntas de flecha =
Stuadas a la derecha de las cgjas de texto o
dmplemente  escribir  directamente

ndmero en la cga de texto.

Una vez definido € tamafio de la
tabla deberemos pulsar sobre d botdn
aceptar y la tabla se incluird en € lugar en d
que tengamos Stuado @ punto de insercidn,

nsertar tabla . En la ventana

MNumero de columnas:
MNumero de filas:
Ancho de columna:

Formato de tabla:

s
IE Ej Aceptar I
|2 5‘ Cancelar |
IAuh:umétiu:D 5‘ AUtoformato... |

{ninguno’

mostrandose como a continuaci on aparece:

Ahora, sdlo debemos ir rellenando los datos en la tabla. Para pasar de una cdda a la
gguiente podemos utilizar la tecla tabulador, la teclas dd cursor o sefidar la celda en la que
queremos trabgar pulsando € boton izquierdo dd raton sobre lamisma

b. FORMATO DE TABLA.

Rellano et prwvin

Una vez rdlenada la tabla podemos ir
editando & formato de las celdas, de los bordes o del
texto en dla contenido. Podemos cambiar € ancho
de las columnas pinchando sobre la linea de divison
y arastrando a nuestra conveniencia € raton para
ensancharla o estrecharla. También podemos editar
la celda, la fila 0 la columna para cambiar € color de
fondo o & disefio dd borde. Para ello deberemos
colocarnos dentro de la celda y pulsar € boton
derecho del raton seleccionando la opcion Bordes y
sombreado. Aparecera la ventana que nos permite

WOETS BATS I

cambiar los bordes y d color dd interior de la tabla,
de la fila o de una sola cdda Smplemente

deberemos ir eligiendo las opciones que deseamos y se ira cambiando € aspecto de nuestra tabla.

El texto contenido en las celdas se edita de igud forma que cudquier texto, es decir,
debemos sdeccionarlo y proceder a modificar los parametros que queramos. fuente, tamafio,
color, dineacion, etc. También podemos modificar la aineacion o direccion dd texto contenido
en cada celda de la tabla. Para €lo deberemos situarnos en la cdda eegida, pulsar € boton
derecho dd ratdn y seleccionar la opcidn deseada: Direccion del texto o Alineacion del texto.

C.

VODI FI CACl ON DE_UNA TABLA.

Unavez creada latabla, se pueden afiadir y diminar filasy columnas.

Afedir filas. Situamos € cursor en la fila sobre la que queramos afadir otra fila A
continuacion hacemos clic sobre € botén =< de la barra de herramientas tablas y bordes o
sobre la opcion del mena Tablallnsertar filas.
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Eliminar filas. Sdeccionamos las filas que queramos eiminar y a continuacion la opcidn
del menu TablalEliminer filas.

Afiadir columnas. Seleccionamos la columna a la izquierda de la cud vamos a afiedir otra.

Después hacemos clic sobre @ boton % de la barra de herramientas tablas y bordes o sobre
laopcion del mena Tablallnsertar columnas.

Eliminar columnas. Sdeccionamos las columnas que queramos eiminar y a continuacion
laopcion de mend TablalEliminar columnas.

Es posble modificar € tamafio de las filas y columnas de la tabla, bien precisando la
medida dd ancho y dto de cada una dentro de la opcion dd ment Tabla/Alto y ancho de ceda o
bien arrastrando los bordes de las filas 0 columnas con € ratdn. Podemos también cambiar €
ancho de una ceda seleccionando esa celda y a continuacion arrastrando los bordes de la celda
con € raton. Las filas se redimensonan automaticamente para gudarse d contenido que
tratamos de introducir en las celdas.

Se puede adornar una tabla poniéndole lineas, bordes o rellenos. También se puede
modificar d edtilo dd texto. El formato se puede especificar para toda la tabla o sblo para una
parte de lamisma (columnas, filas 0 conjunto de celdas seleccionadas).

A una tabla creada se e puede dar un formato de conjunto por medio de la opcion del men(
Tabla/Autoformato de tablas o bien haciendo dlic en @ botén & de la bara de herramientas
tablas y bordes. Esta opcion abre una cga de dialogo que permite sdeccionar entre multiples
edtilos predefinidos y dar formatos especides a la primera y/o Ultima fila y/o columna, es decir, a
las que contienen los titulos o | os resultados globaes.

Es posble unir varias celdas de una tabla o dividir una celda en otras varias. En € primer

caso, después de seleccionar las celdas que se quieran unir, haremos dlic sobre & boton Blde la
barra de herramientas tablas y bordes o bien sobre la opcion dd ment Tabla/Combinar celdas.
En & segundo, después de seleccionar la celda que queremos dividir, haremos clic sobre € boton
B de la barra de herramientas tablas y bordes o bien sobre la opcion dd menu Tabla/Dividir
cddas. A continuacidon le indicaremos € nimero de filas y de columnas en que deben ser
divididas.

Se puede dividir una tabla en dos, o unir dos tablas que tengan la misma estructura. En €
primer caso hay que llevar d cursor a la que va a ser la primera fila de la segunda tabla y
sdeccionar la opcion dd mend TeblalDividir tabla En @ segundo, hay que diminar cuaquier
carécter y retorno de carro que haya entre las dos tablas.

Orientacion del texto de una celda, seleccionando dicha celda y haciendo clic sobre €
botén U de la barra de herramientas tablas y bordes, o bien en la opciéon dd mend
Formato/Orientacion ddl texto.

Alineacion verticd dd contenido de las celdas haciendo clic sobre uno de los botones

E == de la barra de herramientas tablas y bordes.

Para ordenar @ contenido de una tabla haremos dlic sobre uno de los botones 2% &% dela
barra de herramientas tablas y bordes o bien através de la opcion del mena Tabla/Ordenar.

En las tablas se pueden redizar cdculos mediante la introduccion de formulas. Hay que
llevar d cursor @ punto de la ceda en d que se quiere introducir y sdeccionar la opcion del
menld TablaFormula En las férmulas se pueden utilizar operadores normdes y también
funciones que s insartan directamente haciendo clic sobre € botdn de flecha hacia abgo de la
lista Pegar funcionesy eligiendo la adecuada.



Calle La Lila

_' g ' DEPARTAMENTO DE 33002 OVIEDO
F:EE:!: FORMACION Tel. 984 083 400
LA LILA Fax 984 083 401
NOTA: Ademés de poder insertar una tabla se puede utilizar la herramienta 18piz de la
barra de herramientas “Tablas y Bordes’ para dibujar a nuestro gusto la tabla que deseemos.

Existe ademés otro botdén que nos permite borrar segmentos de la tabla como s de una goma s
tratase:

O~ e 4 E =

13. Co.umNAS PERI CDi STI CAS

Puede que no sea labor de todos los dias (eso dependerd de tu trabgjo), pero ta vez
necesites escribir documentos que esén en formato de columnas multiples, por gemplo,
boletines informetivaos, articulos de revistas, etc., presentan este formato.

Para escribir un texto en columnas hay que sdeccionar Formato/Columnas. En la cga de
didogo que se abre se podra dfinir € nimero de columnas, d ancho de las miamas, y d epacio
entre columnas contiguas, § e va a insertar una linea vertica entre dlas, § van a ser igudes o
no, etc. El formato se podra establecer paratodo € documento o solo para una parte del mismo.

Se pueden definir columnas a través de la opcidon de menl Formato/Columnas haciendo

clic sobred boton: , dela barrade herramientas.

Columnas
Esando escribiendo en €53 | preestabiecidas
columna, escribird hasta que se acabe =1 [== ‘ =l == [l ==
la pagina S queremos ir a otra =1 == === | == | == e
CO|Umna antes de que [S's) a:d)e’ Una Dos Tres Izquierda Derecha
hariamos clic sobre la opcidon dd mend | mimero de columnas: = iir
Insertar/Salto/Salto de columna. _ . :
Ancho v espacio Yista previa
Cal, ne: ancho: Espacio;
1 iseem = =]
| £ ] =
| = =
=3 | anc
Aplicar a: |T|:u:I|:| el documento j I
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14. BORDES Y SOVBREADO.

Es posble agregar un borde y un sombreado a uno o varios blogues de texto para
destacarlos del resto. Laforma de utilizar este formato es muy smple:

Un borde es una linea drededor de un parafo u otro demento; y un sombreado es una
zona oscurecida con un determinado porcentgje determinado de cualquier color.

Edas dos operaciones se pueden redizar de forma independiente, en un texto

seleccionado, 0 en un parafo en @ que se encuentre € punto de insercion, a través de la barra de
herramientas de bordes o por medio de la opcion Bordes y Sombreado del mentl Formato.

Tablaz y bordes

-y = R T E R
LENEREEE
B+ — |
Lineas predefinidas y Sombreados.

Borrar unalinea.

Dibuja una linea o cambia €
color de unaya existente.

Color delalinea

Tipo y tamafio de
lalinea.

Para afiadir un borde o0 un sombreado a un parrafo se efectlian |os siguientes pasos.

Seleccionar € texto o hacer clic sobre un péarrafo.

Pulsar € botén deseado.

O bien con la opcién Bordes y Sombreado del ment Formato:

Bordes | Borde de pagina I Sombreado I

Ry

‘alor: Estilo: ‘Wiska presia
| ‘ a Haga clic en una de los diagramas
; de |a izquierda o use los botones
hinguno para aplicar bordes
D Cuadro
D Somhbra
O =
[— I 14 pho :I Aplicar a;
g Personalizado
‘um £ IF‘érraFo j
CpCiones. .. |
Mostrar barra | Linea harizonkal. ., | Cancelar

32
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Asegurarse de que @ punto de insercion estd Stuado en € parafo en € que desee afadir
bordes 0 sombreado, 0 bien sdeccione @ conjunto de parafos que deban de resultar
afectados.

Sdleccionar Bordes y Sombreado en @ ment Formato

Activar Bordes y eegir uno de los tipos de borde y gustar Egtilo, Color, ancho de linea, (en
la parte derecha puede seleccionar, haciendo clic en los iconos, los bordes que se deben
marcar en @ parrafo)

Pulsar en la péagina Sombreado y sdeccionar un color de relleno o una densidad y color de
trama. Pulsar Aceptar para aplicar 1os efectos saleccionados.

El tamafio de la linea y d tono de sombreado se pueden cambiar pulsando la flecha
derechade laopciony digiendo € tamafio o € tono que se desee, respectivamente.

De igud forma se pueden aplicar bordes y sombreados a conjunto de una hoja haciendo
clic en la segunda ficha del cuadro de didogo, pero jOJO! estos bordes se gplicaran a todo €
documento a no ser que estemos trabgando con secciones y podamos decidir en cuales S y en
cuaesno.

15. LETRA CAPI TAL

Se locdiza d principio de un parafo y se suee  [umm———" HE
redizar sobre la primera letra Congste en aumentar SU  posiien

tamafio digiendo d numero de lineas que ocupad w W W
redlzando asi € comienzo dd parafo. .

Minguna En texto En margen

Los pasos para crear una letra capita son los

Opciones

9 gU| entes. Fuenke:
ITimes Mew R.oman ;!
1. Sedleccionar la letra, grupo de letras o peldbras que | Lineas que ocup: |
se de%e rSal tar. Distancia desde el texto: 0cm —
2. Elegir la opcidn Letra capital... dd mend
Formato. Aparecera un cuadro de didlogo como € aceptar | cancelar |
que Sgue

16. CaMBI AR NAYUSCULAS Y M NUSCULAS

. Canbian_os de mayt]sculag Il Cambiar mayisculas y mindst
minisculas o0 viceversa d texto sdeccionado ™ o
haciendo cic en la opcon dd mend  _ =heeeionts

Formato/Cambiar may(sculas y mintisculas Lo
-  MaYSCULAS

También se puede hacer con € teclado: " Tipa Titulo
Mayusculas + F3 " HIPO INVERSD

Acepkar I Zancelar
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17. ENCABEZADCS Y PI ES DE PAG NA.

En agunos documentos, como este manual, podemos encontrar textos que se repiten en
todas 0 en dgunas paginas y que estén Situados en la parte superior o inferior de las paginas. Son
los llamados encabezados o pies de pagina respectivamente.

En los encabezados 0 pies de péagina sude gparecer informacion relativa d documento:
nombre del documento, fecha de redlizacion, autor, niUmero de pégina, etc.

Para disefiar un encabezado o un pie de pagina debemos sdeccionar, en la barra de menu
las opciones Ver_ > Encabezado y pie de pagina. Se nos abrira entonces e modo de edicion de
encabezado que consste en la poshilidad de editar una porcion de la pagina a la que es
imposible acceder S no gecutamos esta opcion. Ademas aparecera la barra de herramientas
especifica para esta funcion:

Insertar Autobexto - | | @ | El LE,_H | | 1|§' E:lf., | Cerrar

Egsta barra presenta diversas utilidades que podremos conocer S vamos desplazando €
puntero del ratdn por encima de los iconos.

Insertar autotexto: Permite la introduccion automéica de una saie de textos
predefinidos.

Insertar numero _de pagina: Coloca de forma automética € nimero de pagina
correspondiente a cada una de las péaginas en las que aparece € encabezado o € pie de pagina.

Insertar _numeros _de paginas: Coloca d nuimero totd de pagines que tiene d
documento.

Formato _de numeros de pagina: Nos permite eegir € formato que debe presentar la
numeracion de las paginas. nimeros, |etras, numeracion romana....

I nsertar fecha: Colocalafechade ssemaen € lugar eegido.

Insertar hora: Colalahoradd ssemaend lugar egido.
Configurar_pégina: Nos permite variar la configuracion de la pagina mégenes, papd,

€tc.

Mostrar u ocultar texto: Podemos ocultar € texto dd documento y dgar sdlo vishble €
encabezado.

Igual gue el anterior: Conecta 0 desconecta € encabezado de otras paginas Situadas en
diferentes secciones del documento. Es Util cuando queremos establecer varios encabezados
digintos para un mismo documento o cuando deseamos que en dguna pagina no aparezca €
encabezado. Para activar esta opcion es indispensable haber creado digtintas secciones dentro del
documento.

Cambiar_entre encabezado y _pie: Srve para cambiar de lugar de edicidn, para ir de
encabezado d pie o0 viceversa. Es necesario hacer clic aqui S queremos editar € pie de pégina,
yaque Word por defecto siempre nos muestrael encabezado.

Mostrar € anterior: S d documento tiene varias secciones nos mostrara € encabezado
correspondiente a la seccion anterior.

Mostrar e siguiente: S & documento tiene varias secciones nos modtrara € encabezado
correspondiente a la seccion siguiente.
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Cerrar € encabezado v pie de pagina: Cuando hemos terminado la edicién nos devudve
a documento generd.

La forma de componer un encabezado o pie de pagina es igud que € de componer
cudquier texto. Simplemente debemos escribir y editar € texto deseado y cuando terminamos de
hacerlo pulsamos € boton cerrar que estd situado ala derecha de la barra de herramientas.

Al texto contenido en un encabezado o pie de pagina le podemos aplicar & formato que
deseemos igud que S eduviéramos trabgando con cuadquier texto del documento. También
podemos, S |0 deseamos, crear un estilo para los encabezados o pies de pagina y aplicarlo a
todos |os que vayamos creando.

a. NUMVERACI ON DE PAG NAS

Como hemos vigto anteriormente, se pueden utilizar encabezedos o pies de pagina para
numerar las péginas de un documento, pudiendo en este caso controlar a la perfeccion es egtilo
de la numeracion. No obstante S de lo que se trata es Smplemente de insertar un nimero de
pagina, Sh mas dementos adicionaes, existe un procedimiento abreviado:

Elija NUmeros de paginadd mena Insertar

Hdameros de pagina I
Posicicn: ¥iska previa

iParte inferior (pie de pagina) ;i

Alineacion: = ==

[ | | = =

W mimero en la primera pagina

Acepkar I Cancelar i Formako... i

Edablezca la poscion dd ndmero, asi como d tipo de dinescion, utilizando las liges
desplegabl es correspondientes

Dge desactivada la caslla “Numero en la primera pagind’ S desea que no gparezca €
ndmero en lapaginainicid

Pulse Formato para establecer d tipo de numeracion'y € nimero deinicio
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18. VWRDART
WordArt permite 2]
introducir textos limitados muy
daborados desde d punto de Seleccione un estilo de \ordArk:
vistagréfico. Se accede adl oz | [T W
haciendo dlic sobre el boton WamelArt ﬂorlwt wordac, \WordAr{ (Wordar!|
4 delabarrade . e : = i T W
herramientas dibujo o por Wiyt WordArt [WordAet [vordz | Wordiet | =
medio delaopcion del ment .
Insertar/lmagen/WordArt. e, 5| Wy
med W WordArt Wore Art H""L-":'ril,iﬁ['f
Sobre € texto escrito, )
- i E - i ;3:' -r
5 uecen e clectas de WordAet (WardAre |Hopdet | Wil [unsedil| 2
rellenos. Para abandonar | - .3. *
WordArt y volver alapantala VhrdAn w % Wi ot 3
norma de edicion del =

documento hay que hacer clic

sobre € botén Aceptar. Aceptar I Cancelar |
19. _SOBRES Y ETI QUETAS
Wc_)rd permite generar y trabajar con Sobres el i 2]
sobresy etiquetas de manera directa S [ |
mediante la opcidn Herramientas\Sobres y - e B
. Direccion: [~ Usar direccién de remite Imprirnir I
Etiquetas. ii
Muevo documento |
, Cancelar |
Bastara con: :
. . ., . DpCiones. ..
Cubrir los recuadros Direccion y Remite, r
Elegr d tamafio dd sobre € formato » tista——
. . ., ~Irnprimit Avery Tamanos &4 v A5, C2160
dd t@(tO y |$ OpCIOﬂeS de Impl‘@on en % Pagina entera con la misma etiqueta Adhesiva
d botén o |On (" Sélo una etiqueta
pC S Fila: Il ﬁ Columna:ll ﬂ
mprimir. S : : :
n ;i i
I Fr Antes de imprimir, cologue las etiquetas en el alimentador manual de su impresora
Sobres  Etiquetas |
Direccidn: Tl [ Usat direccién de remite Imptimie |

ﬂ MNuewao documento |
Cancelar |

" S8lo una etiqueta
Fila |1 3: Columna:ll 3:

Antes de imprimir, coloque las etiguetas en el alimentador manual de su impresora,

-

Microsoft Word

Qpciones, . .
@ El trabgo con etiquetas es Smilar.
tiqueta
~Imprimnir Avery Tamafios A4 v AS, C2160
(% Pagina entera con la misma etiqueta Adhesivo
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20. HERRAM ENTAS DE V\ORD.

El procesador de textos Word incluye dgunas herramientas que prestan una estimable
ayuda alahorade redactar y editar |os documentos. Las herramientas més importantes son:

a. ORTOGRAFI A Y GRAMATI CA.

Las herramientas de correccion ortogréfica y gramatical nos permiten disponer de una
ayuda importante a la hora de escribir un documento. Estas herramientas facilitan enormemente
la tarea de revison y correccion de los documentos aungque hemos de tener presente que no son
infalibles y que, entre otras cosas, no detectan las palabras homofonas o |os acentos diacriticos.
Por ello no debemos descargar en estas herramientas |a responsabilidad total de la correccion del
documento.

b. REVI SION DEL DOCUVENTO ( ORTOGRAFI A Y GRAMATI CA) .

S tenemos activada la correccion automatica mientras escribimos € programa ira
subrayando de rojo las paabras escritas incorrectamente 0 aquelas que desconozca. Ante una
paabra ma escrita podemos proceder de dos formas corregirla inmedistamente o dgar la
correccion para cuando terminemos de escribir @ documento. S queremos corregirla
inmediatamente seguiremos los dguientes pasos. colocaremos @ cursor sobre |la paadbra y
pulsaremos @ boton derecho del raton. Nos gparecera un mend contextua con una relacion de
paldoras entre las que puede edtar la correcta. S en la lista aparece la pdabra correcta, la
seleccionaremos pu sando sobre dlay e procesador corregira autométicamente € error.

Revision del documento.

procesador

51 tenemos activada la correccidn automatica mientras prosador TR 1T
rojo las palabras escritas incorrectamente o agquellas que descor ra I
mos procader de dos formas: corregirla inmediatamente o dejar  Qmitic todas hando
escribir el documento. 31 queremos corregirla inmediatamernte Agregar entes §
retros el cursor sobre la palabra v pulsaremos el botdn derecho - ceral
textual conuna relacién de palabras entre las que puede estar le R el N ape
correcta, la seleccionaremos pulsando sobre ella v el procsador V' Oriografia... irrent

Puede suceder que la paabra que €

Oriografis y grembiica: Espafod (Eapafia - AN shabeac i Isorsscions

T ' prograna nos sefida no aparezca en U
E::}fff‘fg;;*;;"ﬁzg‘;:;‘_t::g estipie metions ﬂ smr || diccionario y en ese caso no nos mostrara
S - _ e || opciones. Debemos aseguranos que la
=l ege palabra esta bien excritay pulsar Agregar. El

S e ~ e o . -
e —— =7 s programa la aiadira d dlcuonano_ y no
e volvera a mostrar error cuando la escribamos
de nuevo.
=1 [ |
3] |5 e aramdtea Cpciones... | v | Carvalkr |

También podemos prescindir de la revison automética desactivandola y proceder a la
correccion al__terminar. Para €lo escribiremos todo € documento y cuando findicemos
pulsaremos Herramientas > Ortografia y_gramética. Se nos mostrard una ventana como la de
la imagen e iran apareciendo las paabras que € procesador considera incorrectas. Procederemos
deformasimilar d gpartado arterior.




El ciclo de vida de un sistema
de informacion

Un sistema de informacién es un sistema, automatizado o manual, que engloba a personas,
maguinas y/o métodos organizados para recopilar, procesar, transmitir datos que representan
informacion. Un sistema de informacion engloba la infraestructura, la organizacion, el
personal y todos los componentes necesarios para la recopilacion, procesamiento,
almacenamiento, transmision, visualizacion, diseminacion y organizacion de lainformacion.
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Las etapas del proceso de desarrollo de software

Cuaquier sistema de informacion va pasando por una serie de fases alo largo de su vida. Su
ciclo de vida comprende una serie de etapas entre las que se encuentran las siguientes:

- Planificacion

- Andisis

- Disefio

- Implementacion

- Pruebas

- Instalacion o despliegue

- Usoy mantenimiento

Estas etapas son un reflgjo del proceso que se sigue a la hora de resolver cualquier tipo de
problema. Y aen 1945, mucho antes de que existiese la Ingenieria del Software, el matemético
George Polya describio este proceso en su libro How to solve it (el primero que describe la
utilizacion de técnicas heuristicas en la resoluciéon de problemas). Basicamente, resolver un
problemarequiere:

- Comprender €l problema (andlisis)
- Plantear una posible solucién, considerando soluciones alternativas (disefio)
- Llevar acabo la solucién planteada (implementacion)

- Comprobar que €l resultado obtenido es correcto (pruebas)

L as etapas adicionales de planificacion, instalacion y mantenimiento que aparecen en €l ciclo
de vida de un sistema de informacion son necesarias en €l mundo real porque €l desarrollo de
un sistema de informacion conlleva unos costes asociados (o que se hace necesaria la
planificacion) y se supone que, una vez construido €l sistema de informacion, éste deberia
poder utilizarse (si no, no tendria sentido haber invertido en su desarroll0).

Para cada una de las fases en que hemos descompuesto € ciclo de vida de un sistema de
informacion se han propuesto multitud de précticas Utiles, entendiendo por précticas aquellos

http://elvex.ugr.es/
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conceptos, principios, métodos y herramientas que facilitan la consecucion de los objetivos de
cada etapa.

En los parrafos siguientes se mencionan algunas de las actividades que han de realizarse en
cada una de las fases del ciclo de vida de un sistema de informacion:

Planificacion

Antes de que se le de oficialmente €l pistoletazo de salida a un proyecto de desarrollo de un
sistema de informacion, es necesario realizar una serie de tareas previas que influiran
decisivamente en lafinalizacion con éxito del proyecto. Estas tareas se conocen popularmente
como € fuzzy front-end del proyecto a no estar sujetas a plazos. Las tareas iniciales que se
realizaran esta fase inicial del proyecto incluyen actividades tales como la determinacion del
ambito del proyecto, la realizacion de un estudio de viabilidad, € andlisis de los riesgos
asociados a proyecto, una estimacién del coste del proyecto, su planificacion tempora y la
asignacion de recursos alas distintas etapas del proyecto.

Delimitacion del &mbito del proyecto

Resulta esencia determinar € ambito del proyecto al comienzo del mismo. Han de
establecerse de antemano qué cuestiones han de resolverse durante la realizacion del proyecto
y cudles se dejaran fuera. Tan importante es determinar |os aspectos abarcados por € proyecto
como fijar aquéllos aspectos que no seincluirdn en e proyecto. Estos ultimos han de indicarse
explicitamente. Si es necesario, se puede especificar todo aguello que se posponga hasta una
versiéon posterior del sistema. Si, en algin momento, fuese necesario incluir en e proyecto
algun aspecto que no habia sido considerado o que ya habia sido descartado, es obligatorio
regjustar la estimacion del coste del proyecto y su planificacion temporal.

Como resultado de la delimitacion del @mbito del proyecto se obtiene un documento breve, de
1 6 2 paginas, en el que se describe el problema que nuestro sistema de informacion pretende
resolver. Este documento, denominado a veces mission statement o project charter, debe
existir siempre en todo proyecto. En é se recogera la descripcion de mas ato nivel de la
funcionalidad que tendra nuestro sistema de informacion, sus caracteristicas principales y sus
objetivos clave. Obviamente, este documento debe formar parte del contrato que se firme con
el cliente en el arranque oficial del proyecto.

Ademas de ser breve, una buena descripcién del proyecto debe superar con éxito la prueba
del ascensor. Debe estar escrito en un lenguaje que cualquiera pueda entender, evitando un
vocabulario excesivamente técnico. Ademas, debe recoger todo lo que le contariamos a un
conocido en unos segundos acerca del proyecto en € que estamos trabgando s nos lo
cruzaramos por la calle 0 nos |o encontrasemos en un ascensor.
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Estudio de viabilidad

Con recursos ilimitados (tiempo y dinero), casi cualquier proyecto se podria llevar a buen
puerto. Por desgracia, en la vida real los recursos son més bien escasos, por |o que no todos
los proyectos son viables. En un conocido informe de 1994 (el informe Chaos del Standish
Group), se hizo un estudio para determinar el acance de la conocida como "crisis cronica de
la programacién” y, en la medida de lo posible, identificar |os principales factores que hacen
fracasar proyectos de desarrollo de software y los ingredientes clave que pueden ayudar a
reducir el indice de fracasos. De entre |0s proyectos analizados:

- Sdlo uno de cada seis se completd a tiempo, de acuerdo con su presupuesto y con
todas | as caracteristicas inicial mente especificadas.

- Lamitad de los proyectos I1eg6é a completarse eventualmente, costando mas de lo
previsto, tardando mas tiempo del estimado inicidmente y con menos
caracteristicas de las especificadas a comienzo del proyecto.

- Por ultimo, més de un 30% de |os proyectos se cancel 6 antes de compl etarse.

Dado que cinco de cada seis proyectos analizados no se gjustaron a plan previsto, no es de
extraiar que resulte aconsejable realizar un estudio de viabilidad antes de comenzar el
desarrollo de un sistema de informacion para determinar si €l proyecto es econémica, técnicas
y legamente viable. De hecho, lo primero que deberiamos hacer es plantearnos si la mejor
opcién es desarrollar un sistema informatizado o es preferible un sistema manual. Algo asi
debieron hacer los rusos cuando decidieron llevar lapices al espacio (segun dicen, los
americanos gastaron una fortuna hasta que inventaron un boligrafo que funcionaba en
ausencia de gravedad).

Antes de comenzar un proyecto, se deberia evaluar la viabilidad econémica, técnica 'y legal
del mismo. Y no sblo eso, € resultado del estudio de viabilidad deberia gjustarse ala realidad.
A Jerry Weinberg, un conocido consultor, se le ocurrié preguntar a los asistentes a una
conferencia suya, en el Congreso Internacional de Ingenieriadel Software de 1987, cuantos de
ellos habian participado en un estudio de viabilidad en el que se hubiese determinado que el
proyecto no eratécnicamente viable. De los mil quinientos asistentes, nadie levantd la mano.

Analisis de riesgos

Independientemente de la precisién con la que hayamos preparado nuestro proyecto, siempre
se produce algun contratiempo que eche por tierra la mejor de las planificaciones. Es ago
inevitable con 1o que hemos de vivir y para lo cua disponemos de una herramienta
extremadamente Util: la gestion de riesgos, que tradicionalmente se descompone en
evaluacion de riesgos y control de riesgos.

http://elvex.ugr.es/
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La evaluacion de riesgos se utiliza para identificar "riesgos' que pueden afectar
negativamente a plan de nuestro proyecto, estimar la probabilidad de que €l riesgo se
materialice y analizar su posible impacto en nuestro proyecto. ¢Qué sucederia s algin
miembro clave del nuestro equipo abandona la empresa, se va de vacaciones, se pone enfermo
0 pide una bgja por depresion causada por un entorno de trabajo hostil? ¢y s al final nos
encontramos con algun problema de compatibilidad del sistema que hemos desarrollamos con
la configuracion de los equipos sobre los que ha de funcionar? ¢si, inadvertidamente,
borramos o modificamos erréneamente algun que otro fichero clave? ¢si nuestro ordenador se
averia?

Una vez analizados |os riesgos potencialmente més peligrosos, podemos recurrir a distintas
técnicas de control de riesgos. Por jemplo, podemos elaborar planes de contingencia para los
riesgos que sean mas probables y de consecuencias méas desastrosas para € proyecto. O tal
vez seamos capaces de eliminar el riesgo de raiz (o mitigarlo) si buscamos alguna alternativa
en la que € riesgo identificado no pueda presentarse (0 se presente debilitado).
Independientemente de la solucién por la que optemos, € anadlisis de riesgos nos ensefia que
hemos de dgar un margen para imprevistos previsibles y afadir cierta holgura a la
planificacion de nuestro proyecto. Las hipétesis bargadas a analizar riesgos potenciales
pueden convertirse en realidad y nunca esta de mas dejar algo de margen de maniobra.

Estimacion

Sin duda, una de las tareas més peliagudas de cualquier proyecto de desarrollo de software es
la estimacion inicial del coste de ago que ain no conocemos. De hecho, la realizacion de
malas estimaciones ha sido identificada como una de las dos causas mas comunes del fracaso
de un proyecto de desarrollo de software (Glass, 2003). La otra es la existencia de
requerimientos i nestabl es sujetos a continuos cambios.

Como dijo Bohr, la prediccién es dificil, especialmente s se trata del futuro. Ademés, la
estimacion del coste asociado se suele realizar en e peor momento posible: a comienzo,
cuando menos conocemos del proyecto y mayor es el margen del error de la estimacion.
Afortunadamente, existen algunas reglas heuristicas que nos pueden ayudar a estimar con una
precision razonable € coste y duracion de un proyecto. El arte de una buena estimacion esta
basado, fundamentalmente, en la experiencia del estimador. Haber participado en proyectos
de similares caracteristicas puede ser esencial para que seamos capaces de realizar una buena
estimacion. También podemos obtener resultados aceptables si tenemos en cuenta lo
siguiente:

- Nunca se ha de redizar una estimacién sobre la marcha, por mucho que nos
presionen. Una respuesta apresurada sélo sirve para pillarnos los dedos y que
después no podamos cumplir con las expectativas que nosotros mismos hemos
creado. Una estimacién siempre ha de ser meditada, tras un estudio
pormenorizado de los distintos factores que pueden afectar a la realizacién de
nuestro proyecto.
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- La incertidumbre en la estimacion es inevitable, pero en ocasiones puede
reducirse. Cuantos més datos histéricos recopilemos y més precisa sea la
informacion de la que dispongamos acerca de nuestro proyecto, mejor sera nuestra
estimacion.

- Hemos de descomponer nuestro proyecto en tareas de la granularidad adecuada.
El error que se comete a estimar e conjunto de las actividades del proyecto es
mayor que el que se comete cuando estimamos cada una de las actividades por
separado. Los errores que cometamos en las distintas estimaciones tenderdn a
compensarse (laley de los grandes nimeros en accién).

- Es muy frecuente subestimar el esfuerzo necesario cuando descomponemos un
problema complgjo en multitud de tareas. Esto se debe a que, durante €
transcurso del proyecto, también han de realizarse otras muchas tareas que
probablemente hayamos olvidado incluir en nuestra estimacion. Ademas,
consideradas de forma independiente, las distintas tareas del proyecto resultan
aparentemente més féciles de realizar de lo que en realidad son.

- Resulta aconsgjable utilizar varias técnicas de estimacion y contrastar los
resultados con €llas obtenidos. Por g emplo, podemos realizar una estimacion en
funcion del coste un proyecto similar, utilizar algin modelo matemético de
estimacion (COCOMO o smilar) y redizar una tercera estimacion
descomponiendo nuestro proyecto en tareas. Si los resultados obtenidos con las
distintas técnicas de estimacion son similares, probablemente nuestra estimacion
sea buena.

Planificacién temporal y asighacion de recursos

Una vez que hemos decidido seguir adelante con nuestro proyecto, hemos de planificar su
temporizacion. Una planificacion excesivamente detallada (con € proyecto descompuesto en
tareas de un dia, por gemplo) puede resultar contraproducente. Cuaquier error de
planificacion causado por algun imprevisto nos forzara a replanificar € resto del proyecto,
retrasando alin mas nuestro proyecto. Una planificacion por semanas suele ser razonable para
afrontar con comodidad |as contingencias con |las que nos vayamos encontrando sin tener que
estar continuamente regjustando el plan del proyecto.

Pase o que pase, la planificacion del proyecto ha de regjustarse cada vez que cambien las
circunstancias del mismo. Si no se ha podido terminar una tarea en el tiempo inicialmente
establecido, no nos vale suponer alegremente que posteriormente se recuperara el tiempo
perdido. Los proyectos se retrasan poco a poco. Debemos aprovechar las primeras sefidles de
alarmay no esconderlas debajo de la alfombra fingiendo que todo marcha segun lo previsto.

Tampoco vale decir que algo esta casi terminado. O lo estao no lo estd Si no 1o estd, €l plan
ha de gjustarse a la situacion real del proyecto. Pensar que algo esta casi acabado sblo sirve
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para darnos una falsa sensacion de seguridad. Ademaés, € 10% final de algo tiende a requerir
el 90% del tiempo, asi que no nos sirve de nada saber que hemos realizado 80% del esfuerzo
sl no podemos asegurar a qué parte corresponde € 20% que nos queda (¢a la que se termina
rapidamente o a la que consume la mayor parte de nuestro tiempo?). Como dice un vigo
adagio: "la primera mitad se lleva el 90% del tiempo; la segunda, el 90% restante". No use
nunca en su planificacién e hecho de que determinadas actividades del proyecto estan casi
terminadas.

La planificacion es fundamental en la gestién de un proyecto de desarrollo de software.
Procure siempre mantener su plan al dia. Un plan que no se gjusta a la realidad no sirve de
mucho. Cuando algun retraso indigue que posiblemente le sera imposible cumplir los plazos
establecidos, hable con su cliente. A € le interesa saberlo y, aunque probablemente no se lo
agradezca, a la larga resultard beneficioso y usted habra cumplido con su obligacién
profesional.

Algunos errores comunes

Cuando las cosas no marchen del todo bien, hemos de evitar tomar algunas medidas
que lo Unico que conseguiran es perjudicarnos. Aqui van algunas de las mas comunes:

- Abreviar las etapas iniciales del proceso de desarrollo de software (planificacion
y andlisis, generalmente) para pasar directamente ala"construccion” del sistema.
Los errores cometidos en las fases iniciaes de un proyecto son mucho més
costosos de corregir a la larga, por 1o que abreviar las etapas iniciales tiene
graves consecuencias.

- No gestionar adecuadamente |os cambios que inevitablemente ocurren durante el
proyecto. Tan malo es permitir cualquier cambio de forma indiscriminada como
ser excesivamente rigidos a la hora de no admitir cambios aunque éstos sean
razonables.

- Reducir la interaccion con € cliente, ya que aparentemente solo se dedica a
entorpecer nuestro trabgjo con sus continuos cambios de opinién y sus
expectativas poco realistas. Craso error. Al fin'y al cabo, €l cliente es |a persona
cuyas necesidades hemos de descubrir y satisfacer.

- Olvidar que afadir personal a un proyecto retrasado, por lo general, sdlo lo
retrasa mas (la ley de Brooks). La curva de aprendizaje que se necesita para
comenzar a ser productivo ha de tenerse siempre en cuenta. Ademés, ¢quién le
resuelve las dudas a recién incorporado? El tiempo que empleen los demés
miembros del equipo seratiempo que no podran utilizar en otras cosas.

- Someter alos miembros de nuestro equipo a continuas interrupciones durante su

jornada de trabajo (llamadas telefonicas, reuniones, consultas...). Las calidad del
trabajo intelectual depende de la capacidad del trabajador de mantener su "estado
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Algunos errores comunes

de flujo" (un estado relajado de inmersion total en un problema que facilita su
comprension y la generacion de soluciones). Se tarda unos 15 minutos en
conseguir este estado, por lo que una simple interrupcion cada 10 minutos afecta
drésticamente a rendimiento del trabajador.

- Hacer trabgjar horas extra a los miembros del equipo de desarrollo sélo sirve
para disminuir su productividad (trabajo realizado por unidad de tiempo). Tras
un larga jornada de trabajo, la mente pierde su frescura y comete errores que
luego tendran que corregirse. ¢Adivinacomo? Con més horas extra.

- No informar de peguefios retrasos pensando que mas tarde se recuperara el
tiempo perdido. La planificacion temporal del proyecto debe ir gustdndose
conforme vamos aprendiendo més cosas acerca del problema a que nos
enfrentamos. En el peor de los casos, se deben negociar algunos recortes con €l
cliente si éste desea mantener 1os plazos estipulados al comienzo del proyecto.

- Confiar excesivamente en la mejora de rendimiento que se producira gracias al
uso de una nueva herramienta, tecnologia o metodologia (error conocido como €l
"sindrome de la bala de plata' en honor a un articulo muy recomendable escrito
por Fred Brooks: No silver bullets - Essence and accidents of Software
Engineering, Computer, 1987).

Observe € tipo de errores comunes que aparece en la lista anterior. En general, no
prestar la debida atencion a las necesidades de los integrantes del equipo de desarrollo
o alas del cliente garantiza que un proyecto no terminara con éxito. El factor humano
es méas importante que el técnico.

Analisis

Lo primero que debemos hacer para construir un sistema de informacion es averiguar qué es
exactamente lo que tiene que hacer € sistema. La etapa de andisis en e ciclo de vida del
software corresponde a proceso mediante el cual se intenta descubrir qué es lo que realmente
se necesita y se llega a una comprension adecuada de los requerimientos del sistema (las
caracteristicas que el sistema debe poseer).

¢Por gué resulta esencial la etapa de andlisis? Simplemente, porque si no sabemos con
precision qué es lo que se necesita, ningun proceso de desarrollo nos permitira obtenerlo. El
problema es que, de primeras, puede que ni nuestro cliente sepa de primeras qué es
exactamente lo que necesita. Por tanto, deberemos ayudarle a averiguarlo con ayuda de
distintas técnicas (algunas de las cual es aprenderemos a utilizar mas adelante).
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¢Por qué es tan importante averiguar exactamente cuales son los requerimientos del sistema
s e software es facilmente maleable (aparentemente)? Porque €l coste de construir
correctamente un sistema de informacion a la primera es mucho menor que e coste de
construir un sistema que habré que modificar més adelante. Cuanto antes se detecte un error,
mejor. Distintos estudios han demostrado que eliminar un error en las fases iniciales de un
proyecto (en la etapa de analisis) resulta de 10 a 100 veces mas econdmico que subsanarlo al
final del proyecto. Conforme avanza el proyecto, el software se va describiendo con un mayor
nivel de detalle, se concreta cadavez masy se convierte en algo cada vez mas rigido.

¢ESs posible determinar de antemano todos |os requerimientos de un sistema de informacion?
Desgraciadamente, no. De hecho, una de las dos causas méas comunes de fracaso en proyectos
de desarrollo de software es la inestabilidad de los requerimientos del sistema (la otra es una
mala estimacion del esfuerzo requerido por e proyecto). En e caso de una mala estimacion,
el problema se puede solucionar estableciendo objetivos més readistas. Sin embargo, en las
etapas iniciales de un proyecto, no disponemos de la informacién necesaria para determinar
exactamente € problema que pretendemos resolver. Por mucho tiempo que le dediquemos al
andlisis del problema (un fendmeno conocido como la pardlisis del andlisis).

Lainestabilidad de los requerimientos de un sistema es inevitable. Se estima que un 25% de
los requerimientos iniciales de un sistema cambian antes de que el sistema comience a
utilizarse. Muchas practicas resultan efectivas para gestionar adecuadamente los
requerimientos de un sistema y, en cierto modo, controlar su evolucion. Un buen andlista
deberia tener una formacion adecuada en:

- Técnicas de elicitacion de requerimientos.
- Herramientas de modelado de sistemas.

- Metodologias de andlisis de requerimientos.

Técnicas de elicitacién de requerimientos

En la fase de andlisis, los errores mas dificiles de corregir son los causados por
"reguerimientos ausentes’, generalmente en la forma de suposiciones que se dan por sabidas
pero nunca se llegan a plasmar explicitamente. Por este motivo, elicitar 1os requerimientos de
un sistema de informacién (esto es, obtener de agin modo cudles son reamente esos
requerimientos) resulta una actividad esencial en cualquier proceso de desarrollo de software.

La elicitacion de requerimientos requiere previamente la identificacion de las personas
afectadas por el proyecto, sus stakeholders (literamente, los que apuestan algo), lo que
incluye desde €l cliente que paga €l proyecto hasta los usuarios finales de la aplicacion, sin
olvidarse de terceras personas y organizaciones relacionadas indirectamente con el sistema
gue se vaadesarrollar (por emplo, empresas competidoras y organismos reguladores).
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En la elicitacion de requerimientos se recurre a distintas técnicas que favorezcan la
comunicacion entre e andista y €l resto de personas involucradas, como puede ser la
realizacion de entrevistas (en las que importa no sdlo lo que se pregunta, sihno como se
pregunta), el disefio de cuestionarios (cuando no tenemos tiempo ni recursos para entrevistar
personalmente a todo el mundo) o e desarrollo de prototipos (para recoger informacion que,
de otra forma, no obtendriamos hasta las etapas finales del proyecto, cuando cualquier
rectificacion saldria mucho maés cara). También se puede observar €l funcionamiento normal
del entorno en el que se instalara nuestro sistema o, incluso, participar activamente en é (por
gemplo, desempefiando temporalmente e trabajo de los usuarios de nuestro sistema). Por
ultimo, también podemos investigar por nuestra cuenta consultando documentos relacionados
con el tema de nuestro proyecto o estudiando productos similares que ya existan en €l
mercado.

Herramientas de modelado de sistemas

Un modelo, basicamente, no es més que una simplificacion de la realidad. El uso de modelos
en la construccion de sistemas de informacidn resulta esencial por los siguientes motivos:

- Los modelos ayudan a comunicar la estructura de un sistema complegjo (y, por
tanto, a comunicarnos con las demés personas involucradas en un proyecto).

- Los modelos sirven para especificar el comportamiento deseado del sistema
(como guia paralas etapas posteriores del proyecto).

- Los modelos nos ayudan a comprender mejor 1o que estamos disefiando (por
gjemplo, para detectar inconsistenciasy corregirlas).

- Los modelos nos permiten descubrir oportunidades de simplificacion (ahorrarnos
trabajo en el proyecto actual) y de reutilizacién (ahorrarnos trabgjo en futuros
proyectos).

En resumidas cuentas, los modelos, entre otras cosas, facilitan e andlisis de los
requerimientos del sistema, asi como su posterior disefio e implementacién. Un modelo, en
definitiva, proporciona "los planos' de un sistema. El modelo ha de capturar "lo esencial”
desde determinado punto de vista. En funcién de para qué queramos el modelo, o haremos
méas 0 menos detallado, siempre de acuerdo a su relevanciay utilidad.

Un sistema de informacion es un sistema complejo, por 1o que a (casi) nadie se le ocurriria
intentar describirlo utilizando un Unico modelo. De hecho, todo sistema puede describirse
desde distintos puntos de vistay nosotros utilizaremos distintos tipos de model os dependiendo
del aspecto del sistema en que deseemos centrar nuestra atencion:

- Existen modelos estructurales que nos ayudan a la hora de organizar un sistema
complgo. Por gemplo, un diagrama entidad/relacion nos indica como se
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estructuran los datos de un sistema de informacion, mientras que un diagrama de
flujo de datos nos da informacion acerca de cOmo se descompone un sistema en
subsistemasy del flujo de datos que existe entre |os distintos subsistemas.

- También existen modelos de comportamiento que nos permiten anaizar y
modelar la dindmica de un sistema. Por egemplo, un diagrama de estados
representa los distintos estados en que puede encontrarse un sistema 'y como se
puede pasar de un estado a otro, mientras que la descripcién de un caso de uso nos
ayuda a comprender la secuencia de pasos involucrada en la consecucion de un
objetivo concreto por parte de un usuario del sistema.

Mas adelante aprenderemos las notaciones asociadas a distintos tipos de modelos cuya
utilizacion resulta recomendable en € disefio de un sistema de informacién. Aprenderemos su
significado, veremos su utilidad y ofreceremos algunos consejos heuristicos acerca de su
correcto uso.

Metodologias de analisis de requerimientos

Las técnicas de €elicitacion de requerimientos y las herramientas de modelado de sistemas de
las que hemos hablado en los pérrafos anteriores deben utilizarse acompafiadas de una
metodologia adecuada. En este contexto, una metodologia no es mas que un conjunto de
convenciones que han resultado Utiles en la practicay cuyo uso combinado se recomienda.

Las metodologias de andlisis particulares, de las que hay muchas, usualmente estan ligadas, o
bien a uso de determinadas herramientas (por lo que e vendedor de la herramienta se
convierte, muchas veces, en e Unico promotor de la metodologia), o bien a empresas de
consultoria concretas (que ofrecen cursos de aprendizaje de la metodol ogia que proponen).

En general, no obstante, la eleccién adecuada de las técnicas utilizadas dependera de la
situacion concreta en la que se encuentre nuestro proyecto. Por este motivo, o més adecuado
es aprender cuantas més técnicas mejor y averiguar en qué situaciones resulta mas efectiva
cadaunadeéllas.

Diseno

Mientras que los modelos utilizados en la etapa de andlisis representan |os requisitos del
usuario desde distintos puntos de vista (el qué), los modelos que se utilizan en la fase de
disefio representan las caracteristicas del sistema que nos permitiran implementarlo de forma
efectiva (el cdmo).

Un software bien disefiado debe exhibir determinadas caracteristicas. Su disefio deberia ser
modular en vez de monolitico. Sus médulos deberian ser cohesivos (encargarse de una tarea
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concreta 'y solo de una) y estar débilmente acoplados entre si (para facilitar el mantenimiento
del sistema). Cada médulo deberia ofrecer a los demés unos interfaces bien definidos (a
estilo del disefio por contrato propuesto por Bertrand Meyer) y ocultar sus detalles de
implementacion (siguiendo e principio de ocultacion de informacion de Parnas). Por Gltimo,
debe ser posible relacionar las decisiones de disefio tomadas con los requerimientos del
sistema que las ocasionaron (ago que se suele denominar “trazabilidad de los
requerimientos’).

En la fase de disefio se han de estudiar posibles aternativas de implementacion para €l
sistema de informacién que hemos de construir y se ha de decidir la estructura general que
tendra el sistema (su disefio arquitecténico). El disefio de un sistema es complgjo y €
proceso de disefio ha de realizarse de forma iterativa. La solucién inicial que propongamos
probablemente no resulte la mas adecuada para nuestro sistema de informacién, por lo que
deberemos refinarla. Afortunadamente, tampoco es necesario que empecemos desde cero.
Existen auténticos catal ogos de patrones de disefio que nos pueden servir para aprender de los
errores que otros han cometido sin que nosotros tengamos que repetirlos.

Igual gue en la etapa de andlisis creabamos distintos modelos en funcion del aspecto del
sistema en gue centrdbamos nuestra atencion, el disefio de un sistema de informacién también
presenta distintas facetas:

- Por un lado, es necesario abordar el disefio de la base de datos, un tema que
trataremos detalladamente mas adel ante.

- Por otro lado, también hay que disefiar |as aplicaciones que permitiran al usuario
utilizar el sistema de informacién. Tendremos gue disefiar la interfaz de usuario
del sistemay los distintos componentes en que se descomponen las aplicaciones.
De esto Ultimo hablaremos en las dos secciones siguientes.

Arquitecturas multicapa

La divisién de un sistema en distintas capas 0 niveles de abstraccion es una de las técnicas
méas comunes empleadas para construir sistemas complejos. Esta division se puede apreciar en
el hardware, donde el disefio de un sistema en un lengugje de alto nivel como VHDL o
Verilog se traduce en un disefio a nivel de registros l6gicos (RTL); éste se implementa
mediante puertas l0gicas, a partir de las cuales se obtiene un disefio anivel de transistores; l0s
transistores, finalmente, se crean en un circuito integrado con una serie de mascaras. Los
protocol os de red también se disefian utilizando distintas capas: la capa de aplicacion (HTTP)
utilizalos servicios de la capa de transporte (TCP), la cua se implementa sobre la capa de red
(IP) y asi sucesivamente hasta llegar a la transmision fisica de los datos a través de algin
medio de transmision.

En realidad, el uso de capas es una forma més de la técnica de resolucion de problemas
conocida con € nombre de "divide y venceras', que se basa en descomponer un problema

http://elvex.ugr.es/


http://csharp.ikor.org/

v Disefio de Bases de Datos

complgjo en una serie de problemas mas sencillos de forma que se pueda obtener la solucién
al problema complejo a partir de las soluciones a los problemas mas sencillos. Al dividir un
sistema en capas, cada capa puede tratarse de forma independiente (sin tener que conocer 1os
detalles de las demas).

Desde el punto de vista de la Ingenieria del Software, la division de un sistema en capas
facilita el disefio modular (cada capa encapsula un aspecto concreto del sistema) y permite la
construccion de sistemas débilmente acoplados (si minimizamos las dependencias entre
capas, resultard més facil sustituir la implementacién de una capa sin afectar a resto del
sistema). Ademés, € uso de capas también fomenta la reutilizacién (p.gj. TCP/IP se utilizaen
una amplia variedad de aplicaciones, desde HTTPy FTP hastatelnet y SSH).

Como es 16gico, la parte més dificil en la construccion de un sistema multicapa es decidir
cuantas capas utilizar y qué responsabilidades asignarle a cada capa.

En las arquiecturas cliente/servidor se suelen utilizar dos capas. En e caso de las
aplicaciones informéticas de gestion, esto se suele traducir en un servidor de bases de datos en
el gue se almacenan los datos y una aplicacion cliente que contiene la interfaz de usuario y la
|6gica de la aplicacion.

El problema con esta descomposicion es que la légica de la aplicacion suele acabar mezclada
con los detalles de la interfaz de usuario, dificultando las tareas de mantenimiento a que todo
software se ve sometido y destruyendo casi por completo la portabilidad del sistema, que
gueda ligado de por vida a la plataforma para la que se disefié su interfaz en un primer
momento.

Mantener la misma arquitecturay pasar la logica de la aplicacion a servidor tampoco resulta
una solucion demasiado acertada. Se puede implementar la l6gica de la aplicacion utilizando
procedimientos almacenados, pero éstos suelen tener que implementarse en lenguajes
estructurados no demasiado versétiles. Ademas, suelen ser lengugjes especificos para cada
tipo de base de datos, por 10 que la portabilidad del sistema se ve gravemente afectada.

La solucion, por tanto, pasa por crear nueva capa en la que se separe la ldgica de la aplicacion
de la interfaz de usuario y del mecanismo utilizado para € almacenamiento de datos. El
sistema resultante tiene tres capas:

- Lacapa de presentacion, encargada de interactuar con el usuario de la aplicacion
mediante una interfaz de usuario (ya sea una interfaz web, una interfaz Windows
o unainterfaz en linea de comandos, aunque esto Ultimo suele ser menos habitual
en laactualidad).

- Laldgica dela aplicacion [ala que se suele hacer referencia como business logic
0 domain logic], usualmente implementada utilizando un modelo orientado a
objetos del dominio de la aplicacion, es la responsable de redlizar las tareas para
las cuales se disefia el sistema.
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- La capa de acceso a los datos, encargada de gestionar el almacenamiento de los
datos, generalmente en un sistema gestor de bases de datos relacionales, y de la
comunicacién del sistema con cualquier otro sistema que realice tareas auxiliares
(p-g. middleware).

Cuando el usuario del sistema no es un usuario humano, se hace evidente la similitud entre las
capas de presentacion y de acceso alos datos. Teniendo esto en cuenta, el sistema puede verse
como un nucleo (I6gica de la aplicacion) en torno al cual se crean una serie de interfaces con
entidades externas. Esta vista simétrica del sistema es la base de la arquitectura hexagonal de
Alistair Cockburn.

No obstante, aunque silo fuese por las peculiaridades del disefio de interfaces de usuario,
resulta Gtil mantener la vista asimétrica del software como un sistema formado por tres capas.
Por gemplo, la interfaz de usuario debe permitir que e usuario se pueda equivocar (y
rectificar de la manera menos traumatica posible) y estar especialmente disefiada para agilizar
su trabgjo (y nunca entorpecerlo). Ademés, suele ser recomendable diferenciar 1o que se
suministra (presentacion) de lo que se consume (acceso a los servicios suministrados por otros
sistemas).

A pesar del atractivo de esta arquitectura con tres capas (basta con pensar 1o que facilitaria la
conversion de aplicaciones Windows en aplicaciones web), esta arquitectura no se ha
impuesto del todo porque las herramientas de desarrollo suelen estar disefiadas para construir
aplicaciones cliente/servidor ligadas a algun productor de software. De hecho, puede resultar
dificil (e incluso imposible) descomponer un sistema en tres capas con determinadas
herramientas de desarrollo.

Notas acerca del disefio de las aplicaciones

Si suponemos gue hemos sido capaces de separar el nucleo de la aplicacion de sus distintos
interfaces, aln nos queda por decidir como vamos a organizar la implementacién de la l6gica
asociada a la aplicacién. Como en cualquier otra tarea de disefio, tenemos que llegar a un
compromiso adecuado entre distintos intereses. Por un lado, nos gustaria que el disefio
resultante fuese lo méas sencillo posible. Por otro lado, seria deseable que nuestro disefio
estuviese bien preparado para soportar las modificaciones que hayan de realizarse en €
futuro.

Por lo general, el disefio de la légica una aplicacion se suele gustar a uno de los tres
siguientes patrones de disefio:

- Rutinas: La forma mas simple de implementar cualquier sistema se basa en
implementar procedimientos y funciones que acepten y validen las entradas
recibidas de la capa de presentacion, realicen los célculos necesarios, utilicen los
servicios de aguellos sistemas que hagan falta para completar la operacion,
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almacenen los datos en las bases de datos y envien una respuesta adecuada al
usuario. Basicamente, cada accién que €l usuario pueda realizar se traducird en un
procedimiento que redizard todo lo que sea necesario ad més puro estilo del
disefio estructurado tradicional. Aungue este modelo sea simple y pueda resultar
adecuado a pequefia escala, la evolucién de las aplicaciones disefiadas de esta
forma suele acabar siendo una pesadilla para las personas encargadas de su
manteni miento.

- Moadulos de datos. Ante la situacion descrita en el parrafo anterior, o usua es
dividir €l sistema utilizando los distintos conjuntos de datos con los que trabga la
aplicacion para crear modulos mas o menos independientes. De esta forma, se
facilita la eliminacion de légica duplicada. De hecho, muchos de los entornos de
desarrollo visual de aplicaciones permiten definir médulos de datos que
encapsulen los conjuntos de datos con los que se trabaja y la légica asociada a
ellos. Las herramientas de Borland, Delphi y C++Builder, son un claro g emplo,
igual que el Developer de Oracle. Microsoft, en su arquitectura DNA [Distributed
interNet Application], fomenta este estilo al emplear conjuntos de datos (resultado
de gecutar consultas SQL) sobre los cuales operan directamente las distintas
capas de una aplicacion multicapa. En e caso de la plataforma .NET, la clase
Dat aSet proporciona la base sobre la que se montaria todo e disefio de una
aplicacion (algo que obviamente facilitael Visual Studio .NET).

- Modelo del dominio: Una tercera opcion, la idea para cualquier purista de la
orientacion a objetos, es crear un modelo orientado a objetos del dominio de la
aplicacion. En vez de que una rutina se encargue de todo lo que haya que hacer
para completar una accién, cada objeto es responsable de realizar las tareas que le
atarien directamente.

En la practica, no todo es blanco o negro. Aungue empleemos un modelo orientado a objetos
del dominio de la aplicacion, es habitual crear una capa intermedia entre la capa de
presentacion y la légica de la aplicacion a la que se suele denominar capa de servicio. La
interfaz de la capa de servicio incluira métodos asociados a las distintas acciones que pueda
realizar €l usuario, si bien, en vez de incluir en €ella la l6gica de la aplicacion, la capa de
servicio delega inmediatamente en |os objetos responsables de cada tarea. En cierto modo, la
capa de servicio se encarga de la légica especifica de la aplicacion, dgjando para € modelo
del dominio la légica del dominio (comun a cualquier aplicacion que se construya sobre €l
mismo dominio de aplicacion).

Cuaquier aplicacion sufre modificaciones de mayor o menor importancia a lo largo de su
vida dtil. Dichas modificaciones alteran el disefio inicial de laaplicacion y tienden a aumentar
su entropia. Si utilizamos rutinas para implementar la légica de nuestra aplicacion en €l
sentido tradicional, las modificaciones pueden suponer tener que revisar €l cédigo completo
de la aplicacion para descubrir o que hay que actualizar. Es como s tuviésemos una
habitacion completamente desordenada en la que hay que encontrar algo en particular. En €l
caso de los médulos de datos, €l impacto de las modificaciones suele ser més facil de
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determinar pero, ain asi, podemos encontrarnos con sorpresas desagradables si todos los
modulos de nuestra aplicacion trabagjan sobre un conjunto de datos cuya estructura debemos
aterar ligeramente. Por dltimo, s disefiamos un buen modelo orientado a objetos, la
encapsulacion proporcionada por |os objetos de nuestra aplicacion permitird que € impacto de
las modificaciones sea de caracter local en la mayoria de las ocasiones. En cierto modo,
estamos limitando & aumento de la entropia al interior de los cgjones (algo que la mayoria de
nosotros tolera sin demasiados problemas).

Sobre el acceso a los datos

Existen distintas formas en las que una aplicacion implementada utilizando un
lenguaj e de programacién de propodsito general puede acceder alos datos, amacenados
por lo general en una base de datos relacional:

- La primera opcién que se nos puede ocurrir cuando diseflamos un sistema
orientado a objetos es utilizar un registros activos, objetos que encapsulan
directamente las estructuras de datos externas (p.gj. las tuplas de las tablas de la
base de datos) e incorporan la l6gica del dominio que les corresponda, aparte de
las operaciones necesarias para obtener y guardar objetos en la base de datos.

- Algo més adecuado puede resultar €l empleo de gateways, clases auxiliares que
se corresponden con las tablas de |a base de datos e implementan |as operaciones
necesarias para manipular la base de datos [CRUD: Create, Retrieve, Update &
Delete]. Estas clases auxiliares nos permiten no mezclar la légica de la
aplicacion con el acceso a los datos externos, tal como sucede s utilizamos
registros activos.

- Laterceraopcion (y siempre hay una tercera opcién) es la mas compleja pero la
més flexible: O/R Mapping. Se basa en establecer una correspondencia entre el
modelo orientado a objetos del dominio y la representacion de los distintos
objetos en una base de datos relacional. En las dos alternativas anteriores, los
objetos de la aplicacién han de ser conscientes de cdmo se representan en la base
de datos. En el caso del O/R Mapping, los objetos pueden ignorar la estructura de
la base de datos y cdmo se realiza la comunicacion con la base de datos. La
inversion de control caracteristica de esta opcion independiza e modelo
orientado a objetos del dominio de la capa de acceso a los datos. se puede
cambiar la base de datos sin tener que tocar el modelo orientado a objetos del
dominio y viceversa. De esta forma, se facilita € desarrollo, la depuracion y la
evolucion de las aplicaciones.

Cuando para implementar la aplicacion se utiliza una herramienta de programacion
visual (tipo Visua Studio .NET, C++Builder, Delphi o Developer), generalmente no
podemos elegir la forma en que nuestra aplicacion accedera a los datos. Pese a €llo,
siempre existe cierto margen de maniobra que podemos aprovechar para disefiar
nuestro sistemalo mejor posible.
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AvViso

Las etapas posteriores del ciclo de vida de un sistema de
informacién (implementacion, pruebas, despliegue, uso Yy
mantenimiento) se describen a continuacion con menor grado
de detale que las anteriores (planificacion, andlisis y disefio)
porque su influencia es significativamente menor sobre el
proceso de disefio de bases de datos.

Implementacion

Una vez que sabemos qué funciones debe desempefiar nuestro sistema de informacion
(andlisis) y hemos decidido cdmo vamos a organizar sus distintos componentes (disefio), es el
momento de pasar a la etapa de implementacidn, pero nunca antes. Antes de escribir una sola
linea de codigo (o de crear una tabla en nuestra base de datos) es fundamental haber
comprendido bien el problema que se pretende resolver y haber aplicado principios basicos de
disefio que nos permitan construir un sistema de informacién de calidad.

Para la fase de implementacion hemos de seleccionar las herramientas adecuadas, un entorno
de desarrollo que facilite nuestro trabajo y un lenguaje de programacién apropiado para el tipo
de sistema que vayamos a construir. La eleccion de estas herramientas dependerd en gran
parte de las decisiones de disefio que hayamos tomado hasta el momento y del entorno en el
gue nuestro sistema debera funcionar.

A lahora de programar, deberemos procurar que nuestro codigo no resulte indescifrable. Para
gue nuestro codigo sea legible, hemos de evitar estructuras de control no estructuradas, elegir
cuidadosamente |os identificadores de nuestras variables, seleccionar algoritmos y estructuras
de datos adecuadas para nuestro problema, mantener la l6gica de nuestra aplicacion o mas
sencilla posible, comentar adecuadamente el texto de nuestros programas y, por ultimo,
facilitar la interpretacion visua de nuestro codigo mediante €l uso de sangrias y lineas en
blanco que separen distintos blogues de codigo.

Ademés de las tareas de programacion asociadas a los distintos componentes de nuestro
sistema, en la fase de implementacion también hemos de encargarnos de la adquisicion de
todos los recursos necesarios para que el sistema funcione (por ejemplo, las licencias de uso
del sistema gestor de bases de datos que vayamos a utilizar). Usualmente, también
desarrollaremos algunos casos de prueba que nos permitan ir comprobando e funcionamiento
de nuestro sistema conforme vamos construyéndolo.
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Control de versiones

En todo proyecto de desarrollo de software resulta fundamental una adecuada gestion
de la configuracién del software (SCM, Software Configuration Management), mas
conocida vulgarmente por uno de sus aspectos, €l control de versiones. De hecho, es
una actividad clave en € nivel 2 del CMM (Capability Maturity Model), un modelo de
madurez del proceso de desarrollo del software en el cual el nivel 1 representa la
anarquia.

Independientemente de su importancia en e control del proceso de desarrollo de
software (algo innegable), su valor es incalculable para evitar pérdidas irreparables
(sempre y cuando se hagan copias de seguridad de la base de datos de nuestra
herramienta de control de versiones) y también para volver comodamente a una
version anterior de nuestro cédigo si nuestras Ultimas modificaciones del codigo no
resultaron del todo acertadas.

Pruebas

Errar es humano y la etapa de pruebas tiene como objetivo detectar los errores que se hayan
podido cometer en las etapas anteriores del proyecto (y, eventualmente, corregirlos). Lo suyo,
ademés, es hacerlo antes de que el usuario final del sistema los tenga que sufrir. De hecho,
una prueba es un éxito cuando se detecta un error (y no a revés, como nos gustaria pensar).

La busgueda de errores que se readliza en la etapa de pruebas puede adaptar distintas formas,
en funcion del contexto y de lafase del proyecto en la que nos encontremos:

- Las pruebas de unidad sirven para comprobar el correcto funcionamiento de un
componente concreto de nuestro sistema. Es este tipo de pruebas, e "probador”
debe buscar situaciones limite que expongan las limitaciones de la
implementacion del componente, ya sea tratando éste como una cga negra
("pruebas de cgja negra") o fijandonos en su estructura interna (" pruebas de cagja
blanca'). Resulta recomendable que, conforme vamos afiadiéndole nueva
funcionalidad a nuestras aplicaciones, vayamos creando nuevos tests con los
medir nuestro progreso y también repitamos los antiguos para comprobar que lo
gue antes funcionaba sigue funcionando (test de regresion).

- Las pruebas de integracion son las que se realizan cuando vamos juntando los
componentes que conforman nuestro sistemay sirven para detectar errores en sus
interfaces. En algunas empresas, como Microsoft, se hace una compilacion diaria
utilizando los componentes del sistema tal como estén en ese momento (daily
build) y se somete a sistema a una serie de pruebas bésicas (la prueba de humo,
smoke test) que garanticen que € proyecto podra seguir avanzando a dia
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siguiente. El causante de que la compilacion diariafalle suele tener que quedarse a
hacer horas extra para que sus comparieros puedan seguir trabajando a dia
siguiente...

- Una vez "findlizado" el sistema, se realizan pruebas alfa en e seno de la
organizacion encargada del desarrollo del sistema. Estas pruebas, realizadas desde
el punto de vista de un usuario final, pueden ayudar a pulir aspectos de la interfaz
de usuario del sistema

- Cuando €@ sistema no es un producto a medida, sino que se vendera como un
producto en el mercado, también se suelen realizar pruebas beta. Estas pruebas
las hacen usuarios finales del sistema genos a equipo de desarrollo y pueden
resultar vitales para que un producto tenga éxito en el mercado.

- En sistemas a medida, se suele redlizar un test de aceptacion que, s se supera
con éxito, marcara oficialmente € final del proceso de desarrollo y €l comienzo de
la etapa de mantenimiento.

- Por ultimo, a lo largo de todo € ciclo de vida del software, se suelen hacer
revisiones de todos los productos generados a lo largo del proyecto, desde el
documento de especificacion de requerimientos hasta € codigo de los distintos
modulos de una aplicacion. Estas revisiones, de caracter més o menos formal,
ayuden a verificar la correccién del producto revisado y también a validarlo
(comprobar que se gjusta a los requerimientos reales del sistema).

Aungue es imposible garantizar la ausencia de errores en el software, una adecuada
combinacién de distintas técnicas de prueba puede ayudar méas del 90% de los errores que se
encontraran alo largo de toda la vida del sistema. Aungue podamos ser reacios a admitirlo, 1o
normal es que e 40% de nuestro tiempo lo "perdamos" eiminando errores, mientras que solo
empleamos un 20% en la etapa de andlisis, otro 20% en el disefio y € 20% restante en la
implementacion del sistema (Robert Glass, Building quality software, 1992).

Al redizar cualquiera de los tipos de prueba descritos, es importante recordar que el
desarrollo de software es una actividad que se realiza en equipo, por 1o que pueden surgir
roces personaes y disputas politicas entre los miembros del equipo. Las pruebas resultan
particularmente delicadas en este sentido, ya que su objetivo es, a finy a cabo, encontrar
defectos.

Instalacion / Despliegue

Una vez concluidas las etapas de desarrollo de un sistema de informacion (andlisis, disefio,
implementacion y pruebas), llega el instante de que poner € sistema en funcionamiento, su
instalacion o despliegue.
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De cara a su instalacion, hemos de planificar e entorno en e que €l sistema debe funcionar,
tanto hardware como software: equipos necesarios y su configuracion fisica, redes de
interconexion entre los equipos y de acceso a sistemas externos, sistemas operativos
(actualizados para evitar problemas de seguridad), bibliotecas y componentes suministrados
por terceras partes, etcétera.

Para asegurar €l correcto funcionamiento del sistema, resulta esencial que tengamos en cuenta
las dependencias que pueden existir entre los distintos componentes del sistema y sus
versiones. Una aplicacion puede que solo funcione con una version concreta de una biblioteca
auxiliar. Un disco duro puede que solo rinda a nivel deseado si instalamos un controlador
concreto. Componentes que por separado funcionarian correctamente, combinados causan
problemas, por lo que deberemos utilizar sdlo combinaciones conocidas que no presenten
problemas de compatibilidad.

Si nuestro sistema reemplaza a un sistema anterior o se despliega paulatinamente en distintas
fases, también hemos de planificar cuidadosamente la transicion del sistema antiguo al nuevo
de forma que sus usuarios no sufran una disrupcion en el funcionamiento del sistema. En
ocasiones, € sistema se instala fisicamente en un entorno duplicado y la transicion se hace de
forma instantanea una vez que la nueva configuracion funciona correctamente. Cuando el
presupuesto no da para tanto, tal vez haya que buscar un momento de baja utilizaciéon del
sistema pararealizar la actualizacion (por lanoches o en fin de semana, por gjemplo).

Uso y mantenimiento

La etapa de mantenimiento consume tipicamente del 40 al 80 por ciento de los recursos de
una empresa de desarrollo de software. De hecho, con un 60% de media, es probablemente la
etapa mas importante del ciclo de vida del software. Dada la naturaleza del software, que ni se
rompe ni se desgasta con e uso, su mantenimiento incluye tres facetas diferentes:

- Eliminar los defectos que se detecten durante su vida atil (mantenimiento
correctivo), lo primero que a uno se le viene a la cabeza cuando piensa en €
mantenimiento de cualquier cosa.

- Adaptarlo a nuevas necesidades (mantenimiento adaptativo), cuando € sistema
ha de funcionar sobre una nueva version del sistema operativo o en un entorno
hardware diferente, por g emplo.

- Afadirle nueva funcionalidad (mantenimiento perfectivo), cuando se proponen
caracteristicas deseables que supondrian una mejoradel sistema ya existente.

De las distintas facetas del mantenimiento, la eliminacién de defectos sdlo supone € 17% del
coste de mantenimiento de un sistema, mientras que el disefio e implementacién de mejoras es
responsable del 60% del coste de mantenimiento. Es decir, mas de un tercio del coste total del
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software se emplea en afiadirle caracteristicas a software ya existente (el 60% del 60%). La
correccion de errores supone, en contraste, "solo" entorno al 10% del coste total del software.
AUn menos cuanto mejores sean |as técnicas usadas en su desarrollo.

Se ha observado que, cuanto mejor sea € software, mas tendremos que invertir en su
mantenimiento, aun cuando se emplee menos esfuerzo en corregir defectos. Este hecho, que
puede parecer paraddjico, se debe, simplemente, a que nuestro sistema se usara mas (a veces,
de formas que no habiamos previsto). Por tanto, nos Ilegardn més propuestas de modificacion
y mejoraque s € sistema hubiese quedado aparcado, cogiendo polvo, en algun rincén.

S examinamos las tareas que se llevan a cabo durante la etapa de mantenimiento, nos
encontramos gue en e mantenimiento se repiten todas las etapas que ya hemos visto del ciclo
de vida de un sistema de informacion. Al tratar principamente de como afiadirle nueva
funcionalidad a un sistema ya existente, el mantenimiento repite "en miniatura’ €l ciclo de
vida completo de un sistema de informacion. Es més, a las tareas normales de desarrollo
hemos de afiadirle una nueva, comprender € sistema que ya existe, por |o que se podria decir
gue el mantenimiento de un sistema es mas dificil que su desarrollo (Glass, 2003).
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Modelos de ciclo de vida

Todas las actividades descritas en las distintas secciones del apartado anterior estén presentes
en cualquier proyecto de desarrollo de software (ademés de otras muchas relativas ala gestion
de un proyecto o a su control de calidad). Sin embargo, |as tareas concretas que se realicen (y
su grado de rigor) dependeran de la naturaleza del proyecto a que nos enfrentemos y de las
caracteristicas de nuestro entorno de trabgjo.

El director de un proyecto, contando con el asesoramiento de |os deméas miembros del equipo,
debe elegir los métodos y herramientas mas adecuados en cada momento para satisfacer las
necesidades especificas del proyecto, ademas de establecer las medidas oportunas que
permitan controlar la evolucién del proyecto. Las decisiones tomadas en este sentido han de
tener como objetivo satisfacer |os tiempos de entrega pactados con € cliente sin comprometer
la calidad del producto final.

Existen distintas formas de organizar € orden concreto en € que se acometeran las distintas
etapas del ciclo de vida de un sistema de informacion. En los siguientes parrafos se describen
algunas de las alternativas que deberian tenerse en cuenta:

Ciclo de vida clasico

El modelo de ciclo de vida clasico, también denominado "modelo en cascada’, se basa en
intentar hacer las cosas bien desde el principio, de unavez y para siempre. Se pasa, en orden,
de una etapa a la siguiente solo tras finalizar con éxito las tareas de verificacion y validacion
propias de la etapa. Si resulta necesario, Unicamente se da marcha atras hasta la fase
inmediatamente anterior.

Este modelo tradicional de ciclo de vida exige una aproximacion secuencial a proceso de
desarrollo del software. Por desgracia, esta aproximacion presenta una serie de graves
Inconvenientes, entre los que cabe destacar:

- Los proyectos reales raramente siguen e flujo secuencial de actividades que
propone este modelo.

- Normamente, es dificil para e cliente establecer explicitamente todos los
requisitos al comienzo del proyecto (entre otras cosas, porgue hasta que no vea
evolucionar el proyecto no tendra una idea clara de qué es lo gue reamente
quiere).

- No habra disponible una version operativa del sistema hasta llegar a las etapas
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finales del proyecto, por lo que la rectificacion cualquier decision tomada
erréneamente en las etapas iniciales del proyecto supondra un coste adicional
significativo, tanto econdmico como temporal (y eso sin tener en cuenta la mala
impresion causada por un retraso en lafecha de entrega).

Planificacion —l
T— Analisis —l
T— Disefio —l
L Implementacién —l

L Pruebas —l
L

Mantenimiento

El ciclo de vida clasico: Modelo "en cascada”.

Tal cual, el modelo de ciclo de vida en cascada no nos indica nada acerca de la relacion
contractual existente entre el cliente y la organizacion encargada del desarrollo de software.
Desde € punto de vista de una empresa de desarrollo de software, formalizar la firma de un
contrato al final de la etapa de andlisis, por gemplo, puede ayudar a reducir € riesgo que
supone elaborar un presupuesto cuando aln no se dispone de toda la informacion necesaria
para que la estimacion del esfuerzo requerido por e proyecto sea lo suficientemente precisa.
Este tipo de contrato obliga a que € cliente se haga cargo de los costes adicionales
ocasionados por cambios en los requerimientos, mientras que la empresa de desarrollo de
software deberd asumir los gastos ocasionados si €l producto finalmente entregado no cumple
todas las condiciones pactadas alafirmadel contrato.

Por desgracia, un modelo contractual como e descrito en € péarrafo anterior no siempre

resulta aceptable para el cliente, que puede verse obligado ainvertir dinero a cambio de nada.
Esto podria pasar g, tras la etapa de andlisis, € proyecto se desestima por no ser técnica o
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econdmicamente viable. Es més, s € cliente acepta a regafiadientes la firma de un contrato al
final de la etapa de andlisis, la imagen de la empresa desarrolladora de software puede verse
seriamente deteriorada en cuanto surja cualquier tipo de problema.

Para limar las asperezas que pueden surgir en la relacion cliente-proveedor y mejorar €l
rendimiento del equipo del proyecto, hoy en dia se suele recurrir a modelos iterativos como
los que se describiran a continuacion.

Desarrollo de prototipos

Normamente, € cliente es capaz de definir un conjunto general de objetivos para el sistema
gue hemos de construir, pero no identificalos requisitos detallados. En otros casos, puede que
nosotros no estemos seguros de la eficiencia de un algoritmo, de la capacidad de nuestro
disefio para soportar los requerimientos del sistema o de la forma en que debe disefiarse la
interfaz de usuario. En cualquiera de estas situaciones, resulta adecuado construir un
prototipo.

Recoleccion y
—»{ refinamiento

de requisitos —l

A

Diseno

rapido _l

Construccion

del prototipo —l
Evaluacion —l

Desarrollo
del producto

Prototipado

El desarrollo de prototipos reduce e riesgo de que nuestro proyecto fracase y facilita la
especificacion de reguerimientos de productos que desconocemos. Sin embargo, también
tiene sus inconvenientes. e cliente puede pensar que el prototipo es el sistema definitivo,
ignorando que un prototipo no es un sistema acabado aungue tenga el mismo aspecto externo.
Esto puede conducir a la consolidacién de aspectos de bagja calidad de un prototipo en el
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sistemafina que se entregas el prototipo no se desecha atiempo.

Fred Brooks nos aclara lo que hay que hacer cuando un prototipo ya ha cumplido con su
propésito: "En la mayoria de los proyectos, € primer sistema que se construye apenas resulta
utilizable. Puede que sea demasiado lento, demasiado grande, dificil de usar o las tres cosas
a la vez. No queda méas remedio que comenzar de nuevo y construir una version redisefiada
gue resuelva los problemas... Cuando se utiliza un concepto nuevo... hay que construir un
sistema para desecharlo, porque incluso la mejor planificacién no puede asegurar gque vaya a
salir bien la primera vez. Por tanto, la cuestién no es si hay que construir un sistema piloto y
desecharlo. Se desechara. La Unica cuestion es si planificar de antemano la construccion de
algo que se va a desechar, o prometer la entrega del desecho a los clientes..." (The Mythical
Man-Month, "El mitico hombre-mes", 1975, uno de los libros de gestion de proyectos de
desarrollo de software mas populares que jamas se han escrito).

A veces, los prototipos desechables no se llegan a desechar. Pero los prototipos no siempre
son desechables. En tal caso, estaremos utilizando un modelo iterativo de refinamiento de
prototipos en €l que, tras varias iteraciones, seremos capaces de construir un sistema que se
adapte mejor alas necesidades de nuestro cliente.

Modelos iterativos

En 1994, el Departamento de Defensa de Estados Unidos (el mayor contratista mundial de
proyectos de desarrollo de software) cambid oficialmente sus estdndares de desarrollo de
software y descartd el modelo en cascada para introducir e estandar 498, que utiliza un
modelo iterativo de desarrollo de software.

Los modelos iterativos consisten en descomponer un proyecto de desarrollo de software en
una serie de subproyectos de menor envergadura. Estos subproyectos deben disefiarse de ta
forma que cada uno de ellos aporte funcionalidad nueva para € sistema desde € punto de
vistadel usuario final del mismo.

Usuamente, las personas involucradas en e proyecto establecen prioridades entre los
requerimientos iniciales del sistema para decidir gqué parte del mismo se construira primero.
El cliente y los usuario finales abogaran por darle prioridad a las funciones mas Utiles del
sistema (o las mas "vendibles"). Por otro lado, los disefiadores del sistema deberan determinar
las dependencias existentes entre sus distintos componentes y priorizar aquéllos que supongan
un riesgo mayor para la viabilidad final del proyecto. Las prioridades de unos y otros habran
de consensuarse razonablemente y servirdn para determinar el ambito de los subproyectos en
gue se descompondra el proyecto inicial.

Los model os iterativos de desarrollo de software permiten adelantar el momento en el que se
determina s un proyecto es técnicamente viable o no (con lo que se eliminan costes
innecesarios si, finamente, e proyecto hubiese de cancelarse). También promueven una
mejor comunicacion con el usuario/cliente, ya que se dispondra antes de una version operativa
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del sistema, aunque sea de funcionalidad reducida. Estas versiones intermedias del producto
ayudan a la eliminacién de malentendidos que pueden surgir en la etapa de élicitacion de
requerimientos. Ademas, ayudan a que € usuario se forme una idea mas clara de lo que
realmente necesita.

.Secuencial o iterativo?

El modelo de desarrollo més adecuado para un proyecto
dependera del tipo de sistema que se ha de construir:

- En general, se elegird un modelo secuencia cuando los
requerimientos se conocen bastante bien y son estables,
cuando € disefio sera similar al de otros sistemas con los
gue tenemos experiencia, cuando los integrantes del
equipo de desarrollo ya se conocen y estan familiarizado
con el entorno de desarrollo, o cuando e coste de tener
gue cambiar algo en las etapas finades del proyecto
resultaria prohibitivo.

- En la préctica, no obstante, los modelos iterativos se
adaptan mejor a la readlidad del desarrollo de software
(especiamente en sistemas medianos y grandes). Nos
decantaremos por un modelo iterativo cuando los
requerimientos no se conocen con exactitud o se prevé
gue puedan cambiar en € futuro, cuando e disefio del
sistema es compleo 0 no tiene precedentes para NOsotros,
cuando €l proyecto en si es arriesgado econémicamente y
cuando podamos controlar el coste de futuros cambios en
el sistema (algo que siempre tendremos que hacer s
tenemos en cuenta lo que aprendimos a estudiar la etapa
de mantenimiento).

Al seguir un modelo iterativo, puede gque le dediquemos muy
poco tiempo a las etapas iniciales del ciclo de vida de un
sistema, |o que puede causar una tasa de cambios tan alta que
impida que el proyecto progrese. Del mismo modo, s les
dedicamos demasiado tiempo, hasta el punto de seguir a pies
juntillas los requerimientos iniciales del sistema, puede que
estemos negando larealidad con la que nos encontramosy, de
nuevo, impidamos gque el proyecto progrese adecuadamente.

Para planificar un proyecto que siga un modelo iterativo, primero se prepara una
descomposicion a grandes rasgos del proyecto en una serie de iteraciones, cada una de las
cuales se considerara como un proyecto independiente. En vez de realizar una planificacion
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detallada de todo €l proyecto, sdlo se detallara el plan correspondiente a la primera iteracion.
Si se estableceran las fechas de inicio y finalizacion de las distintas iteraciones y se definirén
los objetivos principales de cada una de ellas. Llegado e caso, estos objetivos se pueden
redefinir conforme avance el proyecto.

e, Evaluacion
Planificacion .
(determinacién T de alternativas
de objetivos) Identificacion
de riesgos
Revisiéon Desarrollo

El modelo en espiral de Boehm

A lo largo de los afios se han propuesto multitud de modelos iterativos de desarrollo de
software. A continuacion se describen algunos de los méas conocidos:

- El modelo en espiral de Barry Boehm hace especia hincapié en la prevencion de
riesgos. Este modelo define cuatro actividades principales: planificacion
(determinar los objetivos, aternativas y restricciones del proyecto), anadlisis de
riesgos (analisis de alternativas e identificacion/resolucién de riesgos), ingenieria
(desarrollo del producto) y evaluacion (revision por parte del cliente y valoracion
de los resultados obtenidos de cara a la siguiente iteracion). En cada iteracion
alrededor de la espiral se construyen versiones cada vez més completas del
software.

- Los modelos evolutivos (como el modelo Evo de Tom Gilb o los modelos agiles
populares hoy en dia, entre los que se encuentra la auto-denominada
programacion extrema) se caracterizan por realizar entregas por etapas del
sistema. Usualmente, el proyecto se descompone en iteraciones de longitud fija
(de 1 a6 semanas) y cada iteracion ha de proporcionar algiin aspecto completo de
la funcionalidad del sistema. Cada ciclo se concentra en las funciones de mayor
valor afadido. De estaforma, si se cancelase el proyecto en cualquier momento, €l
usuario siempre tendra o maximo que se puede conseguir con los recursos
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invertidos hasta e momento. Igualmente, se puede prorrogar €l proyecto si se
considera interesante seguir afiadiéndole funcionalidad a proyecto.

- También existen otros modelos, conocidos por € nombre de modelos de
estabilizacién y sincronizacion, en 10s que se sigue la misma estrategia que en
los modelos iterativos pero sin llegar a realiza una entrega por etapas del sistema.
Este es e caso, por gemplo, del modelo de desarrollo de software utilizado
internamente en empresas como Microsoft.

Marcos para el proceso de desarrollo de software

Como hemos visto, existe una amplia variedad de propuestas en 10 que respecta a
como organizar €l proceso de desarrollo de software. La mayoria de las propuestas son
prescriptivas (definen qué actividades hay que realizar y en qué orden), si bien algunas
propuestas van mas alay definen marcos para organizar € conjunto de actividades y
tareas involucradas en un proyecto de desarrollo de software. Estos marcos sugieren
qué combinaciones de actividades son las més indicadas en cada etapa del proceso de
desarrollo de software y cudles deberian ser |os resultados que se obtengan de cada una
de ellas. Los siguientes son algunos de |os més populares hoy en dia:

- El modelo CMMI (Capability Maturity Model - Integrated, propuesto por el
Ingtituto de Ingenieria del Software de la Universidad de Carnegie-Mellon)
identifica una serie de &eas clave en términos de objetivos especificos y
précticas necesarias para lograr esos objetivos. Los objetivos establecen las
caracteristicas que el proceso de desarrollo de software debe tener para que las
actividades de cada area puedan ser efectivas. En cierto sentido, CMMI viene a
ser como una certificacion de calidad SO 9000 adaptada a proyectos de
desarrollo de software. Una certificacion de este tipo puede ayudar a conseguir
determinados tipos de proyectos (gubernamentales, principamente), si bien solo
garantiza que €l proyecto se realiza siguiendo un proceso definido, no que las
distintas tareas se realicen correctamente. De hecho, el proceso puede estar
perfectamente definido y "certificado" sin ser e proceso adecuado para el
proyecto gue tengamos entre manos.

- El Proceso Unificado de Rational (RUP, Rational Unified Process, propuesto
originalmente por una empresa llamada Rational Software Corporation que hoy
es una division de IBM) describe un marco adaptable para procesos iterativos de
desarrollo de software. El ciclo de vida de un proyecto RUP se divide en ciclos
de desarrollo individuales que, a su vez, se descomponen en cuatro fases
principales (incepcion, elaboracion, construccion y transicion). Para cada una de
estas fases, RUP identifica qué disciplinas (actividades) son las mas relevantes.
Finalmente, en un proyecto concreto cada fase viene definida por una serie de
objetivos y se descompone en iteraciones de duracion fija (de, por gemplo, 3
semanas).
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El ciclo de vida de una base de datos

Una base de datos no es méas que un componente de un sistema de informacion. Por tanto, el
ciclo de vidadd sistemade informacién incluye € ciclo de vida de la base de datos que forma
parte de é. En particular, desde el punto de vista de la base de datos, centraremos
principalmente nuestra atencion en las siguientes actividades:

- Definicién del sistema: Durante la etapa de andlisis de requerimientos del
sistema, nos fijaremos especia mente en todos los requerimientos asociados a |os
datos con los que ha de trabgjar nuestro sistema.

- Disefio de la base de datos. El andlisis de los requerimientos del sistema nos
permitira organizar los datos con los que nuestro sistema habra de trabgjar. Este
proceso de disefio, que esta intimamente ligado a la futura base de datos de
nuestro sistema, 1o descompondremos en tres fases.

Disefio conceptual (descripcion del esquema de la base de datos utilizando
un model o de datos conceptual).

Disefio 16gico (descripcion de la base de datos con un modelo de datos
implementable, como puede ser €l caso del modelo relacional).

Disefio fisico (descripcién de la base de datos a nivel interno, de acuerdo
con las caracteristicas del sistema gestor de bases de datos que decidamos
utilizar).

- Implementacion de la base de datos (la parte de la implementacion del sistema
correspondiente ala creacion de la base de datos).

- Carga o conversion de los datos: Como parte de la instalacion o despliegue del
sistema, tendremos que introducir en la base de datos todos aquellos datos que
resulten necesarios para que las aplicaciones de nuestro sistema de informacién
puedan funcionar. Como parte de esta inicializacion de la base de datos, puede
que resulte necesario extraer datos de otro sistema y convertirlos a un formato
adecuado para nuestro sistema (entre otras cosas, porque el esgquema de nuestra
base de datos probablemente diferird del esquema de las bases de datos de las que
Se extraigan los datos necesarios para arrancar nuestro sistema).

- Conversion de aplicaciones: Si determinadas aplicaciones (que ya existiesen
anteriormente a disefio de nuestro sistema) han de seguir funcionando, dichas
aplicaciones deberdn adaptarse al esgquema de nuestra base de datos. Por tanto,
como parte del mantenimiento de dichas aplicaciones, tendremos que disefiar 1os
mecanismos adecuados para gque estas aplicaciones puedan seguir funcionando
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correctamente sobre una base de datos diferente a la base de datos sobre la que
fueron disefladas iniciamente. A veces, podremos solucionar este problema
creando vistas adecuadas de nuestra base de datos para tales aplicaciones. Otras
veces, tendremos que modificar la implementacion de las aplicaciones antiguas e,
incluso, rehacerlas casi por completo.

- Verificacion y validacion: Como en todo sistema de informacion, deberemos
verificar que la base de datos y las aplicaciones funcionan correctamente.
Ademas, deberemos comprobar que e sistema construido se agjusta a las
necesidades reales que promovieron su proyecto de desarrollo (esto es, validar €l
sistemay sus requerimientos).

- Operacion, supervision y mantenimiento: Finalmente, una vez puesto en
marcha el sistema, se llega a la etapa "fina" del ciclo de vida de todo sistema de
informacion (en la que, como ya vimos, se repetira todo €l ciclo cada vez que
tengamos que realizar modificaciones sobre el sistema ya existente).

De las actividades descritas en los parrafos anteriores, todas €ellas relacionadas directamente
con la base 0 bases de datos utilizadas en un sistema de informacién, estudiaremos afondo las
correspondientes a las etapas iniciales del ciclo de vida de la base de datos. Antes de estudiar
técnicas concretas, no obstante, detallares algo mas €l proceso de disefio que utilizaremos para
construir correctamente una base de datos.
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El proceso de disefio de una base de datos

El problema de disefiar bases de datos consiste en disefiar la estructura l6gicay fisicade una o
mas bases de datos para atender las necesidades de informacién de los usuarios de un
conjunto definido de aplicaciones. Estos usuarios pueden pertenecer todos a una organizacion
concreta (como sucede con los trabgjadores de una empresa o los funcionarios de un
organismo publico), o bien formar parte de un colectivo con intereses comunes (tal es €l caso
de los usuarios de multitud de aplicaciones web, desde un buscador como Google hasta un
servicio de informacion geograficatipo Paginas Amarillas).

Antes de pasar a ver la metodologia que utilizaremos para disefiar bases de datos, hay que
recordar que el disefio de bases de datos es sdlo una de los procesos involucrados en la
construccion de un sistema de informacion. Generalmente, para construir un sistema de
informacion se llevaran a cabo distintas actividades paral€las:

- Por un lado, sera necesario disefiar € contenido y la estructura de la base de datos
gue daré soporte al sistema de informacion.

- Por otro, también sera imprescindible disefiar €l conjunto de aplicaciones que le
permitiran al usuario sacar partido del sistema de informacion.

Tanto en las actividades relacionadas con los datos del sistema (todo lo relativo a la base de
datos) como en aquéllas relacionadas con los procesos del mundo real que el sistema trata de
mejorar (mediante un conjunto de aplicaciones), resulta recomendable e uso de una
metodol ogia apropiada.

En esencia, la metodologia utilizada en un proyecto no es mas que € conjunto de
convenciones gue los integrantes de un equipo de trabajo acuerden emplear. Esta definicién
incluiria, por gemplo, ala metodologia ASDM utilizada por algunas empresas de desarrollo
de software (una referencia irdnica a hecho de ir haciendo las cosas "a salto de mata'). Sin
embargo, por metodologia usualmente se entiende algo més. Si acudimos a un diccionario,
encontraremos gue una metodologia es un conjunto de métodos (sic), aplicados de forma
sistemética.

Una buena metodologia de disefio ha de incluir todo 1o que normalmente resulte necesario
para obtener un buen disefio. Generalmente, una metodologia, que implicara € uso de
métodos y técnicas adecuadas a nuestro problema, se centrard en la coordinacion de las
actividades que han de realizarse. De acuerdo con las etapas del ciclo de vida de un sistema de
informacion, una metodologia de disefio descompone el proceso de disefio en una serie de
etapas. Para cada una de las etapas, propondra el uso de determinadas técnicas y herramientas
de disefio, asi como la generacion de una serie de documentos que facilitaran la transicion de
una etapa alasiguiente.
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A continuacion, presentaremos las distintas fases en las que descompondremos el proceso de
disefio de bases de datos. Para cada una de | as fases, mencionaremos sus objetivos concretos,
las técnicas particulares que recomendamos utilizar en cada etapa y los documentos que se
deberian obtener como resultado de cada una de ellas.

FASES DEL DISENO DE BASES DE DATOS

Andlisis de requisitos

Disefio conceptual

- Eleccién dedl sistema gestor de bases de datos
- Disefio l6gico

- Disefio fisico

- Instalacion y mantenimiento

Fase 1: Analisis de requerimientos

Objetivo

Recabar informacion sobre el uso que se le piensa dar ala base de datos.

Tareas

Elicitacion de los requisitos del sistema:

- ldentificacion de las principales éreas de la aplicacion y grupos de usuarios.
- Estudioy andlisis de la documentacion existente relativa a las aplicaciones.
- Estudio del entorno de operacion actual.

- Estudio del uso de lainformacion (transacciones, frecuenciasy flujos de datos).
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Resultados

Documento de especificacion de requerimientos:

Descripcion del sistema en lenguaje natural.

Lista de requerimientos (organizados de forma jerarquica).

Diagramas de flujo de datos (DFD).

Casos de uso.

Fase 2: Diseio conceptual

Objetivo

Producir un esgquema conceptual de la base de datos (independiente del sistema gestor de
bases de datos que luego vayamos a utilizar).

Tareas

- Comprensién de la estructura, seméntica, relaciones y restricciones asociados a
los datos que deben almacenarse en la base de datos.

- Modelado de los datos del sistema (obtencion de una descripcion estable de lo que
serd el contenido de la base de datos).

- Comunicacion entre usuarios finales, analistas y disefiadores para comprobar la
validez del model o obtenido.

Resultados

- Diagrama E/R, diagrama CA SE* Method o diagrama de clases UML.

- Diccionario de metadatos.
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Fase 3: Elecciéon del SGBD

La eleccion del sistema gestor de bases de datos que vayamos a utilizar se realiza en dos
etapas.

- Primero se redliza la eleccion del modelo de datos, € tipo de sistema gestor de
bases de datos que vamos a usar: relacional, objeto-relacional, orientado a objetos,
multidimensional...

- A continuacion se elige e sistema gestor de bases de datos concreto (y su
versiéon). Por ggemplo, si decidimos utilizar un sistema gestor de bases de datos
relacionales, podemos recurrir a gestor de bases de datos de Oracle, a DB2 de
IBM, a SQL Server de Microsoft, a Interbase de Borland 0 a cualquier otro de
los muchos sistemas gestores de bases de datos relacionales que existen en
mercado.

Seleccion de un sistema gestor de bases de datos

Un sistema gestor de bases de datos (SGBD o DBMS si nos atenemos a sus siglas en
inglés) es un producto software con capacidad para definir, mantener y utilizar bases
de datos. El sistema de gestién de bases de datos que decidamos utilizar debe
permitirnos, entre otras cosas, definir estructuras de almacenamiento adecuadas y
acceder a los datos de forma eficiente y segura. A continuacién se enumeran algunos
de los aspectos en que deberiamos fijarnos para elegir un SGBD concreto:

Factor estécnicos

- Organizacién de los datos independientemente de las aplicaciones que los vayan
a usar (independencia logica) y de los ficheros en los que vayan a almacenarse
(independenciafisica).

- Datosy aplicaciones accesibles alos usuarios y a otras aplicaciones de |la manera
mas amigable posible (mediante lengugjes de consulta como SQL o
Query-by-example).

- Datos gestionados de forma centralizada e independiente de | as aplicaciones.

- No redundancia (los datos no deben estar duplicados), consistencia e integridad.

- Fiabilidad (proteccion frente afallos en €l hardware).

- Seguridad (no todos los datos deben ser accesibles a todos los usuarios y el
SGBD debe ayudarnos a controlar esto).
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Seleccion de un sistema gestor de bases de datos
- Capacidad de replicacion y distribucion.
- Disponibilidad de herramientas adecuadas de desarrollo de software.

- Portabilidad.
Factor es no técnicos

- Coste de laadquisicién del software (licencias de uso del SGBD).

- Coste del hardware necesario parael uso del SGBD.

- Costes asociados a mantenimiento de la base de datos.

- Coste de creacion y conversion de la base de datos.

- Coste de personal (tanto de formacion como de operacion de la base de datos).

- Disponibilidad de servicios por parte del proveedor del SGBD.

Fase 4: Diseio logico

Objetivo
Crear e esquema conceptual de la base de datos (y todos los esguemas externos asociados a

las distintas aplicaciones del sistema) de acuerdo con € modelo de datos del sistema gestor de
base de datos el egido.

Tareas
Pararealizar el disefio |6gico de la base de datos, hay que transformar |os esgquemas obtenidos
en e disefio conceptual en un conjunto de estructuras propias del modelo abstracto de datos

elegido. En € caso de las bases de datos relacionales tendremos que realizar las siguientes
tareas:

- Paso del diagrama E/R (0 equivalente) a un conjunto de tablas.

- Normalizacion delastablas
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Resultado

Un conjunto de estructuras propias del modelo abstracto de datos del SGBD elegido (esto es,
un conjunto de tablas si trabajamos con bases de datos relacionales).

Fase 5: Disefo fisico

Objetivo

El disefio fisico de la base de datos consiste en elegir las estructuras de amacenamiento
apropiadas (tablas, particiones de tablas, indices...) para que e rendimiento de la base de
datos sea el adecuado para las distintas aplicaciones a las que ha de dar servicio.

Sobre el rendimiento de la base de datos

Por rendimiento de las aplicaciones se entiende €l tiempo de
respuesta del sistema a las peticiones del usuario, €
aprovechamiento del espacio de amacenamiento en disco
utilizado por la base de datos, la productividad de las
transacciones de la base de datos y cualquier otro aspecto que
pueda afectar a la percepcion del sistema por parte del
usuario.

Usualmente, el rendimiento del sistema dependera del tamarfio
de la base de datos, del niUmero de registros de cada tipo que
ha de amacenar y del nimero de usuarios que accederan
concurrentemente a la base de datos, asi como de los patrones
concretos de insercion, actualizacion y obtencion de datos.

Tareas

- Estimar adecuadamente |os diferentes parametros fisicos de nuestra base de datos,
para lo cual podemos recurrir a técnicas analiticas (modelos matematicos del
rendimiento de un sistema) y a técnicas experimentales (como la construccion de
prototipos, el uso de técnicas de ssmulacion o larealizacion de pruebas de carga).

- Preparar las sentencias DDL correspondientes a las estructuras identificadas
durante la etapa de disefio 16gico de la base de datos.
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Resultado

Un conjunto de sentencias DDL escritas en e lenguaje del SGBD elegido (incluyendo la
creacion de indices, la seleccion de parametros fisicos de la base de datos, etcétera).

Fase 6: Instalacion y mantenimiento

Como en cualquier sistema de informacion, casi siempre resulta necesario modificar €l disefio
de la base de datos, ya sea porque €l rendimiento observado después de laimplementacion del
sistema de bases de datos no sea el adecuado o porque haya que introducir cambios en €l
esquema de la base de datos como consecuencia del mantenimiento del sistema de
informacion. Por ambos motivos se incluye explicitamente esta fase en e proceso de disefio
de bases de datos.

Instalacion y puesta en marcha

- Lainstalacion de la base de datos suele ser responsabilidad del administrador de
la base de datos (DBA: Database Administrator), que se encarga de recopilar
todas las sentencias DDL necesarias para crear los distintos esquemas de la base
de datos.

- Una vez creados estos esquemas, se procede a la carga inicia de los datos en la
base de datos, para lo cua puede ser necesaria la implementacion de rutinas de
conversion, tal como vimos al describir € ciclo de vida de una base de datos.

Mantenimiento

- Cas todos los sistemas gestores de bases de datos incluyen alguna utilidad que
nos permite supervisar e funcionamiento del sistema. Dichas utilidades de
monitorizacion recopilan informacion estadistica del uso del sistema para su
andlisis posterior, o que nos facilitara todas las tareas relacionadas con la
optimizacion del rendimiento del sistema.

- Cuando los requisitos del sistema cambien y haya que actualizar |as aplicaciones

de nuestro sistema de informacion, € esquema de la base de datos también se vera
sometido a algunas modificaciones.
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Cuando se detecta un rendimiento deficiente del sistema, no
siempre es suficiente con agjustar los pardmetros de
configuracion del sistema gestor de bases de datos.

En ocasiones, basta con la reorganizaciéon de las estructuras
internas de la base de datos (por gemplo, mediante la
creacion de los indices adecuados) pero también hay veces en
que resulta necesaria la creacion de tablas redundantes (vistas
materializadas). En estos casos, debemos ser especiamente
cuidadosos para asegurar la consistencia de los datos
almacenados en la base de datos (algo que, generdmente, se
puede conseguir mediante la implementacion de disparadores
o triggers en e propio gestor de bases de datos).
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Bibliografia

Ramez A. Elmasri & Shamkant B. Navathe: "Fundamentos de Sstemas de Bases
de Datos', Addison-Wesley, 2002 [32 edicién]. ISBN 8478290516

En este libro se puede encontrar una buena descripcion del proceso
de disefio de bases de datos, tal como |o acabamos de contar en la
seccion anterior.

Software Robert L. Glass: "Facts and Fallacies of Software Engineering”,

Engineering

. ! Addison-Wesley, 2003. ISBN 0321117425

e El titulo origina de este excelente libro da una buena pista sobre 1o
gue nos podemos encontrar al abrirlo: Fifty-Five Frequently
Forgotten Facts (and a Few Fallacies) about Software Engineering
[55 hechos comUnmente olvidados (y unas cuantas falacias) sobre
Ingenieria del Software]. Al editor parecié no gustarle € titulo
original para e libro "F" y éste fue modificado. Esperemos que no
fuese porque su base de datos no admitia un titulo tan largo...

I Steve McConnell: "Rapid Development: Taming wild software schedules’,
Bl Microsoft Press, 1996. ISBN 1556159005

vl

Este libro, bastante mas ameno e informativo que la mayor parte de
libros de texto de Ingenieriadel Software (aunque también algo mas
sesgado que €llos, a decir verdad), incluye informacion relativa a
una amplia variedad de técnicas Utiles en las distintas etapas de un
proyecto de desarrollo de software. En particular, se puede
encontrar en é gran cantidad de informacién relativa a lafase de la
planificacion de un proyecto y, también, ala gestion de un proyecto
alolargo detodo su ciclo de vida
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Bibliografia complementaria

Los siguientes libros resultan altamente recomendables para aprender méas acerca de las fases
del ciclo de vida de un sistema de informacion que agui apenas se han mencionado:

Martin Fowler: "Patterns of Enterprise Application Architecture”,
Addison-Wesley, 2003. ISBN 0321127420

Este libro esta dedicado integramente a disefio de las aplicaciones
gue se utilizan en la gran mayoria de los sistemas de informacién de
cualquier empresa. En particular, describe como crear arquitecturas
multicapa utilizando técnicas de disefio orientado a objetos e
incluye un catdlogo de patrones de disefio extremadamente Gtil para
cualquier disefiador de aplicaciones de gestion.

Steve McConnell: "Code Complete: A practical handbook of software
construction”, Microsoft Press, 22 edicion, 2004. ISBN 0735619670

Si € libro de Fowler cubre aspectos de disefio de aplicaciones, el de
McConnell no se queda corto a la hora de analizar todo lo
relacionado con la construccion de software, desde € disefio
detallado de mddulos de un programa hasta €l uso de técnicas de
optimizacion de codigo, sin olvidar (casi) ningun detalle relativo al
uso de variables o estructuras de control en un programa.

Cem Kaner, James Bach & Bret Pettichord: "Lessons learned in software testing”,
Wiley Computer Publishing, 2002. ISBN 0471081124

L a etapa de pruebas suele estar peor vista que las de andlisis, disefio
e implementacién, por lo que resulta algo mas dificil encontrar
buenos libros sobre e tema (entre otras cosas, por ser e destino
inicial de muchos a ser contratados por una empresa, tras lo cud
suelen ascienden a programadores, de programadores a analistas, y
de andlistas a jefes de proyecto). Este libro, no obstante, es bastante
bueno y tiene un estilo similar a libro "F' de Robert Glass.
Ademas, incluye todas las referencias necesarias para € gue desee
profundizar més en el tema.

http://elvex.ugr.es/


http://csharp.ikor.org/

Disefio de Bases de Datos

PD

La etapa de mantenimiento esta alin peor vista que la de pruebas y, acerca de ella, es
précticamente imposible encontrar una referencia en condiciones que cubra € tema
con exhaustividad. Si existen, no obstante, buenas monografias dedicadas a temas
especificos relacionados con & mantenimiento. Este es el caso de Working Effectively
with Legacy Code de Michael Feathers (Prentice Hall PTR, 2004, ISBN 0131177052).

© Fernando Berzal
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WORLD WIDE WEB

El servicio World Wide Web (La Telarana Mundial), también conocido como WWW o
simplemente Web, es un Sistema de Informacion distribuido por Internet basado en la
tecnologia hipertexto/hipermedia, que proporciona una interface comin a los distintos
formatos de datos (texto, graficos, video, audio, etc.) y a los servicios de Internet existentes
(FTP, news, telnet,...). Todo esto hace que el servicio Web sea el servicio de mas utilizado en
Internet.

Un documento hipertexto, es un texto en que cualquier palabra puede ser especificada como
un enlace a otros documentos que contienen mas informacion sobre dicha palabra, por lo que
la lectura de un documento hipertexto no es secuencial o lineal, sino que se puede acceder a la
informacion que nos interese desde otros conceptos relacionados (simplemente haciendo clic
con el ratdn en la palabra relacionada), y de esta forma avanzar de documento en documento
hasta encontrar la informacion deseada. Estas palabras que poseen enlaces a otros documentos
estan marcadas de alguna manera para poder diferenciarlas.

Un documento hipermedia es un hipertexto, pero que no incluye so6lo informacion textual
sino también informacién multimedia, es decir, puede incluir graficos, video, y sonido.

A pesar de las diferencias de estos dos conceptos, a menudo se utiliza el término hipertexto
para designar el significado de hipermedia.

Los documentos Web o también llamados paginas Web pueden estar localizados en
diferentes sitios de Internet, estos sitios son llamados servidores Web. De manera que un
documento WWW puede contener enlaces a otros documentos que se encuentran en el mismo
servidor Web o en otros servidores Web, logrando asi formar una telarafia mundial de
informacion.

El lenguaje estandarizado para la creacion de paginas Web es el lenguaje HTML (HyperText
Markup Language, Lenguaje de Marcas Hipertexto). HTML es un lenguaje muy sencillo que
permite describir documentos hipertexto. La descripcion se basa en especificar en el texto la
estructura logica del contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones,
definiciones, citas, etc) asi como los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los
lugares del documento donde se debe poner cursiva, negrita, o un grafico determinado).

Utilizacion del servicio World Wide Web.

Para utilizar el servicio Web se necesita una aplicacion cliente capaz de entender o interpretar
informacion HTML, a este tipo de aplicaciones se le conoce como browsers o navegadores o
visualizadores o hojeadores. Mediante el browser el usuario puede acceder a los documentos
HTML y moverse de un documento a otro a través de sus vinculos o enlaces, este hecho de
moverse con el browser por las paginas WWW a través de sus enlaces se le conoce como
Navegar por Internet.
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El browser sabe como acceder a cada recurso de Internet, sabe como acceder a un servidor de
FTP ano6nimo, a un servidor de News, ..., y por supuesto como conectarse a los servidores
Web. El mecanismo que utiliza el browser para acceder a un recurso en cualquier lugar de
Internet es el URL (Uniform Resource Locator, Localizador de Recursos Uniforme),
comunmente llamado direccion Internet.

Los URLs combinan el protocolo a utilizar para obtener el recurso: http (es el del Web), fip,
telnet, ...; junto con el nombre del host servidor, y el path completo del recurso (directorios y
nombre de archivo). Los URLs constituyen en realidad los enlaces que permiten movernos de
una pagina a otra, es decir Navegar por Internet, y que las podemos identificar dentro de una
pagina WWW porque estas incluidos cominmente como Texto en color subrayado, también
puede ir incluidos dentro de una imagen, etc.

Servicio de Almacenamiento de paginas WWW de la UM

Con motivo de la gran demanda del Servicio de Informacion World Wide Web el Servicio de
Informatica ofrece a los Centros, Departamentos, Servicios, Grupos de trabajo e investigacion
universitarios la posibilidad de incorporar sus propias paginas de Web al servidor central de la
Universidad de Murcia. De esta manera, la unidad podra hacer publica informacion de interés
de la misma (trabajos, personas del grupo, seminarios, programas, etc.) para que sea
visualizada desde toda la Red Internet.

Este servicio se ofrece con caracter genérico a los distintas unidades, con el objeto de
introducir informacion de interés del departamento o unidad, y en ningin caso se podra
utilizar con fines no académicos o de I+D.

Para poder hacer uso de este servicio es necesario solicitar el alta de una cuenta por centro,
departamento, grupo en el servidor WWW del Area de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones Aplicadas (ATICA) www.um.es, para ello hay que leer normas del servicio
WWW y rellenar y enviar el formulario de WWW que se encuentran en
http://www.um.es/atica/web/

En breve se le comunicara que ha sido de alta y que ya puede utilizarlo.

Esta cuenta permitird la ubicacion de las paginas WWW que deberan ser creadas con los
medios propios de la seccion correspondiente.
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Introduccion

Este manual esta pensado para aprender los conceptos basicos necesarios para construir sus
propias paginas Web. Para quien quiera ampliar sus conocimientos se suministran también
unas referencias de consulta a otros sitios del Web.

En su confeccion se ha procurado seguir siempre un criterio eminentemente practico. Para
mejor asimilar los conceptos tratados, se propone al final de cada apartado un ejemplo
practico.

Primeras herramientas: Para comenzar s6lo son necesarios dos elementos:

e Un editor de texto. Vale cualquiera, siempre que no formatee el texto. Por ello, los mas
adecuados son los méas sencillos (como por ej., el block de notas de Windows 95). Si se
utilizan procesadores como el Word, se deben guardar los ficheros como 'Sélo Texto',
para que no introduzca o6rdenes de formateo, que pueden provocar errores al cargarlo en el
navegador.

o Unvisualizador o navegador del Web: Netscape, Microsoft Explorer, Mosaic, Opera, etc.

El editor de texto lo usaremos para ir escribiendo los documentos HTML, que sera
posteriormente interpretado por el navegador, con lo que iremos comprobando los cambios y
anadidos que vayamos efectuando.

Existen ciertos programas que nos ayudan a automatizar este proceso, pero es muy
conveniente comenzar a hacerlo de una manera manual, para comprender bien la estructura
del lenguaje HTML

Meétodo de trabajo: Con el editor de texto crearemos un fichero con el nombre que queramos
(p. €j. ejemplol), pero que debe tener necesariamente la extension .html (o .htm si nuestro
sistema operativo no soporta extensiones de mas de tres letras).

Habra un fichero distinto para cada apartado; conviene crear un directorio especifico en su
ordenador e irlos guardando en él, para poder repasar lo aprendido, aparte de que pueden ser
necesarios para ejecutar otros ejemplos practicos.

El LENGUAJE HTML.

HTML es un lenguaje que se utiliza para la creacion de paginas en la WWW. Por pagina
entenderemos el documento que aparece en el visualizador o navegador.

HTML se compone de una serie de comandos, que son interpretados por el visualizador, o
programa que utilizamos para navegar por el WWW. En ultima instancia es el visualizador el
que ejecuta todas las drdenes contenidas en el codigo HTML, de forma que un visualizador
puede estar capacitado para unas prestaciones, pero no para otras. Asi, podremos especificar
que una pagina tenga una imagen de fondo, o un texto parpadeando, pero si nuestro
visualizador no esta capacitado para esas funciones, no podremos verlas.

En esta guia se expondran los comandos fundamentales de HTML.
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MI PRIMER DOCUMENTO HTML.

Siga las siguientes instrucciones atentamente; ellas le permitiran crear un documento HTML
en su ordenador.

Le recomiendo que cree un directorio en su ordenador para almacenar las paginas web que
vaya haciendo al aprender; y que practique un tiempo antes de poner paginas en Internet.

1. Abra el editor de textos: en Windows 95 abra el Block de Notas
2. Teclee lo siguiente:

w

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 1 - Mi primera pagina Web</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER><H1>Mi primera pagina Web</H1></CENTER>

<HR>

Esta es mi primera pagina, aunque todavia es muy sencilla. <BR>Como
el lenguaje HTML no es dificil, pronto estaré en condiciones de hacer
cosas mas interesantes.

<P> Aqui va un segundo parrafo.</P>

</BODY>

</HTML>

Grabe este archivo con el nombre: ejemplo 1. html

4. Abra el visualizador. No necesita conectarse a Internet para ver las paginas en su
ordenador. Puede trabajar en local.

e

Elija "Archivo/Abrir pagina" en la barra de menu del navegador.

6. Seleccione el archivo ejemplol.html que acaba de crear, y debe de ver la siguiente
pantalla:
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Mi primera pagina Web

Esta es mi primera pagina, aundgue todavia es muy sencilla.
Como el lenguaje HITL no es dificll, pronte estaré en condiciones de hacer cosas mas interesantes.

Aoqui va un segunde parrafo.

Las lineas en blanco y las indentaciones del texto se han puesto para mayor claridad, pero no
son necesarias. De hecho, podria estar todo en una sola linea. Lo importante es el orden
correcto de las etiquetas. Por cierto, una etiqueta puede estar anidada dentro de otra. Véase en
el ejemplo como lo esta la etiqueta <CENTER> dentro de la etiqueta <H1>. Es muy
importante, en estos casos, que las etiquetas de inicio y de cierre vayan en el orden correcto,
pues de lo contrario se producirian errores.

iUsted ha creado su primer documento HTML!.

CARACTERISTICAS GENERALES DEL LENGUAJE HTML.

Marcas y atri butos.

El lenguaje HTML se estructura utilizando marcas o etiquetas o comandos (a partir de ahora
utilizaremos indistintamente uno de 3 términos para denominar a los elementos que se
estructura HTML). La forma general de una marca es la de un comando HTML encerrado
entre dos signos de menor y mayor como a continuacion se muestra:

<marca [atributos]> .......cccccoeeiiiiiieiiiiee e, [</marca>]

El mecanismo de funcionamiento de estas marcas es muy sencillo. Cuando el visualizador
encuentra el signo menor (<), examina todos los caracteres hasta que encuentra el final de la
marca - el simbolo mayor (>). Entonces, interpreta el contenido de la marca, y aplica esa
propiedad al texto que viene a continuacion.

Hay marcas que se aplican a todo el documento HTML, o so6lo desde el punto en que son
insertadas hasta el final del documento. Otras se aplican exclusivamente a un fragmento del
texto. En ese caso, el final de la aplicacion se especifica con la misma marca precedida de la
barra inclinada hacia atras (/).

Las marcas pueden contener de forma opcional u obligatoria, lo que se denominan atributos o

modificadores. Los atributos matizan el significado de la marca, y que se expresan de la
siguiente forma:
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<marca atribl="valor1” atrib2="valor2”.............. >
El valor de los atributos se expresan encerrados entre comillas.
En la mayor parte de los visualizadores es posible omitir las comillas y colocar directamente
el valor del atributo. Esta practica. a pesar de estar extendida, no es muy aconsejable ya que

no esta normalizada, y no esta soportada por la totalidad de los visualizadores.

Algunos atributos sélo viene definidos por su nombre (no tienen valor); son los atributos
llamados compactos.

Concat enaci 6n de narcas.

Las marcas se pueden anidar o encadenar una a continuacion de otra, de forma que se pueden
aplicar simultaneamente varias propiedades a una misma porcién de documento. Asi el texto
encerrado en las marcas:

<MARCA1><MARCA2> Texto </MARCA2></MARCA1>

queda afectado tanto por las propiedades de la MARCA1 como por los de la MARCA2.
Todas las marcas son independientes entre si, por los las siguientes lineas de codigo HTML,
tiene efectos idénticos, sean cuales sean las marcas concretas:

<MARCAI1><MARCA2> Texto </MARCA2></MARCA1>
<MARCA1><MARCA?2> Texto </MARCA1></MARCA2>
<MARCA2><MARCA1> Texto </MARCA1></MARCA2>
<MARCA2><MARCA1> Texto </MARCA2></MARCA1>

A pesar de que son expresiones completamente idénticas, es recomendable seguir el orden

logico de la concatenacion, ya que esto facilita de forma sustancial la edicion de documentos
HTML. De las cuatro opciones anteriores, las correctas serian la primera y la tercera.

CUATRO NORMAS FUNDAMENTALES

HTM. es sinplenmente texto

Lo primero es saber que un documento HTML es un archivo de texto simple, luego, se puede
editar con cualquier editor de texto sencillo, como por ejemplo el Block de Notas de Windows
95/98/NT.
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| gual dad de mayuscul as y m nascul as.

HTML no distingue entre mayusculas y minusculas en la especificaciéon de marcas y sus
atributos. Sin embargo, por legibilidad, es aconsejable codificar tanto marcas como atributos
en mayusculas.

No i nportan | os tabul adores, ni los saltos de |inea

Los visualizadores no toman en cuenta las tabulaciones, los saltos de linea ni los espacios en
blanco extra. Esto tiene ventajas y desventajas. La principal ventaja es que permite obtener
resultados uniformes y de buena presentacion de manera bastante facil.

La principal desventaja es que un documento HTML, por lo menos se debe usar las marcas
<P>...</P> o <BR> para evitar que quede todo el texto en una sola linea.

Car act eres especi al es

En HTML existen algunos caracteres que son especiales porque juegan un papel dentro del
mecanismo del funcionamiento de HTML, como sucede con los simbolos mayor que (>) y
menor que (<), y otros porque en los primeros tiempos de HTML, no formaban parte del
juego de caracteres internacionales del alfabeto, como sucede con los acentos.

Sea por los motivos que fuere, el caso es que existen ciertos simbolos que no pueden
escribirse directamente, sino que deben sustituirse por una cadena de caracteres que el
visualizador interpretard de forma correcta. Estas cadenas de caracteres comienzan siempre
por el simbolo (&) seguido de una combinacion de caracteres alfabéticos que tienen un
significado especial en HTML. En la siguiente tabla se muestra como escribir algunos de
estos caracteres:

Caracter especial Transcripcion HTML Comentario

Los acentos &<vocal a acentuar> acute; | En la actualidad la mayoria
de los browsers los soportan

Simbolo menor que (<) &lt:

Simbolo mayor que (>) &gt;

La efie &ntilde; En la actualidad la mayoria
de los browsers la soportan

Espacios en blanco &nbsp; (non breaking HTML sélo reconoce un

space) espacio en blanco entre

palabras

De manera mas general, para representar simbolos reservados o simbolos particulares, se
puede utilizar el codigo ASCII del simbolo mediante la sintaxis siguiente:

Pag. 13 Creacion de paginas Web



&ttcodigo ASCII,

ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO HTML.

Un documento HTML, no es mas que el texto definido entre las marcas:

<HTML>

Un documento HTML siempre se compone de las siguientes 2 partes:
<HTML>

<HEAD> Cabecera del documento
</HEAD>

<BODY> Contenido del documento
</BODY>

</HTML>

e Cabecera: Se inicia mediante el comando <HEAD> y se termina con </HEAD>. Dentro
de la cabecera hay informacion del documento, que no se ve en la pantalla principal, y que
precisa las caracteristicas del documento, principalmente el titulo del documento.

El titulo del documento se declara entre las etiquetas <TITLE> y </TITLE>. El titulo debe
ser breve y descriptivo de su contenido, pues serd lo que vean los demas cuando afiadan
nuestra pagina a su bookmark (o libro de direcciones favoritas).

e Cuerpo: se inicia mediante el comando <BODY> y se termina con el comando
</BODY>. Este comando acepta numerosos modificadores. Dentro del cuerpo del
documento se incluye cualquier caracter imprimible.

En la practica algunos visualizadores no necesitan las etiquetas de comienzo y cierre de
<HTML>, <HEAD>, y <BODY> para interpretar un documento HTML. Sin embargo,
cuando disefiemos un pagina Web debemos tener en cuenta a la mayoria de usuarios posibles,
por lo que es muy recomendable incluir estas marcas.

COMANDOS BASICOS DE HTML

A continuacién se describen las marcas basicas de HTML que se pueden incluir en el cuerpo
de un documento HTML.
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Definicion de parrafos: P

La marca <P> sirve para separar parrafos en HTML. Ademas de introducir un retorno de
carro, fuerza un segundo retorno de carro para dejar una linea en blanco entre un parrafo y el
siguiente. De esta manera los parrafos quedan mas espaciados y el texto se vuelve mas legible

En esta marca la etiqueta de fin es opcional.
Por defecto, el parrafo de un documento HTML esté justificado a la izquierda. Pero podemos
modificar la alineacion horizontal de un parrafo mediante el atributo ALIGN de la marca <P>,

que puede tomar los valores siguientes.

e LEFT: el parrafo es justificado a la izquierda. Valor por defecto.
e CENTER: el parrafo es centrado.
e RIGHT: el parrafo es justificado a la derecha.

Ruptura de lineas: BR

La marca <BR> introduce un retorno de carro (o salto de linea) en el punto del documento en
el que es colocada. Es equivalente al punto y aparte de un texto normal.

Esta marca es vacia de manera que no necesita de la etiqueta de fin de marca.

Ti tul os de encabezani ento

HTML dispone de seis cabeceras, o tipos de letra predefinidos de distinto tamafio, que se
utilizan para marcar los titulos o resaltes en las paginas. Se activan con el comando <Hn>y se
desactivan con </Hn>, donde n es un nimero de 1 a 6. siendo el niimero indicativo del
tamafo. El tamafo mayor es el correspondiente al numero 1.

<H1>Nivel de encabezado 1</H1>
<H2>Nivel de encabezado 2</H2>
<H3>Nivel de encabezado 3</H3>
<H4>Nivel de encabezado 4</H4>
<H5>Nivel de encabezado 5</H5>
<H6>Nivel de encabezado 6</H6>

Puede experimentar en el ejemplo anterior, cambiando el niimero para comprobar el efecto
que se logra.

Los titulos de encabezado requieren la marca de fin, y siempre provocan un salto de linea,
aunque no se le indique.
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Dando estilo al texto

Las marcas de estilo de texto especifican el tipo de letra (negrita, cursiva, ..), tamafio, color
que se desea que aparezca el texto.

Ti pos de letras

Algunas de las marcas que permiten especificar la tipografia de los caracteres son las
siguientes:

<B>Negrita (Bold)</B>
<I>Cursiva (Italic)</I>

<BLINK>Parpadeante (Blink)</BLINK>
<TT>Tamano fijo (TypeWriter)</TT>

<EM>¢nfasis (Emphasis)</EM>
<STRONG>Gran énfasis (Strong)</STRONG>
<U>Subrayado (Underline)</U>

Todas estas marcas requieren etiquetas de comienzo y fin, y se pueden anidar.

Tamafio del texto.

Para modificar el tamafio se utiliza el atributo SIZE de la marca <FONT>, de la manera
siguiente:

<FONT SIZE="tamafo">Texto</FONT>
El comando <FONT> requiere la etiqueta de cierre.
HTML define siete tamafios de letra distintos, siendo el tamafio 3 el que se adopta por
defecto. Sin embargo, la mayoria de los navegadores permiten establecer cudl es la
correspondencia real del tamafio 3. Asi, se puede hacer que el tamafio 3 corresponda a una
fuente Arial de 16, o a una Times de 8.
Existen dos formas de establecer el tamafio de un trozo de texto.

e Tamaiio de texto absoluto.

<FONT SIZE="argumento”>Texto</FONT>
donde argumento es un nimero entre 1y 7
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e Tamaiio de letra relativos.

<FONT SIZE="argumento”>Texto</FONT>
donde argumento es una cadena de caracteres que nos indica, con un signo + 6
-, el nimero de veces que esa fuente va ser mayor o menor que el tamafio de la
fuente por defecto

El uso de tamafios relativos nos permite olvidarnos de cual es el tamafo de letra que se esta
utilizando en el momento actual, por lo que, en general, sera preferible a utilizar tamafios de
letra absolutos.

Si queremos modificar el tamafio de todo el texto del documento, una forma de hacerlo seria
englobar todo el cuerpo del documento en una etiqueta con el tamafio de letra que queremos
utilizar. Asi escribiremos algo parecido a lo que sigue:

<HTML>
<HEAD>

</HEAD>
<BODY><FONT SIZE=*4">

</FONT></BODY>
</HTML>

Sin embargo, hay otra forma de hacerlo mas elegante y legible, utilizando la siguiente
etiqueta:

<BASEFONT SIZE="tamafio">
Este etiqueta puede situarse en cualquier lugar del documento. Sin embargo, como se trata de
una etiqueta que afecta a todo el documento, para mantener la legibilidad lo mas logico es
colocarlo en la cabecera.
Si fijamos un tamano de letra basico distinto del 3, debemos tener en cuenta que es posible

que alguno de los tamafios relativos no pueda llevarse a cabo, puesto que se sale de los limites
especificados.

Col ores del texto.

Para dar color a un texto se utiliza el comando siguiente:
<FONT COLOR="color">Texto</FONT>

En un principio la forma de especificar un color en HTML, era mediante el formato
hexadecimal. Consistia en tres nimeros hexadecimales (nimeros expresados en base 16) de
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dos digitos cada uno. Con un nimero hexadecimal de dos digitos podemos expresar hasta 256
valores distintos. El primer nimero hexadecimal nos va a indicar la cantidad de rojo que tiene
nuestro color, el segundo la cantidad de verde, y el tercero la cantidad de azul (el blanco sera
FFFFFF, el negro 000000). Esta forma de definir los colores como combinacién de los
colores rojo, verde, y azul se denomina RGB (red - green - blue).

Afortunadamente, la mayoria de los visualizadores, al menos en sus ultimas versiones,
admiten otra forma de insertar colores. En lugar de expresarlos, en formato hexadecimal, se
expresan como cadena de caracteres. Esta cadena es el nombre del color en inglés.
Para dar color a todo el texto del documento podemos hacerlo con:

<BODY TEXT="blue™>

Para especificar el color de fondo del documento deberemos utilizar:

<BODY BGCOLOR="“blue”>

Li st as

Las listas en HTML proporcionan una forma de clasificar la informacion, y hacer que ésta sea
mas inteligible por parte del visitante de las paginas.

Li stas ordenadas: QL.

También llamadas listas numeradas son aquellas en las que cada elemento tiene delante un
numero que indica el orden del elemento dentro del conjunto de la lista.

La marca para crear una lista ordenada es <OL> .... </OL>. Son obligatorias las etiquetas de
comienzo y fin de estas marcas.

Cada elemento de la lista ordenada se identifica escribiéndolo dentro de la marca <LI> ....
</LI>. La etiqueta de fin puede ser omitida.

Con la marca LI no es necesario introducir un retorno de carro detras de cada elemento de la
lista.

Es posible especificar el tipo de numeracion que se dara (numeros arabigos, numeros
romanos, letras, etc.), por defecto se sigue la numeracion arabe.

Las listas numeradas pueden ser anidadas una dentro de otra.
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Li stas desordenadas: UL.

También llamadas listas no numeradas son listas en las que no es necesario numerar de alguna
manera los elementos que la componen, sino que cada elemento tiene delante un simbolo (un
punto, un cuadrado, etc..).

La forma de especificar una lista desordenada es mediante la marca <UL>. Las etiquetas de
comienzo y fin de esta marca son obligatorias.

Cada elemento de la lista se identifica mediante la marca <LI>. La etiqueta de fin para la
marca <LI> se puede omitir

También es posible en las listas desordenadas especificar el simbolo que va a aparecer delante
de cada elemento de la lista.

Las listas desordenadas también pueden ser anidadas una dentro de otra.

Li stas de definicidén: DL.

A diferencia de los dos tipos anteriores de listas, las listas de definicion, se utilizan para
presentar la informacién sin marcas, ni numeros, sino que utiliza los sangrados de los
parrafos.

Las listas de definicion estan constituidas por términos y su subsiguiente definicion.
La forma de implementar las listas de definicion es con la marca <DL> de la siguiente forma:
<DL>
<DT> Nombre del termino
<DD> Definicién del término
</DL>
Cada término de la lista de definicion se indica con la marca <DT> y no sangrard, mientras
que la descripcion del término se indica con la marca <DD> y sangrara hacia la derecha para

resaltarla del término.

Antes y después de la descripcion de cada palabra clave, las listas de definicion incorporan un
retorno de carro,

Las listas de definicién también pueden anidarse.
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Text o prefornat eado: PRE

El hecho de que HTML ignore los retornos de carro a la hora de mostrar un texto no es un
comportamiento arbitrario, sino que es la forma que tenemos de que, independientemente de
la ventana del visualizador, nuestro parrafo quede convenientemente justificado

Sin embargo, es posible que en alguna ocasidn queramos que el texto aparezca en el
visualizador tal y como lo hemos introducido, respetando los retornos de carro e incluso los
espacios que podamos haber dejado entre caracteres. Para ello podemos utilizar la marca
<PRE>y englobar en ella todo el texto del documento.

La marca <PRE> respeta tanto los retornos de carro como los espacios en blanco del archivo
original, y la letra aparece como tipo de letra de espacio no proporcional (El tipo de letra
usado por el texto preformateado es el mismo que el de <TT> ... </TT>), y no con el tipo de
letra habitual del visualizador. Esta marca permite mostrar el texto preformateado tal cual.

Ademas, en el texto preformateado no se interpretan los caracteres especiales HTML: <, >y
&.

Esta marca requiere de las etiquetas de comienzo y fin.

Centrando texto.

Para centrar una parte del documento, se delimita lo que se desea centrar mediante el
comando <CENTER> ... </CENTER>.

Li neas hori zont al es.

La marca <HR> permite trazar una lineas horizontales para separar distintas secciones de una
pagina HTML

Por defecto, las lineas horizontales van de la parte izquierda de la ventana del visualizador a la
derecha.. Por otro lado tienen la parte superior oscura y la inferior clara, por lo que dan una
sensacion de relieve.

Esta marca solo requiere la etiqueta de comienzo.

Esta etiqueta tiene varios modificadores que permite cambiar el aspecto de la linea horizontal
(ancho, longitud,...).
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Comentarios no visibles en |a pantalla

A veces es muy util escribir comentarios en el documento HTML sobre el codigo que
escribimos, que nos pueden servir para recordar posteriormente sobre lo que hicimos, y que
no queremos que se vean en pantalla.

Esto se consigue encerrando dichos comentarios entre estos dos simbolos: <!--y -->

Ejemplo:

<!-- Esto es un comentario al c6digo que no se vera en pantalla -->
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Ejemplo practico n°2

En el editor de textos copiamos:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 2 - Comandos basicos</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<CENTER><H1>Comandos b&aacute;sicos</H1></CENTER>
<!-- Este documento contiene todo lo que he aprendido hasta ahora sobre
HTML -->
<H2>Parrafos</H2>
<P>Este es mi primer parrafo del ejemplo 2</P>
<P>Este es mi segundo parrafo. Aqui hay wuna ruptura de linea<BR>de
texto</P>
<HR>
<H2>Listas</H2>
<H3>Ordenadas</H3>
<P>La <FONT SIZE="+1"><I>musica</I></FONT> que mas me gusta es <I> (en
orden de preferencia): </I></P>
<OL>
<LI>El rock</LI>
<LI>El jazz <!-- la marca LI no necesita de la etiqueta de cierre -->
<LI>La musica clasica
</OL>
<H3>Desordenadas</H3>
<P>Sin un orden particular, mis <FONT COLOR="green"><B> aficiones
</B></FONT> son las siguientes:</P>
<UL>
<LI>El cine
<LI>E1l deporte
<LI>Natacién
<LI>Baloncesto
</UL>
<H2>De definicidén</H2>
<DL>
<DT>Descripcion</DT>
<DD>Es nombrar las propiedades de algo
<DT>Lista descriptiva</DT>
<DD>Es nombrar las propiedades de varios objetos
</DL>

<HR>

<CENTER>También sabemos centrar el texto</CENTER>
<PRE> y escribir preformateado </PRE>
<BLINK>y a escribir texto parpadeante</BLINK>

<HR>

</BODY>
</HTML>
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Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo2.html y lo abrimos en el navegador, y
nos deberd aparecer las siguiente pantalla:

Comandos basicos

Parrafos
Este ez mi primer parrafo del ejemplo 2

Este es mi sepunde parrafo. Aqui hay una ruptura de linea
de texto

Listas

Ordenadas

Lamusica que mas me gusta es {en orden de preferencial:
1. Elrock

2. Eljazz

3. Lamusica clasica
Desordenadas
=it un orden patrticular, mis aficiones soh las siguientes:

s FElcine

e El deporte
s Matacién
s Baloncesto

De definicion

Descriprion
Es nombrar las propiedades de alge
Lista descriptiva
Es nombrar las propiedades de varios objetos

Tambien sabemos centrar el texto
v escribir preformateado

¥ a escribir texto parpadeante

ENLACES: A.

La clave de la facilidad de uso de los documentos HTML, reside fundamentalmente en los
enlaces. Los enlaces (o links) proporciona al que visita las paginas un mecanismo muy
sencillo para moverse entre distintos documentos, permitiéndole moverse en aquellos aspectos
que considere mas importantes, mientras que desde el punto de vista del que crea las paginas
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permite distribuir de forma transparente al visitante el lugar o lugares en los que se van a
almacenar los distintos documentos.

Para definir enlaces hipertexto se utiliza la marca <A> de la manera siguiente:
<A HREF="direccion”>Texto del enlace</A>

donde:

a direccion: es el destino del enlace.

o texto del enlace: es el texto indicativo del enlace que aparece en la pantalla
normalmente con color especial y subrayado.

<A> requiere de la marca de fin.
Vamos a distinguir tres tipos de enlaces:
1. Enlaces a otras zonas de la misma pagina

2. Enlaces a otras paginas.
3. Enlaces a otras zonas de otras paginas.

Enl aces a otras zonas de |la m sna pagi na

A veces, en el caso de documentos (o paginas) muy extensos, nos puede interesar dar un salto
desde una posicidn a otra determinada.

Asi es posible hacer enlaces que lleven al usuario de una parte del documento a otra dentro
del mismo documento con solo hacer click. A este tipo de enlaces los llamaremos enlaces
locales.

Estos enlaces constan de dos objetos:

e El enlace:

Corresponde a la zona en la cual el usuario haréd click, para viajar a otra parte del
documento.

Esta zona aparece subrayada en el documento. Un enlace local se crea delimitando la
zona con el comando <A href="#nombre"> ... </A>, en que nombre es la etiqueta que
se esté referenciando.

¢ El nombre enlazado o referenciado

Corresponde a la zona del documento a la cual el usuario llegara al hacer click en la
referencia correspondiente. Un nombre local se crea delimitando la zona con el
comando <A NAME="nombre"> ... </A>, en que nombre es la etiqueta que
asignamos a esta zona.
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Ejemplo practico n° 3 de enlaces locales

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 3 - Enlaces locales</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H2>Enlaces locales</H2>

<H3><A NAME="indice">Indice</A></H3>

<UL>
<LI><A HREF="#uno">Seccidén uno</A>
<LI><A HREF="#dos">Seccidén dos</A>
<LI><A HREF="#tres">Seccidn tres</A>
<LI><A HREF="#cuatro">Seccidn cuatro</A>
<LI><A HREF="#cinco">Seccidn cinco</A>
<LI><A HREF="#seis">Seccidén seis</A>
<LI><A HREF="#siete">Seccidn siete</A>
<LI><A HREF="#ocho">Seccidén ocho</A>

</UL>

<H3><A NAME="uno">Seccidén uno</A></H3>

<P>Esta es la secci&oacute;n 1 de la pégina de

<P>Click agqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="dos">Seccidén dos</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 2 de la pégina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="tres">Seccidn tres</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 3 de la pagina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="cuatro">Seccidn cuatro</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 4 de la pagina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="cinco">Seccidén cinco</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 5 de la péagina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="seis">Seccidén seis</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 6 de la pégina de
<P>Click agqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="siete">Seccidén siete</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 7 de la pégina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

<H3><A NAME="ocho">Seccidén ocho</A></H3>
<P>Esta es la secci&oacute;n 8 de la pagina de
<P>Click aqui para <A href="#indice">volver al

</BODY>
</HTML>

enlaces locales</P>
indice</A>

enlaces locales</P>
indice</A>

enlaces locales</Pp>
indice</A>

enlaces locales</Pp>
indice</A>

enlaces locales</P>
indice</A>

enlaces locales</P>
indice</A>

enlaces locales</P>
indice</A>

enlaces locales</Pp>
indice</A>

ATICA

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo3.html y lo abrimos con el navegador, y

debe aparecer la siguiente pantalla:
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Enlaces locales
Indice

* SECCIOn ung

s Zecroidn dos

* Zeccidn tres

* Zeccidn cuatro

® ZECCION CInco

* Seccidn seis

s Zeccidn siete

s Zecoidn ocho
Seccion uno
Esta es la seccidn 1 de la pagina de enlaces locales
Click aqui para wolver al indice
Seccion dos

Esta es la seccidn 2 de la pagina de enlaces locales

Click aqui para wolver al indice

Seccion tres

Esta es la seccidn 3 de la pagina de enlaces locales
Click acui para velver al indice

Seccion cuatro

Esta es la seccién 4 de la pagina de enlaces locales
Clicle acqu para volver al indice

Seccion cinco

Esta es la secctén 5 de la pagina de enlaces locales
Click aqu para volver al indice

Seccion seis

Esta ez la seccidn & de la pagina de enlaces locales
Click ac para volver al indice

Seccion siete

Esta es la seccidén 7 de la pagina de enlaces locales
Click acui para volver al indice

Seccion ocho

Esta es la seccidn 8 de la phgina de enlaces locales

Click aqu para volver al indice
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Como vemos, las referencias locales son muy ftiles para crear indices al comienzo del
documento.

Enl aces a otras pagi nas

Para enlazar a otro documento, es necesario conocer la ubicacion exacta del documento que se
referenciara. Una ubicacion, puede ser referenciada en forma relativa o absoluta

e Ubicacion relativa:
Se indica especificando la posicion del documento en la estructura de subdirectorios a
partir de la ubicacién del documento actual. So6lo se puede usar para documentos
ubicados en el mismo ordenador.
Una referencia relativa a otro documento se hace usando el comando:

<A HREF="ubicacion"> ... </A>
e Ubicacion absoluta:
Se indica especificando el URL (uniform resurce locator) de la pagina que se estad
referenciando.
Los URL son una manera universal de especificar una direccion. La forma mas basica
de referenciar un hypertexto es usar el comando:

<A href="http://ordenador/directorio/archivo"> ...
El ordenador indica la maquina donde se encuentra el documento. El directorio y
archivo indican su posicioén dentro de ese ordenador. Los URL tienen muchas formas
distintas para referenciar distintos objetos.
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Ejemplo practico n* 4

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 4 - Enlaces a otras pé&aacute;ginas</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Enlaces a otras pé&aacute;ginas</H1>

<H2>Referencias relativas</H2>

<P>Se puede referenciar, por ejemplo, a un archivo localizado en el
mismo directorio, como por ejemplo, al <A
href="ejemplol.html">ejemplo numero 1</A>. También a un archivo
localizado en otro directorio, por ejemplo, esta

<A HREF="../guiahtml.html">guia HTML</a></P>

<H2>Referencias absolutas</H2>

<H3>Algunos servicios WWW en Espafia</H3>

<P>La <A

HREF="http://www.um.es/~biblio/">biblioteca de la Universidad de Murcia</A>
que permite

acceso al catalogo de la biblioteca. También estd el servidor WWW de <A
HREF="http://www.rediris.es/">RedIris</A> y el servidor

de <A HREF="http://www.boe.es/">BOE</A> para leer consultar de BOEs

</P>

<H3>Algunos servicios en el extranjero</H3>

<P>Para informarse de la actualidad mundial, se puede acceder al
servicio <A HREF="http://www.cnn.com/">CNN</A>. Para los amantes de
la misica se encuentra el servidor oficial de la <A
HREF="http://mtv.com/">MTV</A> y para localizar distintos tipos de
informacién estéd <A HREF="http://www.yahoo.com/">Yahoo!</A>.

</BODY>
</HTML>

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo4.html y lo abrimos en el navegador, y
debe aparecer la siguiente pantalla:

Enlaces a otras paginas

Referencias relativas

e puede referenciar, por ejemplo, a un archivo localizado en el misme directonio, come por ejemplo, al ejemplo mimero 1.
Tambien a un archuwo localizado en otre directonio, por ejemplo, esta gua HTMT

Referencias absolutas
Algunos servicios WWW en Espaifia

La biklioteca de la Umversidad de Iurcia que permite acceso al catalogo de la bibhoteca. Tambien esta el servidor WWW de
Eedlns v el servidor de BOE para leer consultar de BOEs

Algunos servicios en el extranjero

Para informarse de la actualidad mundial, se puede acceder al servicio CHIM. Para los amantes de la misica se encuentra el
servidor oficial de la MTV v para localizar distintos tipos de informacidn estid Yahoo!.
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Enl aces a una zona de otra pagi na

Para este tipo de enlaces se utiliza una mezcla de las dos formas anteriores. Se indica el URL
de la pagina a referenciar, luego un signo # y luego el nombre de la zona a referenciar.

Ejemplo practico n°5
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ejemplo 5- Enlaces a zonas de otras paginas</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H1>Enlaces a zonas de otras paginas</H1>

<P>Enlazamos a la

<A HREF="ejemplo3.html#uno">la

seccion 1 del ejemplo 3</A>.</P>
<P>Enlazamos a la

<A HREF="ejemplo3.html#cinco">la
secci&oacute;n 5 del ejemplo 3</A>.</P>

</BODY>

</HTML>

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo5.html y lo abrimos con en el navegador,
y debe aparecer la siguiente pantalla:

Enlaces a zonas de otras paginas

Enlaramos alala seccion 1 del ejemplo 3.

Enlaramos alala seccidn 5 del ejemplo 3.

IMAGENES

Las imagenes son un elemento esencial para disefiar paginas atractivas. No obstante, un
excesivo nuimero de imagenes en una pagina pueden hacer ralentizar el proceso de
visualizacion (las iméagenes son las partes de las paginas que mas espacio ocupan, por lo que
su transferencia requiere mas tiempo que la del texto). Es importante conseguir un
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compromiso entre una pagina atractiva (lo que lleva incluir graficos), y una pagina que pueda
cargarse en un tiempo razonable

Principales fornmatos graficos en Internet.

Existen una gran cantidad de formatos graficos en el mundo de los ordenadores, cada uno de
ellos con sus ventajas e inconvenientes. Sin embargo, a la hora de publicar en Internet,
solamente debemos tener en cuenta dos formatos muy especificos: el GIF y el JPEG. Su
eleccion no es en absoluto un capricho, ademas de la alta resolucion que consiguen, se trata
como veremos, de dos formatos que comprimen el tamafo de las imagenes, por lo que éstas
pueden transmitirse mas rapidamente por Internet.

Para crear y manipular imagenes hay que utilizar un editor de imagenes, entre los mas
conocidos se encuentran: Paint Shop Pro, Gif Construction Set, y Graphic Workshop.

Formato d F.

Las siglas GIF provienen del inglés Graphics Interchange Format o formato de intercambio de
graficos. Est formato fue desarrollado por CompuServe para proporcionar un mecanismo de
transmision de archivos de imdgenes mediante lineas telefonicas. Este mecanismo consiste en
comprimir las imagenes para una transmision mas rapida en un medio de baja capacidad
como son los hilos telefonicos.

Las imagenes en formato GIF estan limitadas a 256 colores simultaneos.
Una propiedad interesante del formato GIF es la de poder seleccionar un color “transparente”.
Asi, cuando la imagen en cuestion es mostrada en un visualizador, la zona de la imagen con el

color transparente toma el color del fondo del documento.

Otra propiedad interesante del formato GIF, es la poder crear graficos animados, el formato
de este tipo de imagenes se le denomina GIF 89.

Los archivos de imagenes en este formato tienen asociados la extension .gif.

Format o JPEG

JPEG son las iniciales de Joint Photographic Expert Group (Grupo de Expertos Fotograficos
Reunidos). Al igual que el formato GIF, comprime las imdgenes para una transmision mas
rapida, aunque difiere en el algoritmo de compresion.

Mientras que con el formato GIF la comprension de un archivo de imdgenes viene

determinada, JPEG nos permite especificar la relaciéon de compresion deseada, por lo que
podemos variar el tamafio del archivo. Naturalmente, a mayor relaciéon de compresion, menor
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tamafio y peor calidad en la imagen final. Disminuyendo la compresion obtenemos imagenes
de mayor calidad pero también de mayor tamafio.

No debemos obsesionarnos con la calidad de las imédgenes. Hay que tener presente que
Internet es en ocasiones un medio de transmision bastante lento, por lo que a veces es
preferible perder algo de calidad en las imagenes antes de aburrir al visitante con nuestros

documentos.

Los archivos de imagenes en este formato tienen asociado la extension .jpg.

I ncl usi 6n de i magenes

La etiqueta que se utiliza para la inclusion de imdgenes en una pagina Web es la siguiente:
<IMG SRC="imagen.jpg”></IMG>

donde imagen.jpg es un archivo de imagen

Tamafio de | as i magenes.

Si no especificamos nada mas, las imagenes apareceran en el navegador con el tamafio que
tienen originalmente.

Para modificar el tamafio de las iméagenes se utilizan los siguientes modificadores en la
etiqueta <IMG>:

e WIDTH: especifica la anchura en pixels de la imagen.
e HEIGTH: especifica el nimero de pixels que tendra de alto la imagen.
Escal ado de i nagenes.

Con el uso de loa modificadores HEIGHT y WIDTH podemos ampliar, y reducir las
imagenes sin deformarlas, es decir, escalarlas. Una manera comoda de hacerlo es solamente
especificar una de las dos dimensiones, se asume que la reduccion o la ampliacion es
proporcional a la otra.

Bordes de | a i magen.

Mediante el modificador BORDER se puede anadir bordes a nuestras imagenes.
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Al'i neaci 6n de texto con | as i magenes.

La alineacion del texto con las imagenes se realiza mediante el modificador ALIGN. Los
valores que este modificador puede tomar son: TOP, TEXTOP, CENTER, ABSCENTER,
MIDDLE, ABSMIDDLE, BOTTOM, LEFT, y RIGTH.

Ademas podemos especificar la distancia que queremos establecer entre el grafico y el texto.
Si este parametro no se establece, el texto es situado justo a continuacion de la imagen. Para
introducir espacios horizontales y verticales a continuacion de la imagen se utilizan los
modificadores VSPACE y HSPACE.

| mMagenes con texto alternativo.

Los visualizadores tienen la opcion de no mostrar las imagenes, en un intento de acelerar el
acceso a las paginas. Muchas veces, las imdgenes incluidas en una pagina son fundamentales
para comprender la informacion que se ofrece. Por ejemplo, una

pagina destinada a alumnos universitarios de asignaturas de estadistica 0 matematicas puede
contener imagenes de formulas matematicas. Para estos casos se puede afiadir a la imagen un
texto ALTernativo, que dé una idea del contenido de la imagen. Para afadir un texto
alternativo, se utiliza la orden como se muestra a continuacion:

<IMG SRC="nombre imagen" ALT="Texto alternativo">

Uso de i magenes conb enl aces.

Para utilizar una imagen como enlace a otra parte de la pagina o a otra pagina, simplemente
hay que introducirlas dentro de la etiqueta <A HREF> de la siguiente manera:

<A HREF="enlace”> <IMG SRC="imagen”> </A>

| mhgenes cono fondo de un docunento.

Un efecto muy utilizado es el uso de imagenes como fondo de un documento HTML. La
manera de hacerlo es con el atributo BACKGROUND de la marca <BODY>.

La imagen de fondo en general serd mas pequena que el area de documento del navegador. Lo
que hace entonces el navegador es repetir, partiendo de la esquina superior izquierda, la
imagen que hemos elegido como fondo del documento.

A la hora de elegir la imagen de fondo, es preciso tener en cuenta que el texto del documento

debe ser legible por encima de la imagen, por lo que hay que evitar colocar imagenes con
colores demasiado fuertes.
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Mapas sensi bl es.

Los mapas sensibles o mapas de imagenes es un mapa que permite realizar diferentes
hiperenlaces en funcién de la “zona” de la imagen en que se pulse. Constituyen una
herramienta de gran potencia, aunque son algo complicados de construir y mantener.

Los mapas sensibles estdn compuestos de dos elementos fundamentales: la imagen del mapa y
los enlaces de cada zona del mapa.

Para crear un mapa debemos tener ficheros distintos. Uno serd el de la imagen propiamente
dicha y otro serd un fichero de texto que tenga la extensiéon .map donde indicaremos las
coordenadas de la imagen que nos enlazardn con cada péagina del hiperenlace. Por ultimo,
necesitamos un programa externo (CGI) que pueda procesar el fichero .map.

El contenido del fichero .map, que indica las coordenadas de nuestro mapa, debe tener la
siguiente estructura:

e default URL por defecto si se pulsa en una zona sin hiperenlace.
e figura URL de hiperenlaces, coordenadas. La figura puede ser:
= circle define una zona circular, el primer par de coordenadas indica el centro del
circulo y el segundo la situacion de un punto de la circunferencia.
* rect define una zona rectangular, el primer par de coordenadas indica el vértice de la
esquina superior izquierda y el segundo el vértice de la esquina inferior derecha.
= point define un punto. El par de coordenadas indica la situacion del punto.

Una vez creado el fichero .map, la instruccion a incluir en nuestra pagina Web para activar el
mapa seria:
<A HREF="cgi-bin/imagemap/mipagina/mapa.map”>
<IMG SRC="imagen.gif” ISMAP>
</A>
donde:
e cgi-bin/imagemap: Es el nombre del programa que procesa el mapa
e mipagina/mapa.map: Es el camino y nombre del fichero .map
e imagen.gif: Es el nombre del fichero de imagen
e ISMAP: Indica que la imagen es considerada un mapa

En los nuevos navegadores, existen unas etiquetas nuevas para crear mapas, que no necesitan
de la ayuda auxiliar de un programa externo y son:
o <MAP>...</MAP>
Indica al mapa, su parametro es:
name= nombre, damos el nombre de nuestro mapa con la extension .map
e <AREA>
Define las areas sensibles de la imagen con los siguientes parametros:
= shape="tipo” (Forma)
Indica el tipo de area a definir, hay 3 tipos:
= rect (Area rectangular) se tienen que especificar las coordenadas de la esquina
superior izquierda y de la esquina inferior derecha.
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= poly (Poligono) se tienen que especificar las coordenadas de todos los vértices del
poligono. El visualizador se encargaré de cerrar la figura
= circle (Circulo) se tienen que especificar en primer lugar, las coordenadas del
centro del circulo y, a continuacion, el valor del radio (en puntos)
» coords="coordenadas” (Coordenadas)
Indica las coordenadas de la figura, es decir, donde estd cada una de esas areas.
* href="URL” (Direccion)
Indica la direccién a la que se accede si se pulsa en la zona delimitada por el area
indicada.

Si dos areas se superponen, se ejecutard la que se encuentre en primer lugar en la definicion
del mapa. Es importante definir una ultima 4rea que abarque la totalidad del grafico para
direccionar a una URL por defecto, con el objeto de contemplar el caso de que no se pulse
sobre un area definida. Veamos un ejemplo:

<AREA name="casa’”™>

<AREA shape="poly”’coords="2,23,76,85,2” href="tejado.html”>
<AREA shape="rect”’coords="23,78,65,122” href="casa.html”>
<AREA shape="circle”’coords="36,75,95" href="arbol.html”>
<AREA shape="rect”’coords="2,23,76,85” href="dibujo.html”>
</MAP>

Para activar el mapa debemos escribir el nombre de la imagen a mostrar y después indicar que
dicha imagen esta tratada como un mapa sensible. Esto se escribe asi:
<IMG SRC="grafico.gif” USEMAP="#casa”>
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Ejemplo practico n°6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ejemplo 6 - Imagenes </TITLE>

</HEAD>

<BODY BACKGROUND="nubes.jpg" TEXT="#AA0000">

<CENTER>

<Hl1>Im&aacute;genes</H1>

</CENTER>

<HR>

Esta es mi pé&aacute;gina del Web. No es muy extensa, pero tiene todos los
elementos b&aacute;sicos. Espero que os guste. Poco a poco le ir&eacute;
a&ntilde;adiendo m&aacute;s cosas interesantes.

<P> <A HREF="ejemplo2.html"> <IMG SRC="hombre.gif"> </A> <FONT SIZE=+3>Mis
aficiones</FONT>

<P> <A HREF="ejemplod.html"> <IMG SRC="casa.gif" BORDER="0"> </A> <FONT
SIZE=+3>Mis pé&aacute;ginas favoritas</FONT>

<CENTER>

<H3> Un lugar ideal para mis vacaciones </H3>

<IMG SRC="isla.gif" ALT="isla">

</CENTER>

<HR>

<CENTER>

<H3>Expediente X - Mulder</H3>

<IMG SRC="3mulder.gif" WIDTH=119 HEIGHT=160></CENTER>
<HR>

</BODY>

</HTML>

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo6.html y lo abrimos en el navegador, y
aparecera la siguiente pantalla:
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TABLAS

Una tabla es una manera muy compacta y clara de mostrar la informacion. Una tabla en
HTML se entiende como un conjunto de filas (fila=horizontal), apiladas una sobre otra. Cada
fila contiene a su vez un conjunto de celdas, puestas una al lado de la otra.

Una tabla se declara usando el comando <TABLE> ... </TABLE>. Dentro de la tabla, se usa
<TR>.. </TR>para indicar una fila y dentro de una fila, <TD> ... </TD> para delimitar el
contenido de una celda. El elemento de cierre de fila y de celda es optativo.

El texto incluido dentro de cada celda puede ser formateado con cualquiera de las etiqueta
vistas anteriormente

Todos estos comandos aceptan numerosos modificadores. Se pueden, entre otras cosas, unir
celdas, especificar la alineacion del contenido de la celda, y mucho mas.

Para entender mejor el comando <TABLE> ... </TABLE>, estd disponible una muy amplia
gama de ejemplos.

Ejemplo de tabla

Aqui se muestra una tabla muy simple:
<TABLE>
<TR><TD>Celda A1</TD><TD>Celda B1</TD><TD>Celda C1</TD></TR>
<TR><TD>Celda A2</TD><TD>Celda B2</TD><TD>Celda C2</TD></TR>

<TR><TD>Celda A3</TD><TD>Celda B3</TD><TD>Celda C3</TD></TR>
</TABLE>

Titulo de | a tabl a.

Es conveniente que las tablas tengan un titulo que las identifique y aclare su contenido.
Aunque ese titulo puede ser contenido colocando texto formateado antes de la tabla, HTML
dispone de la etiqueta <CAPTION> para darle nombre a la tabla, de la siguiente forma:

<TABLE>
<CAPTION> Nombre de la tabla </CAPTION>

</TABLE>
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Esta etiqueta tiene la ventaja que el texto formateado se coloca automaticamente en el centro
de la anchura de la tabla.

Bordes de | a tabl a.

Para colocar bordes a una tabla en HTML se utiliza el modificador BORDER dentro de la
etiqueta <TABLE>. La sintaxis es:

<TABLE BORDER="anchura">
<TABLE>
donde anchura indica la anchura en pixels del borde exterior de la tabla.
El modificador BORDER coloca bordes externos e internos en la tabla, pero la anchura que se

especifica solo afecta a los bordes externos.

El efecto de sombreado del borde exterior se produce cuando el modificador BORDER toma
un valor superior a uno. Si queremos que el borde exterior de la tabla sea igual que los bordes
interiores, debemos hacer BORDER="1".

Cabeceras de filas y de col umas.

La inclusion de cabeceras en cada fila y columna ayuda a comprender el contenido de la tabla.

No hay ninguna dificultad para hacer esto con las etiquetas que hemos visto. Sin embargo,
existe una forma alternativa de indicar la cabecera de una fila o columna mediante la etiqueta
<TH>. La desventaja de usar esta etiqueta es que el texto que va dentro de ella no admite
formateado como el de las otras celdas.

Tamaio de | a tabl a.

Por defecto el tamafo de la tabla viene dado por el texto o los graficos que contiene. Sin
embargo, es posible que en ocasiones queramos cambiar la anchura de nuestra tabla.

La forma de establecer una anchura fija en una tabla es utilizar el modificador WIDTH dentro
de la etiqueta <TABLE>. La sintaxis es:

<TABLE WIDTH="anchura"> ......... </TABLE>
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Aqui anchura puede ser un numero que especifique en pixels la anchura absoluta de la tabla, o
bien un porcentaje que indique la anchura de la tabla en relacion a la anchura del area del
documento del navegador.

A pesar de que podemos especificar la anchura de la tabla, si el texto de las celdas ocupa una

anchura mayor, la tabla tomaré la anchura minima para que el texto de las celdas pueda verse
integramente.

Justificaci 6n de | a tabl a.

Por defecto, nuestra tabla quedara justificada a la izquierda. La forma de centrarla es mediante
la etiqueta <CENTER>.

Espaci o dentro de | as cel das.

Es posible que queramos que nuestro texto no quede apretado dentro de las celdas, sino que
exista mas espacio entre los textos de las celdas contiguas de forma que pueda leerse mejor.
Esto puede hacerse mediante los dos siguientes modificadores:

e CELLPADDING: establece la distancia minima en pixels entre los bordes de cada

celda y el texto que va encerrado en ellas. Su valor por defecto es 1.
e CELLSPACING: establece la anchura en pixels de los bordes de cada celda.

Forma de | as cel das i ndi vi dual es.

Justificaci 6n del texto de | as cel das.

HTML permite justificar horizontal y verticalmente el texto dentro de cada celda. Para ello
implementa los modificadores ALIGN y VALIGN dentro de la etiqueta <TD>. La forma de
hacerlo es:
<TABLE>
<TR>
<TD ALIGN="horizontal” VALIGN=""vertical”>
</TD>
</TR>

</TABLE>
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donde:

¢ horizontal puede tomar los valores CENTER, LEFT y RIGHT. Por
defecto vale LEFT.

e vertical: puede tomar los valores TOP, MIDDLE, BOTTOM, y
BASELINE. Por defecto vale CENTER.

Si queremos que una determinada justificacion horizontal o vertical afecte a todas las celdas
de una fila, podemos hacerlo incluyendo el modificador ALIGN o VALIGN dentro de la
etiqueta <TR>.

Cel das de di ferentes tanafos.

Por defecto, todas las celdas que constituyen una tabla en HTML tienen el mismo tamafio. Sin
embargo, es posible establecer el tamafos de una determinada celda mediante dos
modificadores de la etiqueta <TD>, que son WIDTH y HEIGHT:

e WIDTH: especifica la anchura del texto en una celda concreta. Se puede
especificar como valor absoluto o bien como relativo en forma de porcentaje de la
anchura de la tabla.

e HEIGHT: establece la altura de una celda individual.

No es posible usar los modificadores WIDTH y HEIGTH para aplicarlos a toda una fila. La
unica forma de hacerlo es poniendo en cada celda de la fila los valores correspondientes de
WIDTH y HEIGHT.

Cel das irregul ares.

Podemos desear que una de nuestras celdas ocupe varias filas y/o columnas. La forma de
hacerlo es introducir los modificadores COLSPAN y ROWSPAN en la etiqueta <TD>:

e COLSPAN: especifica la altura de una celda en concreta en funcion de la altura de
las celdas adyacentes. Se especifica en nimero de celdas adyacentes.

e ROWSPAN: especifica la anchura de una concreta en funcion del celdas que estan
debajo. Se especifica en nimero de celdas de debajo.

Col or de cada cel da.

Para especificar el color de cada celda de la tabla se utiliza el modificador BGCOLOR en la
etiqueta <TD>. Como formato de colores se acepta el hexadecimal o una cadena de
caracteres.
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Texto en una solo |inea.

Si hemos indicado la anchura de una celda y ésta es menor que el texto incluido en ella, y
queremos que el texto no ocupe mas lineas, sino que se amplie la anchura de la celda,
debemos anadir el modificador NOWRAP dentro de la etiqueta <TD>.

Ejemplo practico n°7

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 7 - Tablas</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER><H1>Tablas</H1></CENTER>
<H2>Demostracion de COLSPAN y Encabezados</H2>
<TABLE WIDTH="100%" BORDER="1">

<TR>

<TH COLSPAN="2">Headl</TH>

<TH COLSPAN="2">Head2</TH>

</TR>

<TR>

<TD>A</TD> <TD>B</TD> <TD>C</TD> <TD>D</TD>
</TR>

<TR>

<TD>E</TD> <TD>F</TD> <TD>G</TD> <TD>H</TD>
</TR>

</TABLE>

</BODY>
</HTML>

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo7.html y lo abrimos con en el navegador,
y debe aparecer la siguiente pantalla:.

Tablas
Demostracion de COLSPAN y Encabezados

| Headl | Head?
A B lc D
E E G H

FRAMES (MARCOS)

Los frames (marcos) es una técnica que se utiliza para subdividir la pantalla del visualizador
en diferentes ventanas, con la caracteristica de que cada una de ellas se podra manipular por
separado, es como si cada una de ellas fuera una pagina Web. Esto es muy util para, por
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ejemplo, para mostrar permanentemente en una ventana los diferentes contenidos de nuestra
pagina y, en la otra mostrar el contenido seleccionado.

Para definir las diferentes subventanas o frames su utilizan las marcas:
<FRAMESET> </FRAMESET>y <FRAME>.

Con <FRAMESET> indicamos cémo se va a dividir la pantalla principal, donde podréan ir
varias directivas frameset anidadas con el fin de subdividir cualquiera de las subdivisiones.
Sus atributos son:

e rows="numero o %" (Numero de filas)
Se indica el nimero de filas en que subdividiremos la pantalla. El grupo de nimeros que
acompanan se indican en puntos o en tanto por cierto de cada una de las subventanas; en
este caso se entiende que el primer valor que escribimos corresponde a la ventana
superior, el segundo a la ventana inmediatamente inferior y asi sucesivamente.

1? Fila
22 Fila
32 Fila

Pongamos como ejemplo <FRAMESET rows="25%, 50%, 25%" >, la pantalla quedaria asi

25%
50%

25%

e cols="numero 0 %" (Numero de columnas) Se indica el nimero de columnas en que
subdividiremos la pantalla. Los nimeros también se indican en puntos o en tanto por
cierto. Aqui los valores se aplican de izquierda a derecha.

| 1% Columna | 2* Columna | 3* Columna

Pongamos como ejemplo <FRAMESET cols= "120, *, 80" >, la pantalla quedaria asi:

Esta ventana tiene un ancho fijo: |Esta ventana ocupara | Esta ventana tiene un
mide 120 puntos el resto de la medida | ancho fijo: mide 80
que no hayan ocupado |puntos

las otras medidas fijas

Claro que también los podemos tener anidados, como por ejemplo:

<FRAMESET cols="250%,*" rows="15%, *" > la pantalla quedaria asi:
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Con la marca <FRAME> indicamos las propiedades de cada subventana y necesitamos una
marca <frame> para cada subventana creada; los atributos son:

e name= "nombre" (Nombre)
Indica el nombre por el que nosotros nos vamos a referir a esa ventana.

e src="URL" (Lugar de localizacion)
Indica un fichero .html cuyo contenido se mostrara en esa ventana.

e marginwidth= nimero (Ancho del margen)
Indica el margen izquierdo y derecho de la subventana, se da en puntos.

e marginheight=numero (Alto del margen)
Indica el margen superior e inferior de la subventana, se da en puntos.

e scrolling="yes/no/auto" (Desplazamiento)
Indica si se aplica una barra de desplazamiento (tipica barra para moverse de arriba y
abajo que aparece en Windows) a la subventana. en el caso en que la pagina que se cargue
en ella no quepa en los limites de la subventana. El valor "yes" muestra siempre esta barra
de desplazamiento, el valor "no" no la mostrara nunca (es decir, la parte del frame que no
quepa en la pantalla no la veremos) y, por ultimo, "auto" la mostrara sélo en caso de que
sea necesario.

e noresize
Si se escribe este atributo, el usuario no podra redimensionar las subventanas con el visor;
ya que un usuario podria cambiar el tamafio de las subventanas con solo situar el cursor en
un borde de la pantalla y desplazarlo.

Hay que tener en cuenta que todos aquellos navegadores que no soporten estas marcas de la
version HTML 3.0 no veran nada de los contenidos de nuestros frames. Es por ello que existe
otra marca llamada <NOFRAMES> ... </NOFRAMES>

y todo lo que se escriba aqui dentro serd lo que vean esos visualizadores, mientras que no
afectard a los visualizadores mas potentes.
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Ejemplo practico n°8:

<HTML>
<HEAD> <TITLE> PAgina con frames </TITLE> </HEAD>

<FRAMESET rows= "35%, *" >
<!--Creo dos subventanas horizontales, la de arriba ocupa un 35% de la
pantalla y la de abajo el resto -->

<FRAMESET cols= "20%, *" >
<!--Creo dos subventanas verticales, la de la izquierda un 20% de la
pantalla y la de la derecha el resto —-->

<FRAME name= "botones" src= "ejemplo6.html" scrolling="auto">
<!--lamo a la subventana horizontal superior izquierda con el nombre de

"botones" y muestro el documento "botonera.html" -->

<FRAME name="logo" src="ejemplol.html" scrolling="auto">

<!-- llamo a la subventana horizontal superior derecha con el nombre de
"logo" y muestro el documento "logomio.html" -->
</FRAMESET>

<!--Cierro la definicidén de las subventanas verticales que estan en la 1°
subventana horizontal -->

<FRAME name= "menu" src= "ejemplo2.html" scrolling= "auto">
<!--Llamo a la subventana vertical inferior "menu" para que muestre los

contenidos de mi pantalla "inicio.html" -->

<NOFRAMES>

<!--Indico las o6rdenes para aquellos navegadores que no soporten frames -->
<BODY>

Su navegador no muestra frames. Por favor pulse <A RREF=
"aplicacién.html">Aqui</A> para ir a la pagina sin frames.
</BODY>

</NOFRAMES>

</FRAMESET>
<!--Cierro la definicidén de las subventanas verticales -->
</HTML>

Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo8.html y lo abrimos con en el navegador.
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Al usar frames nos encontramos con un problema, cuando queramos mostrar una pagina Web
debemos indicarle al visualizador en qué subventana queremos que se muestre. Por defecto lo
mostrard en la ventana donde se encuentre el enlace. Para poder elegir la subventana de
destino del hiperenlace se afiade nuevo atributo a la marca <A HREF=> ... </A> que se llama
target que a su vez tiene estos valores:

e target="nombre-ventana"
Muestra el hiperenlace en la ventana cuyo nombre se indica.
<A HREF= http://www.ibm.com target="home" >
Muestra la pagina de IBM en la subventana llamada "home".

e target="_blank"
Abre una nueva ventana del navegador y muestra el hiperenlace en esta (Si usamos
Netscape esto provoca que tengamos funcionando dos copias del programa.)
<A HREF= http://www.microsoft.com target="_blank" >
Muestra la pagina de Microsoft en una nueva ventana del navegador.

o target="_self"
Se muestra el hiperenlace en la subventana activa.

e target=" _parent"
El hiperenlace se muestra en el frameset definido anteriormente al actual. Si no hay
ningun frameset anterior se muestra a pantalla completa suprimiendo todas las
subventanas de la pantalla.

e target="_top"
Suprime todas las subventanas de la pantalla y muestra el hiperenlace a pantalla completa.
<A HREF= http://www.yahoo.com target="_top" >
Muestra la pagina del buscador de yahoo a pantalla completa.

Formularios (FORMS)

Los formularios o también llamados forms, se utilizan para la entrada y envio de datos (el
procesamiento de los mismos es otro asunto) desde una pagina HTML. Podremos utilizar
formularios para disefiar cuestionarios de todo tipo, por ejemplo, datos referentes al tipo de
usuario que visita nuestra pagina, para hacer pedidos de algun producto, encuestas,
subscripcion a algin tipo de servicio, etc.

En un formulario podremos solicitar diferentes datos (campos) cada uno de los cuales quedara
asociado a una variable. Una vez introducidos los valores en los campos, el contenido de éstos
sera enviado a la direccion (URL) donde esté el programa que pueda procesar las variables, a
este programa externo se le suele denominar CGI (Common Gateway Interface, Interface de
Compuerta Comun).

La marca es <FORM> ... </FORM> cuyos atributos son:
e action= "programa" (Accion)

Se refiere a la accion a realizar cuando se pulsa el boton de envio del formulario. Esta
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accion puede ser enviar por correo el contenido del formulario (action= mailto: <direccion
e-mail> o activar algiin otro URL, como por ejemplo un mensaje que nos indique que el
envio se ha realizado con éxito.

e method=POST /GET
Que sirve para especificar el método segun el cual se transferiran las variables. GET lo
utiliza por defecto y no produce cambios en el documento destino, por ejemplo si
consultasemos una base de datos. POST produce la modificacion del documento de
destino, por ejemplo, cuando se envian por correo las variables.

La informacion del formulario es devuelta en forma de una unica lista o cadena compuesta

por pares nombre/valor (NAME/VALUE), es decir, el nombre de cada campo seguido del
valor que tiene. Cada campo se separa con el cardcter &.

Canpos de entrada

Los elementos de entrada de datos se denotan con la marca <INPUT> que tiene un atributo
type con varias especificaciones:

e type=text (Campos de texto para una unica linea)
Indica que el campo a introducir sera un texto; se utilizan generalmente para introducir
cadenas de texto cortas como nombres, direcciones, e-mail..

® name= campo
Define cada campo de un formulario y es necesario para identificar los valores asignados
al mismo a la hora de procesar la informacion devuelta.

¢ maxlenght= niimero
Numero maximo de caracteres a introducir en el campo.

e size= numero
La anchura visible del campo en caracteres.

e value="texto"
Valor inicial del campo, normalmente serdes decir, vacio.

Ejemplo:
<INPUT type= "text" name="e-mail" maxlenght=300 size= 60>

e type= password (Campo password)
Indica que el campo serd una palabra de paso, por tanto los caracteres tecleados por el
usuario en pantalla se veran como asteriscos. Sus atributos opcionales son los mismos que
para type= text: name, maxlenght, size y value.
Ejemplo:
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<INPUT type="password" name="clave" size=12 >

e type=checkbox (Campos de chequeo de opcidn)
Indica que el campo se elegird marcando una casilla, o mas de una. El campo aparece
como una cajita que puede estar marcada o no, segin se active o desactive
respectivamente. So6lo se devuelve el par nombre/valor correspondiente a un "checkbox"
cuando esté activada.

value= "valor"

° name= campo

o checked: Sirve para iniciar un botén en su
estado activado

Ejemplo:
<INPUT type= "checkbox" name=activado >

e type=radio (Botones Circulares)
Indica que el campo se elegird marcando una casilla y sélo una, siendo los botones
circulares. Como so6lo se Puede tomar un valor, todos los elementos de este tipo que
pertenezcan a un mismo grupo, deben tener el mismo valor para name. So6lo el boton
seleccionado sera el que genere un par nombre/valor en los datos devueltos del
formulario.

value="valor"
name=campo

Ejemplo:
<INPUT type= "radio" name="edadf" value= "menosl7" >

e type=range (Campo para Rangos)

Permite elegir un valor determinado entre los posibles de un rango delimitado por los
tributos min y méax. Se puede iniciar con un valor concreto utilizando.

° value= "valor"

Ejemplo:
<INPUT type= "range" name= nota min=1 max= 10 >

e type=image (Campo Imagen)
Indica que el campo contendrd el valor de las coordenadas del punto de la imagen
pinchada, la imagen se indica con el atributo:

e src="fichero de imagen"

Ejemplo:
<INTPUT type= "image" src= estadistical.gif >
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e type=hidden (Campo para Datos Ocultos)
No aparece ningin campo rellenable por el usuario, sino que se envia algun tipo de
informacion de interés interno, como por ejemplo, la version de un programa (si queremos
saber cudl estd utilizando el usuario), un identificador de cualquier tipo, informacién de
estado, etc.

e value="valor"
® name= campo

Ejemplo:
<INPUT type="hidden" name= version value="2.0a >

e type= submit (Botones de envio)
Aparece en forma de boton que es el que debe pulsarse, una vez lo hemos completado,

para enviar la informacién del formulario al programa indicado en <form>.

e value="texto"
Que indica el texto que aparecera en el boton, por ejemplo, Pulse aqui.

e src=imagen
Imagen que sustituya al tipico boton.

* name= campo

Ejemplo:
<INPUT type= "submit" value= "Enviar" >

e type=reset (Botones de borrado)
Devuelve los campos del formulario a los valores de inicio especificados. De igual forma

que para los botones de envio tiene los mismos atributos.

e value= "texto"
Que indica el texto que aparecera en el boton, por ejemplo, Pulse aqui.

e src=imagen
Imagen que sustituya al tipico boton.

® name= campo

Ejemplo:
<INPUT type= "reset" value= "Borrar" >

Canpos de sel ecci 6n

Este tipo de campos despliegan una lista de opciones, entre las que deben escoger una o
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varias. Se utiliza para ellos la marca <SELECT> ... </SELECT> y sus atributos son:

® name= campo
Nombre del campo.

e size= niimero
Numero de opciones visibles. Si se indica uno se presenta como un menu desplegable, si
se indica mas de uno se presenta como una lista con barra de desplazamiento.

e multiple
Permite seleccionar mas de un valor para el campo.

Las diferentes opciones de la lista se indican con la marca <OPTION> que puede incluir el
atributo:

e selected
Para indicar cudl es la opcidn por defecto, si no se especifica por defecto sale la primera
opcion de la lista.

Ejemplo:

<SELECT name= Ciudades >
<OPTION= Jaen >
<OPTION= Palencia >
<OPTION= Soria >
<OPTION= Lugo >
</SELECT>

Areas de texto

Representan un campo de texto de multiples lineas y aparecen como una caja. Normalmente
se utiliza para que se incluyan en ellas comentarios. La marca es <TEXTAREA> ...
</TEXTAREA> y sus atributos son:

e name= campo
Nombre del campo

e cols= numero
Numero de columnas de texto visibles

® YOWS= numero
Numero de filas de texto visibles

e align= valor
Puede ser top (arriba), middle (medio), bottom (abajo), left (izquierda) y right (derecha)
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e wrap= VIRTUAL / PHYSICAL
Justifica el texto automaticamente en el interior de la caja. La opcion physical envia las
lineas de texto separadas en lineas fisicas. La opcion virtual envia todo el texto seguido.

Ejemplo

<TEXTAREA name= direccion rows= 60 cols=5>
IBM Company Ine.

1221 Beverly Hills. Massachusetts 90876ET56
</TEXTAREA>

Ejemplo practico n®9:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo 9 - Formularios </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action="mailto:1lml@um.es" method="post">
Tu Nombre: <INPUT type=text name=nombre size=30>
Tu Clave: <INPUT type=password name=clave size= 8>
<p>
Archivos a Enviar: <BR>
<INPUT type=checkbox name=archivo value="Manual" > Manual de Html
<INPUT type=checkbox name=archivo value="Mapthis">Programa Mapthis
<INPUT type=checkbox name=archivo value="Help" > Archivo de Ayuda
<p>
Tu Edad: <BR>
<INPUT type=radio name=edad value="-20" > Menos de 20 afios
<INPUT type=radio name=edad value="20-40" > Entre 20 y 40 afios
<INPUT type=radio name=edad value="+40" > Mas de 40 afios
<p>
<INPUT type=hidden name=lugar value="pdgina personal" >
;Cémo encontraste mi pagina?
<SELECT name=donde >
<OPTION> De casualidad
<OPTION> Por el buscador Ole
<OPTION> Por el buscador Yahoo
<OPTION> Me la recomendaron
</SELECT>
<P>
Tus comentarios:
<BR>
<TEXTAREA name=comentario rows=5 cols=40 wrap=virtual>
</TEXTAREA>
<P>
<INPUT type=submit value="Enviar" >
<INPUT type=reset value="Borrar" >
</FORM>
</BODY>
</HTML>

ATICA
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Guardamos el fichero de texto con el nombre ejemplo9.html y lo abrimos con en el navegador,

y debe aparecer la siguiente pantalla:.
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Tu Meombre: | Tu Clave: I

Archivos a Enwar

7 Mamual de Html I Frograma Mapthns [T Archive de Ayuda

Tu Edad:
" Menos de 20 afios © Entre 20 v 40 afios © Mas de 40 afios

JCéme encontraste i pagina? | De casualidad =

Tuz comentanos:

=

Enviar | Barrar |
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Hojas de estilo

Este es un nuevo concepto que ha surgido gracias a la posibilidad que ofrecen algunos
navegadores mas avanzados, por tanto recordemos que no siempre es posible su visualizacion.
Viene del término CSS (Cascading StyleSheet, Hojas de Estilo en Cascada) y esta recogido en
la W3C.

El CSS1 es un simple mecanismo que permite al disefiador y a los usuarios hacer una unién
de estilo en el que se incluyen fuentes, tamanos, color, espacios, etc., (como si estuviésemos
maquetando una pagina de una revista) y afadirlo a una pagina HTML. De hecho,
necesitamos insertarlo dentro de las marcas y atributos que hemos aprendido del HTML.
Existen 4 posibles formas de combinar:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>menu</TITLE>
<LINK REL=STYLESHEET TYPE="text / css" HREF= "http://style.coni/cool"
TITLE="cool">
<STYLE TYPE= "text/css">
@import url (http://style.coni/basic);
H1 {color: blue}
</STYLE>
</HEAD>

<BODY>

<HI> La cabecera es azul </HI>
<P STYLE-= "color: green"> Mientras que el parrafo es verde

</BODY>
</HTML>
1 Usando un LINK que llama a una CSS externa.
2 Una marca <STYLE> dentro de la <HEAD>.
3 Una hoja de estilo importada del CSS denominada "@import".

4 Un atributo de style usado dentro del <BODY>.

Su aprendizaje es sencillo pero lleno de propiedades (cerca de 50 que pueden determinar el
aspecto de una pagina html), veremos con algunos ejemplos coémo funciona.

Si quisiéramos que todos los textos comprendidos dentro de <HI1> fuesen azules
escribiriamos esto:

Marca html propiedad valor

H1 { color: blue}
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Se puede agrupar un nimero de marcas comunes para reducir las 6rdenes:
e HI, H2, H3 (font-family: helvetica)
e HI1{ font-weight: bold;

Font-size: 12pt;

Line-height: 14pt.

Font-family: helvetica;

Font-variant: normal;

Font-style: normal; }

Y hay otras que se pueden agrupar asi:

e HI1 { font: bold 12pt/14pt helvetica } que es igual que el ejemplo anterior.

EDITORES Y CONVERSORES

En el presente apartado se provee de algunos comentarios y reflexiones acerca del uso de
herramientas automatizadas para la generacion de paginas Web: editores y conversores.

Edi t ores

Seguramente usted ha visto o conoce programas que pueden asistir a una persona en la
creacion de paginas Web, y quizés se ha preguntado: ;, uso un editor o aprendo HTML ?

La respuesta que yo le daria es la misma que si usted me preguntara si es mejor saber
aritmética o ocupar una calculadora: ambas cosas no se contraponen entre si.

Un editor HTML es una gran ayuda al diseiador Web: brinda la posibilidad de disponer y ver
la pagina mientras se crea, y de observar inmediatamente como apareceran distribuidos los
colores y los elementos dentro del documento, es una ayuda para recordar las marcas y sus
atributos, sin embargo; puede resultar inadecuado por lo siguiente:

e Poca flexibilidad, y en algunas ocasiones el cddigo que generan en general es dificil de
editar o mantener.

e El conjunto de comandos que incorpora puede ser limitado, en caso de que sea un
editor producido por alguna empresa que haga visualizadores, o puede estar obsoleto.

e FEl HTML que generan esta fuertemente orientado al formato fisico, mas que a la
estructura, con lo cual se pierde universalidad en el documento.

Es recomendable comenzar por lo bésico, procurando aprender HTML bien, creando
documentos con editores de texto plano. Después si se desea se puede ocupar una
combinacion editor de texto plano mas editor HTML para crear documentos, a fin de explotar
al maximo las capacidades de ambos sistemas.
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Los editores HTML se clasifican en dos tipos:

e Wysiwyg "what you see is what you get": en ellos se puede ir viendo en pantalla
inmediatamente lo que se va creando. son muy utiles para apreciar los colores y la
disposicion en pantalla de los elementos.

e No Wysiwyg: ellos usualmente invocan una aplicacion externa (un browser) para mostrar
lo que se va creando. Son muy utiles para recordar los comandos HTML y sus atributos.

Existen editores mixtos: presentan la pantalla dividida en dos segmentos, uno con el codigo
HTML y otro con el resultado final.

Por ejemplo, uno de los editores HTML Wysiwyg més completos es el FrontPage 98 de

Microsoft (http://www.eu.microsoft.com/frontpage/), aunque es Wysiwyg, también permite
trabajar en modo comando.

Conver sor es

Las herramientas de conversion permiten transformar un documento escrito en otro formato a
un documento HTML.

El codigo HTML que generan es casi imposible de leer, debido a que hay muchas distinciones
que existen en lenguajes de formateo de texto que no existen en HTML, y deben ser
simuladas, con algun grado de truculencia.

(Cuando usarlos? cuando no hay otra alternativa, porque es inviable o ya se hizo un gran
trabajo previo en otro sistema.

(Como usarlos? la idea bésica es simplificar al maximo el documento (eliminar las sangrias,
uniformar los tamanos de letra, etc.) para luego pasar el conversor, generando un documento
HTML.

Finalmente conviene revisar la salida usando un editor de texto, revisando que el codigo
obtenido sea sintacticamente correcto, y dejando el documento lo suficientemente ordenado y
legible como para que sea facil de modificar al momento de realizar futuras actualizaciones.

Por ejemplo, el paquete ofimatico Oficce 97 (Word, Excel, PowerPoint, ...) de Microsoft
incorpora un conversor de documentos en formato Word a HTML. También el editor
FrontPage 98, anteriormente mencionado, incorpora un conversor de distinto tipos de formato
de documentos a HTML.

PUBLICAR LAS PAGINAS EN INTERNET.

Hasta ahora s6lo hemos realizado péaginas qué no son visibles desde Internet, sino que
solamente se pueden visualizar en modo local en nuestro ordenador.
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Para publicar nuestras paginas en Internet para que sean accesibles por cualquier otro usuario
de Internet debemos transferirlas a un servidor Web, para ello hay que realizar los siguientes
pasos:

1. Probar de forma local el correcto funcionamiento de las paginas creadas.
Solicitar la apertura de una cuenta en dicho servidor Web.

3. Transferirlas mediante FTP a la cuenta asignada en dicho servidor Web. Teniendo en
cuenta que las paginas de deben transferir en modo ASCII, y los graficos incluidos en las
paginas en modo binario.

4. Probar desde Internet el acceso a dichas paginas.

Concretamente en la Universidad de Murcia, el Area de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones Aplicadas (ATICA) ofrece a los Centros, Departamentos, Servicios, Grupos
de trabajo e investigacion universitarios la posibilidad de incorporar sus propias paginas de
Web al servidor central de la Universidad de Murcia. Puede encontrar mas informacion sobre
este Servicio de Almacenamiento de paginas en Web en http://www.um.es/atica/web/

DIRECCIONES INTERNET DE INTERES.

Las siguientes direcciones Internet contienen guias y manuales donde puede encontrar mas
informacion sobre el lenguaje HTML:

Diversos manuales HTML - http://www.dic.uchile.cl/manual.html
Dpto. Informatica y Comunicaciones
Universidad de Chile

WebMaestro — http://www.wmaestro.com/webmaestro/
Francisco Arocena

Tutorial HTML - http://dns.uncor.edu/info/tutorial.htm
Mercedes Doffi mdoffi@com.uncor.edu

Universidad Nacional de Cérdoba

Argentina

Taller HTML - http://www?2.uca.es/taller-html/taller-html.html
Universidad de Cadiz
Espania

Especificacion del Consorcio W3 (W3C) -del lenguaje HTML - http://www.w3.org/MarkUp/

Caracteres especiales en HTML —
http://www.utoronto.ca/webdocs/HTMLdocs/NewHTML /entities.html
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